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カー ドク ギガ カー ド 。 


また 、 地上 で 人 と 素 早く 入 力 する と 
と ハイ ジャ ンプ が で きる 

ンプ は キャ ラ に 残像 が 付き 、 

ャ ンプ より も を 高く 跳ぶ 


2| バフ AE 
挑発 は スタ ー ト ボタ ン を 入力 。 敬 
意 は 萌 二 スタート ボ タン で 出せ る 。 ド 
挑発 は 相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ が 微 
増す る 。 ま た 、 部 攻 撃 定 を 持っ 人 
ャ ラ が 居る 。 区 人 意 
り も 早い タイ ミン グ で 中 朋 


ピッ ウジ コロ アイ ルツ ジス デマ 


素早 く レ バー を 嘩 只 と 入力 する ダ 8 
ッシュ は 、 素早 く 前 進 する 動作 。 ee 
と 入力 する バッ クス テッ プ は 出 始め 
に 無敵 時 間 が ある 。 空 中 で も 可能 だ 
が PSM ャ ンプ で 空中 ダ タ 


1 デオ 4 コ 


Hr し 2 ヤ 


相手 に 密着 し た 


クリ フ ………… Artdswewekii 識 


お よび そ か ら 
六 げ られ な い 。 な 
ナ と 入力 は 同じ 


主 に レバ ーor 釘 方 向 オ ボタ ン で 


それ に 対応 する 専用 の レバ ー 入 れ 攻 eI 
撃 を 出せ る 。 扱 い は ほぼ 通常 技 と 同 
じ だ が 、 嘆 士 P の よう に 上 半身 無敵 の 
ある も の や 、 只 士 HS5 の よう に リー チ 
が 非常 に 長い も の な ど ク セ が 強い 


ーー- DID(] SUV 


(/ 
を 


2 2 さく 


ヴァ ルキ リー アー ク 
ミカ エル ソー ド ($) 
ミカ エル ソー ド (RS) 
空中 ミカ エル ソー ド 
⑮ 
空中 ミカ エル ソー ド 
(HS) 


S.BT 


N.B. (起爆 ) 


N.B.( ホ ー ル ド ) 


空中 
サ ベ リ アー トラ ンス 


サバ ベリ アー トラ ジス 50 4 


イン ベリ アル レイ 


ミカ エル ブレ ー ド 


ガン マレ イ 


オメ ガ シ フ ト 


2 段 目 基底 80% 
必 R 8 3 に 
必 JR 6 8 気絶 値 2.5 倍 
必 JR 10 2、 1、1、2 ヒッ トス トッ プ 6 
必 R 12 6 11-31 上 半身 無 英 地上 CH 時 よろ け 効 果 (47 
5 基底 80%、 1 一 17 上 半身 無敵 、 18 こ 29 ひ ざ 上 無敵 /2 段 邊 ソル の し ゃ が み ガ ー ド 
8 。 に モー ショ ン に 18 で ヒッ ト 
に か 17 2(@)2 1 段 目地 上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) /2 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28 
R 29 10 31 て 46 ひ ざ 上 無敵 気絶 値 1.5 倍 
R 13 10 1 て 22 打 撃 無 敵 
連 必 R 5 2 7 基底 80% 
必 R 7 6 基底 80%、 ヒ ッ ト ス トッ プ 6 
必 R 9 4 空中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 44) 
R 11 6、6 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 35、 2 段 目 35. 
必 R 11 5 ーー 
必 JR 4 4 ae 
必 JR 5 4 ュ 
必 R 8 2、2②6 1 段 目 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 24 プ 最大 2 ヒッ トン 空中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 
必 R 13 3 強制 基底 909%% ダ ウン 復帰 不能 時 間 22 
必 R 1 2 ー 
一 ー ー 強制 基底 50% 
R ー ー 強制 基底 509 
c 発生 持続 備考 
下 で っ 9~28 立 ち ガ ー ド 可能 な 打撃 技 を 当て 身 可能 当て 身 成 功 後 55 か ら 行 動 可能 
追撃 可能 時 間 33 (ソル の 場合 ) 強制 基底 50%/ 気 絶 値 0.7 倍 
R 11 9 CH 時 スラ イド ダウ ン (84 プ スラ イド 50) 
R 20 9 ヒッ ト 時 藤 バ ウン ド 効果 (50) 
ライ ド 51 FRH タ イミ ング 10 一 13/ 硬 
生 0 9 ルソー ド 以 外 の 行動 が 可能 
R 21 36 ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (45) 硬直 終了 後 ミ カエル ソード 以 外 の 行動 が 可能 
ト 時 浮か せ & 引 き 寄 せ 効 果 (20、 25 
RF 4 4、8 0 て 18 足 元 無敵 FR タイ ミン グ 1417 
31 て 54 し ゃ が みく らい 
硬直 終了 まで 被 CH 判定 /FR タ イミ ング 710 プ ボタ ン を 離し て か ら 5 で 爆発 
F 7 4x4 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 60 飛 び 道 具 貫 通 / 攻 撃 を 食らっ つた 明 間 に 攻撃 判定 消失 
相手 の 背後 か ら 爆風 を 当て る と ジャ ステ ィ ス 側 に ノッ ク バ ッ ク 
F = ホー ルド 時 の 1 段 目 は ヒッ トス トッ プ 6、 ダウ ン 効 果 無 【 
放 3 飛び 道具 判定 プ ヒッ ト 時 壁 パ ウン ド 効 果 (55) プ 6 ご 11 上 半身 無 英 、 12 こ 20 無 英 
ヒッ トス トッ プ 7 
1 4 飛び 道具 判定 プ ヒッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (55) プ 814 無 義 ン ヒッ トス トッ プ 7 
F SE 63 暗転 後 1<2 無 身 ン FR タイ ミン グ 3134 
暗転 後 2 に 
F 9 暗転 後 2 1 て 15 無 敵 ビ FR タイ 
4 
妥 う の 暗転 後 1、67 無 敵 /1 段 目 ヒ レッ トス トッ プ 7、 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (120)、 1 段 目 を 
ー 和 ] 2 当て た 場合 の み ロ マキ ャ ン 可 能 2 段 目 以降 地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) ノ FR 
タイ ミン グ 1114 
暗転 後 C27 ま で 全て の 通常 プ キ ャ ン セ 空中 ダ シュ 可能 ( 最 
ー 5+0 CH 判定 ド バ ラ ンス ー128、 ネガ カ 
可能 / ジ ャ ンプ 攻撃 か ら の キャ ン セ ル 空 中 ダ 
to 証 に 一 具 必 条 準 備 74 


人 ー 
に も つ 
| ト つ 
R 5 Z 3 0 ー | ラコ 
6 8 12 ー6 | 基 太 補正 90% ノ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (24) ご 
に YA 15 ー5 空中 ヒッ ト 時 叩き つけ 効果 (17 d 
11 3 15 ー4 ー ) 
14 12 15 ー8 空中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 (18) 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) 2 
13 7 17 ー10 地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) 地上 CH 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 60 1 て 8 胸 上 無 
瑞 、9 て 12 上 半身 無敵 、 13 こ 19 膝 上 無敵 、 20 こ 26 足 元 無敵 気絶 値 倍 上 
ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (45) 空中 時 ダウ ン 効 果 (30) 持続 4F 以 降 中 段 判定 気 リ 
キ 十 P (タメ) 必 R 22…70 7 28 ー21 絶 値 4 倍 プ 発生 : 12 て 17 の 間 ど こ で ボタ ン を 離し て も 合計 22、 18 こ て 65 の 間 は ボ 
タン を 離し て か ら 5 で 発生 プ ガ トリ ング に 派生 不可 1 ア / 
叶 十 P (最大 タメ ) 40 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 66+5 La 28 三 2 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (45) 気絶 値 4.5 倍 / ガ トリ ング に 派生 不可 
地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (30) プ 発生 : 13> | 
十 HS 100 5 立 / 空 F 必 R 28 9 63 ー50 30 の 間 ど こ で ボタ ン を 離し て も 合計 40、 14 ご 69 の 間 は ボタ ン を 離し て か ら 10 
で 発生 
地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 空中 ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (50) 発生 : 13 | 計 ノ 
和 士 HS (タメ ) 120 5 立 / 空 F 必 R 40-79 9 63 ー50 て 30 の 間 ど こ で ボタ ン を 難し て も 合計 40、 14 て 69 の 間 は ボタ ン を 離し て か ら 人 々 る 
10 で 発生 に ノ 
草 十 HS (最大 タメ ) 200 5 立 / 空 F 必 R 70+8 9 63 ー50 ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (50) 70 で ボタ ン を 離し た 場合 8 で 発生 1 <v 
1841 空 中 判定 18、 4245 足 元 無敵 /19 こ 41 下 段 無敵 45 て 46 フ ォ ル ト 人 タ 
ダス ト 30 に 立 / 空 F R 27 6 16 ー3 レス で キャ ン セ ル 可 能 、 47…48 移 動 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 能 /18 で クリ フ 
の 気絶 値 10 増 加 (耐久 値 上 限 に 達し て も 攻撃 を 食らう まで は 気絶 し な い ) 
ッ ド 12 4 12 ー2 強制 基底 50% 5 一 15 打 撃 無 仙 / 吹 き 飛 ば し 効果 (60 
5 了 6 | 0 0 ー IN ア / 
7 4 13 ー5 基底 80% プ 5 て 13 低 姿勢 
15 6 17 碗 強制 基底 70% 地 上 ヒッ ト 時 強制 し ゃ が みく らい / 空 中 ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 2 
(28) プ 4 て 14、 30 て 32 足 元 無敵 、 15 こ 26 下 半身 無敵 、27 一 29 下 彼 無 敵 8 
13 4 26 ー13 先端 部 分 発生 15/ 空 中 ヒッ ト 時 吹き 飛ば し 効果 (16) 
地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 45) 空中 ヒッ ト 時 吹き 飛ば し 効果 (40) 発生 : 
HS (タメ ) 36~69 4 26 ー13 25~29 の 間 ど と で ボタ ン を 難し て も 合計 36、 30 て 63 の 間 は ボタ ン を 離し て か | 
ら 7 で 発生 、 64F 目 で ボタ ン を 離し た 場合 5 で 発生 
HS (最大 タメ ) 70 4 屈 / 空 F 必 R 65+4 4 26 ー13 ヒッ ト 時 壁 パ バウ ンド 効果 (50) 気絶 値 1.5 倍 /65 で ボタ ン を 離し た 場合 4 で 発生 
足 払 い 36 5 屈 / 空 F 必 R 7 10 21 こら ー 
P 14 1 立 / 空 連 必 R 5 8 8 ー ー 
kK 24 2 立 / 空 必 R 7 5 6 ー 基底 補正 90% 
5 28 3 立 / 空 必 JR 9 4 17 ー 基底 補正 80% 
HS 40 4 立 / 空 必 R 10 8 19 三 持続 5 ご 8 地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (29) 、 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 29 
p 45 4 立 ノ を 25 着地 まで ー 記 基底 補正 90% プ ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (地上 37、 空中 27) 着地 後 硬直 14/ ガ 


ー ド 硬直 12ZFR タ イミ ング 23 て 24 


通常 投げ 55 還 請 | 還 :4685 還 ー | 生 507%/ 気 値 08 人 


空中 投げ 60 呈 90dot ニー ー 層 呈 強制 基底 50%/ 気 絶 値 0.8 倍 


遇 虹 返 し (P) 飛び 道具 判定 先端 部 分 発生 25FR タ イミ ング 17-19 


飛び 道具 貫通 先端 部 分 発生 31 プ FR タイ ミン グ 23…26 プ ヒッ ト 時 スラ イド ダ 
ウン (67 プス ライ ド 51 


遇 呼 返し ($) 


本 2 記 の 了 -1o | @ 上 上 ヒッ ト 半 湖 か せ 和 果 ノ アン 54 呈 55 ま で 和 Cl 提 定 ノ ヒッ トス 


6 段 目 地上 ヒッ ト 時 叩き つけ 効果 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (50) プ ヒ ッ ト ス トッ 


空中 頭 勘 砕 14x6 3 全 RF 9 4X6 着地 後 6 プ 7 ノ FR タ イミ ング 39 ご 41 硬直 差 は 最低 空 で 出し た 場合 の も の (発生 12) 


首 時 ぎ 40 3 立 ノ 空 R 28 8 4+8 _6 の eo ッ ト 時 叩き 付け 効果 (60) プ FR タ 


ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (10) プ ヒ ビッ トス トッ プ 7 ン 追加 入力 を や め る 、 また は 48 回 
飲 剥 が し 14x49 4 立 / 屈 / 空 F R 5 6x48、3 22 ー8 攻撃 後に フィ ニッ シュ へ 移行 (持続 3、 硬直 22) 攻撃 中 前 後 移動 可能 硬直 差 
は フィ ニッ シュ を ガー ド さ せ た 時 の も の 


先 の 先 呈 ュ と = 全体 48 全 芝 1 一 48 打 撃 無敵 1<41 追 加 技 に 移行 可能 ぎっ くり 腰 全 体 80 気絶 値 が 「 先 の 
先発 動 時 の 気絶 樹 久 値 」 の 1 プ 4 を 上 回 る と ぎっ くり 腰 が 一 定 確率 で 発生 ※1 


地獄 突っ 込み 12 3 立 / 屈 空 F R 4 2 23 -11 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 32) 1 一 4 打撃 無敵 気絶 値 2 倍 
1 段 目 ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効果 (空中 60) ノ 2 段 目 飛び 道具 判定 、 ダ ウン 引き 和 が し 効 
E 着地 まで 日 果 (53) 1 段 目 発 生か ら 着地 まで の 時 間 が 長い ほど 2 役目 の 和 撃 流 が 大 きい ノ 硬 
四肢 落と し 2 本 2 立 / 空 bg 04 +12 2 5 | 直 差 は 2 段 目 の 持 続 6 を ガー ド さ せ た 時 の も の FR タイ ミン グ 1213 二股 目 
ガー ド 段 「 全 」 
空中 遇 呼 返 し 50 5 全 剖 8 25 25 ー 人 地上 ヒッ ト 時 吹き 飛ば し 効果 空中 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 


地獄 突っ 込み 12 3 立 / 屈 / 空 F R 22 2 68 ー56 1 一 7 打撃 無 敬 、 8 こ 19 上 半身 無敵 気絶 値 119 倍 


5 7 暗転 後 _ 飛び 道具 貫通 プ ヒッ ト 時 壁 張り 付き 効果 (90 プ 張り 付き 30) FR タイ ミン グ 9 
リフ レク スロ 7 1oo 5 全 『 こ 25 全体 57 17 74 45 入 の ウン ター 簡 到 


ソウ ル 


1 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (59) 1 段 目 を 当て た 時 の み ロ マキ ャ ン 可 能 2 段 目 N 
サヴァ イヴ ァ ー 


16 二 暗転 
f ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (60) プ モ ーション 中 被 CH 判定 122 打 撃 無敵 ス 


R 後 0 6、35X14 全体 159 ー25 


24、20X14 


17 十 暗転 


後 6 28 19 ー28 一 緊 必殺 準備 74 ぞ 1 一 3 無 英 53 ま で 被 CH 判定 


※1: 気 絶 値 25%…50% 未 満 、 50% 以 上 75% 未 満 、 75% 以 上 の 三 段 階 で ギックリ 腰 の 発動 確率 が 上 昇 
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3 識 
ご 征 
ェ て つ 技 名 攻撃 力 lv ガー ド 段 て 発生 持続 硬直 硬直 差 備考 
戸 . P 10 1 立 / 屈 / 空 F 連 必 JR 4 3 4 +3 基底 80% 
戸 k 14 2 立 ノ 届 / 空 F | 必 JR 3 3 9 0 | 基底 909% 
- 近 距 離 $ 32 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 5 3 14 ー3 呈 
3 癌 距離 $ 28 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 10 2 15 2 に 
3 Hs 47 5 立 ノ 届 / 空 F | 必 JR 13 2 16 十 1 | ダウ ン 復 帰 不能 時 間 20 
理 ロ 和 S 5 ルー 本 8 『 90 70 に 29.91 ド 者 18~-27 ひ ざ 上 無敵 だ ヒット 時 よろ け (30) プ ヒッ ト 
に - 革 wTK 3o 3 立 ノ 怖 / 空 F | 必 R 12 10 7 ー3 | 1 へ 21 対 投げ 無 英 CH 時 よろ け 効 果 (最大 41 
*+HS 7o 5 立山 / 空 F R 17 1 24 ー6 | 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 45) / 空 中 ヒッ ト 時 た た き 付け + ダ ウン 効果 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
騎 ダス ト 20 3 立 プ 空 F R 24 3 18 4 1 て 33 被 CH 判定 
デッド 25 ド 】 全 R 5 5 17 ー8 1-9 無 敵 /10~19 対 投げ 無敵 の 基底 50% プ 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
3 P 8 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 R 4 4 5 +1 基底 809 
士 1 k 12 1 屈 空 F 必 R 5 4 6 0 | 基底 70% 
3 5 24 3 立 / 屈 空 F 必 R 6 3 12 ー1 ー 
4 Hs 32 4 立 ノ F R 23 4 13 二 0 | 1122 下 半身 無 英 /1726 対 投げ 無敵 CH 時 パウ ンド ダウ ツ 効 果 基 底 90% 
3 足 払い 28 4 屈 / 空 F 必 R 9 4 14 ー1 6~21 低 次 勢 // 強 制 基底 90% 
ツ ソ P 1 立 識 連 必 R 4 CO) = に 
K 16 2 立 / 空 JR 5 8 10 ーー ーー 
に 26 3 立 / 空 必 JR 8 6 14 ー 強制 基底 90% 
ル | HS 34 4 立 ノ 空 必 R 9 6 13 - | CH 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (68 プ スラ イド 25) 基底 90% 
ド D 42 E】 立 / 空 」 JR 13 4 7 ー ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (22) /CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 (52) 着地 後 硬直 5 強制 基底 90% 
』 通常 投げ 60 っ 43dot ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 壁 張り 付き 効果 (40/ 張 り 付き 30) "強制 基底 4096/ 壁 張り 付き 時 相手 より 18F 先 に 動け る 
空中 投げ 60 88dot ー ー ー ー 三 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (60) CH 時 は 高く 浮い て ダウ ン ノ 強制 基底 50% 
ロッ ク ヘ ッ 1 に : | る と よろ けり 効果 上 ピル ス ト 1 ヒ 
2 ター MOT6 9 四 8 上 8 全体 42 -2 | FL ブ 02 有志 、 衝 上 88 人 まで アウ ジ ショッ チ ャ ー 1 に 用 
ブロ ッ ク ヘ ッ ド ヒッ ト 時 壁 張り 付き 効果 (45 プ 張り 付き 30) 2、 3 段 目 飛び 道具 判定 14 以 降 必 ず 発生 、 飛び 
EE 10、12x2 | 4、5x2 全 R 12 2、6、6 全体 42 十 11 | 道具 綱 通 1 段 目 ビ ヒッ トス トッ プ 0/26 硬直 終 了 ま で アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 2 
使用 済み ゲー ジ 減少 /※3 
1 段 目 ヒ % ト スト ッ プ 0/1 段 目 ヒッ ト 後 に 24 段 目 が ヒッ ト す る と よろ け 効 果 (2-4 段 目 最大 45 
NM 10、12xa | 4、sxa エ R 12 イッ (g)12 | 全休 2 37 | ノ 2 て 4 由 上 飛 び 道具 判 定 、 ヒ ッ ト ス トッ プ /7、14 以 降 必ず 発 具 貫 通 /2 段 目 ダ ウン 復帰 
不能 時 間 20/26 硬 直 終 了 ま で アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 2 使用 済み ゲー ジ 減少 ン ※3 
1 ご 4 ひざ 上 無敵 5~16 足 元 以外 無敵 17 ご 19 低 姿勢 /130 相 手 を すり 抜け る ン ヒッ ト 時 
ガン ブレ イズ (Lv1) 40 4 全 F 23 14 全体 44 十 9 | 浮か せ 効 果 (40) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 無し プ FR タイ ミン グ 27…28/ 飛 び 道具 貫通 /33 
て 硬直 終了 まで アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 基底 85% 
以外 無 英 /25…27 低 次 勢 /1ー38 相 手 を すり 抜け る 13 以 降 必ず 発生 / ヒ 
ガン ブレ イズ (Lv2) 30x2 4 全 F 23 14 (2) 14 全体 50 十 12 ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 晶 60、2 段 目 30) // 硬 | で 被 CH 判定 無し /FR タ イ グ 35~36/ 飛 び 道具 
買 通 /41 琴 直 終 了 ま で アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 12 使用 済み ゲー ジ 減少 基底 850%/*3 


1 ご 4 ひざ 上 無敵 、 5 ご 30 走 元 以 外 無 英 、31 ご 33 低 姿勢 /1 ご 4 相手 を すり 抜け る /13 以 降 必 

ら 14②、18、 ず 発 生 ノ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 12 段 目 60、3 段 目 50) / 硬 直 終 了 ま で 被 CH 拓 定 無し FR タ 

コン CCw3) 2 』 会 g U/ 24 全体 53 16 | イミ ング 4142 ン 飛び 道具 貫通 2 段 目 発生 後 17F 目 に 3 自 目 が 発生 する ノ 47~ 硬 直 終 了 ま 

で アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 /12" 使 用 済み ゲー ジ 減少 ン ※3 

シュ トル ム 1 て 12 無 英 /12 一 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (24) 37~ 着 地 1F 前 まで 空中 アク ショ ン 

ヴァ イ バ ー (Lv1) チャ ー ジ に 移行 可能 /※2 

シュ トル ム 1 ご 12 無 英 /10 一 空中 判定 プ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 ご 2 段 目 24、 3 役目 40) 4 着地 1F 前 

ヴァ イ バ ー (ly2) 92 8 交 / 因 97 い 9 は 33)3 | 24 和 着地 B | 一 26 | まで アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 /17 使 用 済み ゲー ジ 減少 ※1※2※3 

ジュ STa 1 ご 14 無 喘 ノ 8 空中 判定 /13 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 24、 2--3 段 目 40) 4 段 目 

Ma 25x4 3 | 立 還 2WF | am 8 93 | 4 着地 B | 一 3 | ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (70) 4 披 目 強 拓 基 庶 909% 着地 後 3- 確 直 衝 了 まで アク ショ ンチ ャ 
ー ジ に 移行 可能 /27 使 用 済み ゲー ジ 減少 4 段 目 ダウ ン 3 引き 判 が し 効果 2 *3 


25X2 3 立 プ 屈 / 空 F R 12 8、3 22 二 着地 8 ー19 


空中 シュ トル ム が _ | 1-8 無 敢 ノ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (24) 33 着地 1F 前 まで 空中 アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可 

ラー 25x2 3 全 R 8 8、3 着地 後 8 全う 

空中 シュ トル ム と 1 ご 10 無 届 ノ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1、2 段 目 24、 3 段 目 45) /42 着 地 1F 前 まで 空中 アク ショ 

ヴァ イ バ ー (Lv2) 83 9 四 の 9 | 9 の ー | ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 /17 使 用 済み ゲー ジ 減 少 ン ※1 ※2 ※3 

・ 1 ご 14 無 身 /13 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 50、2~3 段 目 40) /4 段 目 ヒ ッ ト 時 バウ ン 

空中 シュ トル ム 5 | 2 5 8.3(⑳3 | _ | ド 効 果 (7O) ノ 4 段 目 強制 基底 90% 4 着地 1F 前 まで 空中 アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 

ヴァ イ バ ー (L3) (2⑳7 (64 前 に 着地 し た 場合 は 、 着 地 後 3 硬直 終了 まで アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 ) /27 合 
用 済み ゲー ジ 減少 4 自 目 ダウ ン 引 き 剥 が し 効果 /※1 ※2 ※3 

バン ティ ッ ト リヴ ォ ル ヴ 二 9 1 ご 7 足元 無 舌 /8 ご 空中 判定 /FR タ イミ ング 1617/ 着 地 後 3 硬直 終了 まで アク ショ ンチ 

ァ ー ブ ロト タイ プ (Lv1) 2 8 r/ 補 is ぞ 9+ 著 0 | | ャ ー ジ に 移行 可能 /※1 ※2 

9 * 1 ご 6 足元 無 身 7 空中 判定 /2 段 目 ヒ ッ ト 時 た た き 付け + ス ライ ド ダ ウン 効果 (35/ ス ライ 

人 26、28 3、4 加 に RF 20 3(9)3 9 着地 4 1 - ング 1415/ 着 地 後 3 硬直 終了 まで アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 /12 
使用 済み ゲー ジ 減 少 ン 基底 B0%/※1 ※2 ※3 

バン ディッ トリ ヴォ ルウ 立 ノ 識 、 1 ご 5 足元 無敵 /6 空 中 判定 /2 段 目 ヒ ッ ト 時 如 パ バウ ンド 効果 (60) 1 段 目 基底 85%/FR タ イ 

ァ ー プ ロト タイ プ (ls) | 2 8 立 / 空 F 中 8 0804| | 時 5 | ミン グ 12 て 13/ 技 後 ア クシ ョ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 16~ 使 用 済み ゲー ジ 減少 ※1 ※2 ※3 


空中 バン ディ ッ ト リ ヴォ ル 


ヴァ ー プ ロト タイ プ (Lv1) 24 4 立 / 空 R 19 3 着地 後 8 に コ 29~ 着 地 1F 前 まで 空中 アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 /※1 ※2 

[220 ほそ 間 計 間 放 必 本 間 に Paaatuur 

7 計 で 年 詳 半生 

ロッ クイ ッ ト (Lv1) 3o 3 立 / 屈 / 空 F R 1e 16 10 +3 no AM 1 6 旧い 二天 8 分 の 潮 は 

ae 
1 段 目 ヒ ッ ト or ガー ド 時 1 段 目 の 残り の 持続 は 省 路 2 段 目 ヒ ッ ト 時 バウ ンド 効果 (25) 3 段 

Th 


効果 /2 段 目 ダ ウン 復帰 不能 時 間 40 

2 へ 追加 技 に 移行 可能 ZD を 押し 続け る と チャ ー ジ ゲー ジ が た まる スピ ー ド UP1 レ ベル 分 は 
し な メー レ / ー ー om ー 全体 13ー う 5 62F、2 レ ベル 分 は 93F、0 て MAX は 116F で チャ ー ジ 完了 イノ D を 離し て 2F 後 終了 モー ショ ン ( 全 
体 8) に 移行 / 最 短 で 終了 し た 場合 、 全体 13 

1 -28 無 芝 〆 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (43) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 44 硬 直 終 了 ま で し ゃ が 


チャ ー ジ バー スト 10 2 全 - 19 4 35 0 の = 時 ガー ド 記 16 
アク ショ ンチ ャ ー ジ ー 三 F 四 三 全体 30 ー | 融 村 了 ま で 季 CH 制 定 ノ FR タイ ミン グ 7…12/5 で チャ ー ジ ゲー ジ 1 レ ベル 分 の 約 8 割 チャ ー ジ 
空中 アク ショ ンチ ャ ー ジ ニ F こ 着地 後 8 = FR タイ ミン グ 13>18 プ 11 で チャ ー ジ ゲー ジ 1 レ ベル 分 の 約 8 前 チャ ー ジ ング ※1※2 
に 二 夫 | 層 ] 5 [ 隔 a 1 正人 ヒッ ト 時 兆 か せ 効 果 (40) /CH 時 パウ ンド + ダ ウン 効果 / キ ャ ン セ ル し て 出せ な 
タイ ラン レイ ブ 時 5+ 暗転 後 1 ご 15 無 プ / 16 こ 30 対 投げ 無 唄 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛 び + ダ ウン 効果 / 気絶 値 0.25 倍 ノ ケ ズリ 
roy) W 9 AS 中 10 8 に TE 
タイ ラン レイ ブ ご テウ み ミ | 4+ 暗 転 後 | 13(13+3) 本 ー 3 | 119 向 /20~ こ 33 対 投げ 無 英 /1 下 目 ヒッ ト 時 ダウ 効果 2 役目 ビッ ト 時 怠 パ ウン ドキ ダウ 
VerQ (ty2) 8 9 16 ン 効果 2 段 上 強制 基底 75% 気絶 値 0.25 倍 / ケ ズリ 値 1.5 僅 ノ 17 使 用 済み ゲー ジ 減 ン ※3 
タイ ラン レイ ブ = 3+ 量 転 後 | 1313+3 1 ご 23 無 敵 /2431 対 投げ 無敵 2 段 目 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 3 段 目 横 ふ っ 飛び + ダ ウン 
昌 AA Ver.Q (Lv3) Se0d29 1 5 サン / 過 の F 8 16 (5+5) 22 2 5 | 効果 気絶 値 025 倍 / ケ ズリ り 値 1.5 倍 3 段 目 飛び 道具 貫通 ご 36 使用 済み ゲー ジ 洲 少 ン ※3 
サー ベイ ジフ ァ ン グ 5 者 3+ 暗 転 後 13 | 1 ご 3 対 打 黄 無 迷 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) プ ヒ ッ ト ス トッ プ 6/ ケ ズリ 値 2 倍 飛 び 道具 員 
宙 60 3 ー も 6 27 -13 | 所 
3 サー ベイ ジフ ァ ン グ 40x3 3 全 _ 3+ 暗 転 後 | 6(4)6(4 7 7 1<3 対 打撃 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) 暗転 後 、1 段 目 の 持続 4 ま で 相手 は 行動 不能 1 段 
(tv2) o 6 目 ヒ ッ ト ス トッ プ 6 ノ ケズ り 値 2 倍 飛 び 道具 引 通 暗転 終了 12F 前 使用 済み ゲー ジ 減少 ※3 
サー ベイ ジフ ァ ン グ 5 月 較 ー | 3+ 叶 後 | Ja | 13 対 打 机 無 届 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (45) 強制 基底 8609%/ ケ ズリ 値 2 倍 / 飛 び 道 具 抽 通 
(Lv3) 1 暗転 終了 の 44F 前 使用 済み ゲー ジ 減少 ンダ ウン 引き 剥が し 効果 /※3 
ー 評 還 5 5 に 1 段 目 ビッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 125) /10 段 目 ヒ ッ ト 時 模 ふ っ 飛び エダ ウン 効果 /10 段 目 ケ 
人 四 取 | 人 間 3 eg ー50 | ズリ 値 1.5 倍 追加 入力 ミス 時 気絶 モー ショ ン ( 確 直 56) に 移行 プ ダ ウン 復帰 不能 時 間 (100) 
3 9 2 段 目 以降 ダウ ン 引 き 判 が し 効果 ン 確 直 終 了 ま で 被 CH 判定 1 使用 済み ゲー ジ 減少 ※3 
1 着地 まで 被 CH 判定 地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 ※3: 使 用 済み チャ ー ジ ゲー ジ は Lv3 開 始終 了 ま で 28F、 Lv2 開 始終 了 ま で 66F、 Lv1 開 始 ご 終了 まで 90F で 減少 する (ヒッ トス トッ プ 中 は 減少 停止 )。 使 用 済み チャ 


舞 一 ジ ゲー ジ 減 少 中 に チャ 猪 使用 技 を 使っ た 場合 は 、 定め られ た 減少 タイ ミン グ に な る まで 減少 停止 32 


抹消 【 通 常 】 
抹消 【 諸 刃 】 


抹消 【 極 諸刃 16 3 
柄 滅 [通常 26 3 
覆 減 【 諸 刃 】 28 3 
逆 減 【 極 諸刃 】 22 3 
断 獄 【 通 常 】 38 5 


断 各 【 諸 刃 】 42 5 


断 獄 【 極 講 刃 】 33 5 


結合 0、10[1、8] 1 


空中 結合 


牽引 【 通 常 】 に ー 


消却 【 通 常 】 35 5 


怠 避 【 通 常 】 11 2 


焼成 【 通 常 】 ー ご 


移 食 (諸刃 48 [38] 5 
25、35 
断罪 【 諸 刃 】 [20、 281 4、5 


分 離 【 諸 刃 】 デ 三 


過失 【 諸 刃 60[40] 5 


根絶 【 諸 刃 】 38( 後 方 58) 4 


スカ モー ショ ン ーー ーー 


は 
団 
請 
トコ 


全 (投げ 間 合 
い 65dot) 


立 / 屈 / 空 F 


立 / 屈 空 F 


RF 


RF 


R [RF] 


13 


28 


16 [12] 


引 【 通 常 
忌避 【 諸 刃 ] 18、10x5 2 


25、 35 


記 雪 【 陣 】 [20、281 


全体 40 


29 [19] 


着地 後 12 


全体 52 


21 か ら 追 加 技 に 移行 可能 (ヒット or ガー ド 時 の み ) 


20 か ら 追加 技 に 移行 可能 (ヒッ ト or ガ ー ド 時 の み ) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 16 


FR タイ ミン グ 10 一 13〆19 か ら 追 加 技 に 移行 可能 (ヒッ ト or ガー ド 時 の み ) ダ 
ウン 復帰 不能 時 間 16 
ヒッ ト 時 強制 し ゃ が ませ 十 よ ろ け 効果 (最大 30) 10 一 動作 終了 まで 追加 技 に 移 
行 可能 
ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 45) 10 一 動作 終了 まで 追加 技 に 移行 可能 /〆 ダ ウン 復 
帰 不能 時 間 35 
ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 45) FR タイ ミン グ 5~88 へ 追加 技 に 移行 可能 / ダ 
ウン 復帰 不能 時 間 35 
ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (50 プ スラ イド 43) 強制 基底 90% プ FR タイ ミン 
グ 14-15 プ ヒッ ト 時 相手 は サイ ク バ ー ス ト を で き な い 


ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (60 プ スラ イド 40) 強制 基底 90% プ FR タイ ミン 
グ 14-15 プ ヒッ ト 時 相手 は サイ ク バ ー ス ト を で き な い 


ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (60 プ スラ イド 40) 強制 基底 90% プ FR タイ ミン 
グ 1417 プ ヒッ ト 後 相手 は サイ ク バ ー ス ト を で き な い 


ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 発生 、 持続 は 打撃 部 分 の も の 
投げ 部 分 [威力 10]、 発生 9、 持続 1/ ガ ー ド 時 の み ロ マキ ャ ン 可 / ヒ ッ ト 後 モー 
ド チ ェ ン ジ (通常 諸刃 、 諸刃 & 獄 諸刃 通常) 諸刃 & 獄 諸刃 か ら 結合 し た 場 
合 、 自分 の 攻撃 で 減っ た 体力 の 0.8 倍 回 復 // 硬 直 は ガー ド 時 の も の 。 ヒ ッ ト 時 硬 
直 38 


ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 1…31 空 中 停滞 十 被 CH 判定 ガー ド 時 の み ロ マキ ャ ン 可 
能 プ ヒッ ト 後 モー ド チ ェ ン ジ (通常 諸刃 、 諸刃 & 竹 諸 刃 つ 通常 ) 自分 の 攻撃 
で 減っ た 体力 の 0.8 倍 体力 回 復 


S ーー 0UD SHV 


の 


1-2 ひ ざ 上 無敵 3ー25 足 元 以外 無 仙 FR タイ ミン グ 1113 


6 一 27 足 元 無敵 十 対 投げ 無 英 CH 時 よろ け 効 果 (最大 69) 基底 90% プ FR タイ 
ミン グ 28 一 30 


7 て 11 ひ ざ 上 無敵 12 こ 19 上 半身 無敵 20ー22 ひ ざ 上 無敵 FR タイ ミン グ 23 
て 24/23 以 降 必 ず 発 生 

19…22 無 敵 /23 対 打撃 無 英 /20 で 輸血 パッ ク を 1 個 消費 し て 諸刃 に モー ド チ ェ 
ンジ 1 
12…31 [1130] 空中 判定 プア ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (34) プ 1ー38 [135] 被 CH 
判定 自動 で ジャ ンプ 履 人 性 付加 


1<20 [1 て 13] 対 投げ 無 英 /1 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (30) /2 段 目 ヒ ッ ト 時 バ 
ウン ド 効 果 (50) / [FR タイ ミン グ 1214] 1 て 24 [1 て 16] 一 度 だ け 覚 醒 必殺 
技 以外 の 攻撃 を 半分 の ダメ ー ジ で 耐え られ る 2 段 目 ヒッ ト 時 相手 は サイ ク バ ー 
スト で き な い 


9 無敵 /1013 対 打撃 無敵 10 で 輸血 パッ ク を 1 個 消費 し て 通常 モー ド に モー 
ド チ ェ ン ジ 、 自分 の 攻撃 で 減っ た 体力 の 1.2 倍 体力 回 復 /FR タ イミ ング 1013 


11ー24 下 半身 無敵 25…30 足 元 無敵 /11…30 投 げ 無 敵 ン 立ち ガー ド 時 よろ け 
効果 (最大 55) プ ヒ ッ ト 時 バウ ンド 効果 (50) プ [FR タイ ミン グ 27…29] ダウ 
ン 復 帰 不能 時 間 41 
ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (前 26、 後 ろ 36) プ FR タ イミ ング 22…23 [1518] 10 [6] 
以降 必ず 発生 (後方 の み ) 


諸刃 ( 極 諸 刃 ) ゲー ジ が 0 に な る と 発動 


6(20)3 
[4 4) 2 


全体 26 


全体 38 


25 [21] 


動作 中 無敵 3 か ら 動 作 終了 まで 相手 を すり 抜け る プ FH タ イミ ング 9…23 
7 て 11、 20 て 22 ひ ざ 上 無敵 〆/12->19 上 半身 無 喘 プ FR タイ ミン グ 2324/23 以 
降 必ず 発生 


1 て 20 [1 て 13] 対 投げ 無敵 /1 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (30) 2 段 目 ヒッ ト 時 バ 上 
ウン ド 効 果 (70)、 ダ ウン 引き は が し 効果 2 段 目 強 制 基底 B80%% [FR タイ ミン グ 
12>14] プ 1 て 24 [1 一 16] 覚醒 必殺 技 以 外 の 攻撃 を 半分 の ダメ ー ジ で 机 え られ る 


証拠 ・ 隠 匿 【 通 常 】 68 5 


証拠 ・ 隠 匿 (2 段 目 ) 68 5 


証拠 ・ 隠 匿 3 段 目 ) 108 5 


証拠 隠滅 【 諸 刃 】 35x4 4 


証 失 ・ 陣 洲 ( 往 中 ) 9 5 
26X4 

証 導 ・ 間 (人 復 中 Sox 5 

変質 【 諸 10 B 


※[ ] 内 の 数 値 は 極 諸刃 モー ド 時 の も の 


立 / 屈 空 F 


RF 


暗転 後 10 


15 二 
暗転 後 2 


24 


24 


着地 後 1 


着地 後 11 


着地 後 11 


31 


34 


34 


34 


26 


+5 


5 | es | 5 ー28 一 撃 必 殺 準 備 68/6 一 暗転 後 4 無 麗 


暗転 後 5 まで 無敵 暗転 後 6ー13 足 元 以外 無敵 & 投 げ 無 敵 暗 転 後 14 ご 33 低 次 
勢 プ ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (58) プ ヒ ビッ トス トッ プ 7 ノ 強制 基底 50%/FR タ イミ ン 
グ 暗 転 後 10 て 13/ 暗 転 後 1 て 34F ま で 2 段 目 に 移行 可能 


22…29 足 元 以外 無 英 /30 一 49 低 姿勢 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (58) プ ヒ ッ ト ス ト 
ッ プ 7 強制 基底 50%% プ FR タ イミ ング 26…29 ン 2 段 目 発 生後 1 て 26 に 3 段 目 に 
移行 可能 
35 て 42 足 元 以外 無 英 /4362 低 姿勢 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (58) プ ヒ ッ ト ス ト 
ッ プ 7 プ 強 制 基底 50% プ FR タイ ミン グ 39…42 


暗転 後 2 まで 無 英 プ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (34) 最大 4 ヒッ ト 


暗転 後 5 まで 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (34) 42… 着 地 す る まで 追加 技 に 移行 
可能 最大 4 ヒッ ト プ FR タ イミ ング 36…39 (突進 終了 後 ) プ ダ ウン 復帰 不能 時 間 
44 
暗転 後 6 ま で 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (24) 最大 4 ヒッ トノ ダ ウン 復帰 不能 時 
間 44 


115 無 向 / 地 上 ヒッ ト 時 よろ け (最大 32) 空中 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (50) 

必ず 発生 飛び 道具 貫通 プ ジ ャ ンプ 中 の 通常 技 、 結合 (ヒット 時 )、 飽食 、 根絶 
以外 の 技 を キャ ン セ ル し て 出せ る / 諸 妨 ゲ ー ジ を 100% 回 復 し て 極 ・ 諸 刃 モ ー ド 
に モー ド チ ェ ン ジ 


( 千 ) ラ 一 nH SUV 


立 / 屈 / 空 F 2 24 上 半身 無敵 
立 / 屈 空 F 必 JR 5 6 +1 ー 
立 / 屈 / 空 F 必 JR に) 12 ー1 ー 
屈 / 空 F 必 JR 9 3 14 0 ー 
立 プ 屈 / 空 F 必 R 13 4 27 ー15 ー 
立 ノ 届 /mF | そい 10 3(⑤) 10 ー1 | 1 ご 9 上 半身 無敵 、10 ご 12 ひ ざ 上 無敵 基底 90% 
5 間 強制 基底 70% 気絶 値 2.5 倍 / ヒ ッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (35) 画面 中 央 CH 時 穫 
立 / 過 / 守 FR 電 29 15 | バウ ンド + ダ ウン 効果 画面 端 CH 時 壁 張り 付き 効果 (92 張り 付き 25 
立 / 空 F R 25 4 15 <) -ー 
立 / 屈 / 空 F R 12 ad 29 ー22 1-27 無 英 ぞ 28 て 41 対 投げ 無敵 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 基 底 50% 
連 必 JR 2 6 c ド の 基底 80% 
屈 / 空 F 必 R 4 10 ー2 基底 70% 
立 ノ 届 / 空 F | 必 R 8 6 13 ー5 | タウ ン 復 帰 不能 時 間 18 
立 プ 屈 空 F 必 JR 14 8(3) 7 10 ー3 1 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 十 引き 寄せ 効果 (19) 
屈 / 空 F 必 JR 10 3 15 ー4 10~12 低 次 勢 
立 ノ 空 連 必 JR 4 14 ー ー 
立 / 空 必 JR 6 8 12 トコ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 
立 / 空 必 JR 8 11 ー ー 
立 ノ 空 必 R 15 着地 まで o 記 ノッ ク バ ッ ク が 小さ い 
yp 了 軸 2 開 _ ヒッ ト 時 横 さ っ 拉 び 上 22) CH 時 壁 パ バウンド 効 果 (50) 着地 後 硬直 5 基 
売 gs 3 層 避 和 通常 モー ド 時 ヒッ ト 時 避 バ パウンド + ダ ウン 効果 、 その ほか の モー ド は 地面 バウン 
ドキ ダウ ツ 効 果 強 制 基底 509% 極 語 丸 モード 時 攻撃 力 32 
_ _ _ _ ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 強制 基底 50% 攻撃 力 は 通常 モー ド 時 53、 諸刃 モー ド 時 
] 57、 極 諸刃 モ ー ド 時 45 
立 / 屈 / 空 F | 連 必 JR 3 2 7 +1 2 一 4 上 半身 無敵 
立 / 屈 / 空 F 必 JR 7 5 6 +1 ー 
立 屈 / 空 F 必 JR 9 3 14 エ 0 7 て 22 足 元 無 英 
立 ノ 届 / 空 F | 必 BR 9 2②)2 1e g 1 段 目 ノ ッ ク バ ッ ク が 小さ い 
立 ノ 届 ン 空 F | 必 R 15 5 (6) 2 12 二 0 | CH 時 よろ け 効 果 (最大 61) /2 段 目 引 き 寄 せ 効 果 
立 ノ 届 /*F | ダ い め 1o 3、3 17 ー6 | 1 こ 9 上 半身 無敵 /10 ご 12 ひ ざ 上 無敵 基底 90% 
立 ノ 届 ン 空 F | 必 R 15 7 30 ー18 | ダウ ン 復 帰 不能 時 間 23 
立 / 空 F R 24 4 15 ー5 ら デ 
3 あ 二 5 っ _ 1 て 15 無 敵 1627 対 投げ 無敵 基底 509%/ ヒ ッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (地上 
立 / 屈 空 F R 10 2(2)2 20 12 28) ノ 最 大 1 ヒッ ト 
立 / 屈 空 F | 連 JR 2 6 2 | 基 盛 80% 
屈 / 空 F AR 4 10 ー2 基底 70% 
立 / 居 / 空 F | JR 12 6 18 ー7 | CH 時 浮か せ + ダ ウン 効果 ノダ ウン 復帰 不能 時 間 23 
必 R、 必 13 て 18 対 投げ 無敵 1 段 目 ヒ ッ ト 時 強制 し ゃ が ませ 効果 2 段 目 ヒ ッ ト 時 バウ ン 
立 / 加 / 裕 F | jnE 12 SN に 8 ド 効果 (35) プ FR タイ ミン グ 2022 
屈 / 空 F 必 R 12 ビ う 23 5 テ む デ ] 
= | 
立 / 空 連 必 JR 5 4 14 = デ ー 
立 ノ 空 必 R 5 8 12 記 ヒッ ト 時 浮か 効果 (地上 28) 
立 / 空 必 JR 10 5 12 es 基底 90% 
鞍 時 の 8 震 補 60% ン 空中 ヒ ッ ト 時 た た き 付 け 効果 CH 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (112/ ス 
ウノ 時 5 向 還 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (22) プ CH 時 吉 パ ウン ド 効 果 (52) 着地 邊 5 基 度 90 
立 ノ 屈 ン 空 F | 連 JR 3 2 +1 3 ご 4 上 半身 無 
立 ノ 届 / 空 F | JR 6 5 +3 
立 / 屈 / 空 F 必 JR 了 3 +5 617 足 元 無敵 
立 / 屈 / 空 F 必 JR 0 2(②) 2 12 3 1 段 目 ノッ ク バ ッ ク が 小さ い 
立 / 屈 / 空 F 必 JR 11 4(4)2 11 +1 CH 時 よろ け 効 果 (最大 61) 2 段 目 引き 寄せ 効果 
立 ノ 四 /mF | ダ い る 7 2、3 12 と て 1-6 上 半身 無敵 /7ー8 ひ ざ 上 無敵 基底 90% 
立 ノ 屈 / 空 F | 必 R 1 7、7 24 ー12 | ダウ ン 復帰 不能 時 間 (23) 
立 / 空 F R 22 4 15 ーー ー 
89 R 晴 の 2 了 ー12 | !^15 財 /16 こ 27 計 無敵 ヒッ ト 時 吉 バ ウン ド 区 果 06 上 26) 最大 1 ヒ 
立 / 届 / 空 F | 連 2AR 5 2 6 +2 | 到 放 80% 
屈 空 F 必 R 10 ー2 | 基底 70% 
立 ノ 届 / 空 F | JR 9 6 9 2 | CH 時 浮か せ + ダ ウン 効果 ノダ ウン 復帰 不能 時 間 23 
ッ ン 呈 ノ amF | 必 R、 必 13~18 対 投げ 無敵 1 段 目 ヒッ ト 時 強制 し ゃ が ませ 効果 2 段 目 ヒッ ト 時 バウ ン 
立 / 員 / 全 F | jnF 4 3 E 上 ド 効 果 (35) プ FR タイ ミン グ 20~22 
届 ノ 空 F JR 9 2 23 =6 |- 
立 / 空 連 必 JR 4 4 ー ー 
立 ノ 空 必 JR 8 12 記 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (地上 28) 
立 / 空 必 JR 10 4 2 ーー 基底 90% 
時 記 記 宮 5 RE EE 
RE 隊 8 ご 2 中 キビ ッ ト 時 た た き 付 け 人 CH 時 スラ イド ダウ ン 効果 (112 ン スラ イド 30) 。 
を 2 了 5 5 呈 _ ヒッ ト 時 浮か せ 効果 22) CH 時 加 バ ウン ド 効果 (52) 着地 邊 5 基 席 90 
% 


30 


12 16 ー ご 


ガー ド バ ラ ンス 増加 重 は 攻撃 Lv4 の 技 と 同じ 空中 CH 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 44 
ー4 基底 859%%/8 以 降 立ち Por し ゃ が み P へ 連打 キャ ン セ ル 可 


ー8 地上 CH 時 ダウ ン 効 果 


gkLU4 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 62) / ダ ウン 復帰 不能 時 間 24FR タ イミ ング 5~ー8 
1-3 上 半身 無敵 /4--18 ひ ざ 上 無敵 / ヒ ッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (80) / 地 上 ヒッ ト 時 横 
ー4 ふっ 飛び + ダ ウン 効果 /1ー28 被 CH 判定 基底 90%/ 飛 び 道具 判定 攻撃 を くら っ た 
角 間 に 攻撃 判定 消失 19-32 間 2 段 目 に 移行 可能 10 で 温度 16.2 て 上 昇 
攻撃 判定 発生 まで ひざ 上 無 英 ヒッ ト 時 横 ふっ 飛び 効果 地上 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び + ダ 
ー4 ウン 効果 1 一 22 被 CH 判定 / 基 9% プ 飛び 道具 判定 / 攻 撃 を くら っ た 通 間 に 攻撃 判 
定 消失 2 段 目 14 て 26 間 3 段 目 に 移行 可能 "4 で 温度 上 昇 (2 段 目 18.0 て 、 3 段 目 22.5 て 
地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 35) /1 一 32 被 CH 判定 FR タイ ミン グ 10ー12 プ ヒッ トス 
ー6 トッ プ 5/ 飛 び 道 具 判 定 / 温 度 は 7 で 2.7 て 低下 し た 後 、3 置 き に 4 回 2.7 て 低下 する ( 合 
計 13.5 て 低下 ) 攻撃 を くぐら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 54) /1 一 32 被 CH 判定 FR タイ ミン グ 1314 ン 飛び 道具 
+3 判定 温度 は 10 で 2.7 て 低下 し た 後 、3 置 き に 4 回 2.7 て 低下 する (合計 13.5 て 低下 ) / 攻 
撃 を べら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 50) 1 一 41 被 CH 判定 プ FR タ イミ ング 1617/ 飛 び 道 
デリ 具 判 定 プ 温度 は 13 で 2.7 て 低下 し た 後 、 3 置き に 6 回 2.7 て 低下 する (合計 18.9 て 低下 ) 
攻撃 を ぐら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
ー12 
ー22 110 無 英 / ヒ ッ ト 時 横 ふっ 飛び 十 皿 パ ウン ド 効 果 (28) 基底 50% 


+3 基底 8596 
7ー22 低 姿勢 硬直 終了 まで 被 CH 判定 /1 で 温度 3.6 て 上 昇 、 温度 は 1 で 3.6 て 上 昇 し た 


ーB | 後 3 置き に 2 回 3.6 て 上 昇 する (合計 10.8 て 上 昇 

ー9 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / ヒ ッ ト ス トッ プ 6/22 以 降 立 ち HS に 連打 キャ ン セ ル 可 能 

| 1 概 目 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 、2 邊 有 ヒット 時 浮か せ 効果 (34) ノ 1 邊 上 ヒッ トス トッ プ 6 ン 
2 段 目 飛 道具 判定 /1 で 温度 2.4 て 上 昇 

ー7 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 1 一 33 被 CH 判定 プ FR タ イミ ング 1921 ン 飛び道具 判 


定 / 攻 撃 を くら っ た 盟 間 に 攻撃 判定 消失 
っ の 空振り 後 113 で 天井 か ら ミ サイ ル 落 下 プ ヒッ ト 時 た た ぎ つ け 効果 1 で 温度 6.2 て 上 昇 


隔 ee 0UD SHV 


る 


へ 


ー CH 時 バウ ンド ダウ ン 効 果 


CH 時 堅 張り 付き 効果 (108/ 張 り 付き 27) 
1 で 温度 21.6 て 上 昇 


ーー ダウ ン 復 帰 不能 時 間 18/ 着 地 後 硬直 8 ヒット スト ッ プ 6 


ダウ ン 復 帰 不能 時 間 20/1…33 被 CH 判定 


3 立 / 屈 / 空 F 4 
K 16 1 屈 / 空 F 連 必 JR 5 7 『d 
近 距離 S 30 4 立 プ 屈 空 F 必 JR 9 2 
遠 距離 S 38 4 立 プ 屈 空 F 必 R 10 5 20 
HS 41 5 立 / 屈 / 空 F RF 5 7 29 
生 二 P 30 5 ン 屈 / 空 F ー 11 2 36 
和 十 P (2、3 段 目 ) 20 5 立 / 屈 / 空 F ー 5 2 36 
各 填 HS (Lv1) 12 1 全 F 13 12 12 
陳 十 HS (Lv2) 30 2 全 F 16 14 2 
叶 十 HS (Lv3) 50 3 金 F 19 11 17 
ダス ト 15 3 立 プ 空 F R 24 4 22 
デッド 25 3 立 / 屈 / 空 F R 4 29 
P 18 2 立 屈 / 空 F 必 R 6 4 5 
kK 12 2 屈 R 7 11 9 
$ 34 3 屈 10 3 20 
S (熱量 80% 以 上 ) 37、20 3 屈 / 空 F R 10 3、3 17 
HS 50 4 立 / 屈 空 F F 14 ー 全体 51 
HS (部 量 80% 以 上 ) 50 4 立 プ 屈 空 F F 14 ー 全体 51 
P 20 2 立 / 空 必 JR 7 8 4 
k 22 2 立 / 空 必 JR 
$ 30 3 立 / 空 必 JR 9 2 23 
Hs 28 4 立 / 空 必 R 8 3 41 
pb 10x12 2 立 / 空 必 R 10 2x12 12 
通常 投げ 60 ー 45dot RF ー ー ー 
空中 投げ 60 計 88dot ー ー ー ー 


強制 基底 50%% プ ヒッ ト 時 地面 バウ ンド 二 ダ ウン 効果 CH 時 は パウ ンド が 大 きい FR 
タイ ミン グ 59…60 


ー 強制 基底 50% ぞ ダウ ン 効 果 


熟 暴走 時 の 自爆 
時 間 差 起き 上 が り 


デー タ は 自分 が ヒッ ト す る と き の も の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 60/ 相 手 側 に 基底 50% 
発生 し た 通 間 に 30.0 て まで 温度 低下 


ダウ ン 時 間 を 58 延 長 / 電 力 ゲ ー ジ 0.4% 減 少 、 相手 の TG (電力 ゲー ジ ) ジ 2% 増 加 
動作 中 し ゃ が み 状 態 プ 9 一 攻撃 を 受け て も 発生 発生 、 持続 は 充電 マッ ト の も の マッ 


店 読 カイ に 記 で だ 員 53 全体 24 = ト 上 で は 1 フレ ー ム 毎 に 電力 ゲー ジ 0.3%、TG0.1% 増 加 
喰らっ と く カ イ ? ー 1 て 43 被 CH 判定 / 動 作 終了 まで し ゃ が み 状 態 攻 撃 を ぐら っ た 次 の フレ ー ム に 攻撃 判 
(Lv) 09 全 2 9 全体 57 2 の | 定 清 失 /1 で 温度 5.0 て 上 昇 
喰らっ と く カ イ ? 也 1 て 43 被 CH 判定 動作 終了 まで し ゃ が み 状 態 攻 撃 を くら っ た 次 の フレ ー ム に 攻撃 判 
(tv2) 8 2 人 8 2 体 5Z 38 | 定 清 失 ノ 1 で 温度 48 て 上 昇 
喰らっ と く カ イ ? 3 1 一 43 被 CH 判定 動作 終了 まで し ゃ が み 状 態 攻 撃 を そら っ た 次 の フレ ー ム に 攻撃 判 
(Lv3) 18x5 2 コ 24 4x5 全体 57 +54 定 消失 ノ 1 で 温度 5.0 て 上 昇 
7 足元 無敵 、 空中 判定 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 18/ ヒ ッ ト or ガ ー ド され た 時 点 で 硬直 動 
カイ 現象 (Lv1) 30 3 立 / 屈 / 空 F R 21 12 7 着地 4 +2 作 に 移行 ノ 1 で 慢 度 20.0 て 上 昇 
本 7 足元 無敵 十 空 中 判定 プア ヒッ ト or ガ ー ド され た 時 点 で 硬直 動作 に 移行 プ CH 時 スラ イ 
カイ 現象 (Lv2) 40 5 立 / 屈 / 空 F R 13 19 7+ 着 地 6 5 ド ダウ ン (60 ノ スラ イド 37 
7 で 足元 無敵 士 空中 判定 / 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (20) プ ヒ ッ ト or ガ ー ド され た 時 点 
42) 9 IN222 | 『 AU 8 8 | で 硬 動 作 に 移行 /CH 時 壁 パ ウン ド (40) 
カイ 幕 ホ ー ム ラン 際 加 1 一 8 対 投げ 無 身 /9 空 中 判定 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (20) 着地 まで 拉 CH 判 定 /FR 
(tv1) 30 3 | 攻 / 届 / 空 F | FF 9 98 着地 8 35 | タイ ミン グ 2425 ノ 自動 で ジャ ンプ 属性 付加 /1 で 温度 20.0 て 上 昇 
カイ 幕 ホー ムラ ン の 紅 1 一 7 無敵 /9 空 中 判定 プ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 30、2 段 目 40) 着地 まで 被 CH 
(tv2) 30、50 | 4 | 立 // 空 字 | RE ジ 09 導 |525 江 408 9 | 判 誠 FR タイ ミン グ 22~231 段 目 ヒッ トス トッ プ 6 ノ 自動 で ジャ ンプ 属性 付加 
カイ 幕 ホ ー ム ラン ド (@) ーー 1 て 17 無 英 /13 空 中 判定 プア ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (30) 着地 まで 被 CH 判定 FR タイ 
(Lv3) 660 | BN2 ZZP | 8 4(⑥)4 | 29† 着 地 8 2 | ミン グ 2324 ノ 1 段 目 ヒッ ト 時 自動 的 に 追加 技 に 移行 自動 で ジャ ンプ 属性 付加 
カイ 幕 ホ ー ム ラン 4 和 き 18 投 げ 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (20) 着地 まで 被 CH 判定 プ FR タ イミ ング 24 一 
(Lv1 空 中 ) 30 3 全 FR 9 3 着地 後 8 35 25 ノ 1 で 温度 13.5 度 上 昇 
カイ 幕 ホ ー ム ラン pc2 還 1 て 7 無 身 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 30、 2 段 目 40) 着地 まで 被 CH 判定 プ /FR タ イミ 
(Lv2 空 中 ) 30、 50 2、4 立 ノ 空 、 全 FR 3 2(3)3 着地 後 8 29 ング 2324 ノ 1 役目 ヒッ トス トッ プ 6 
カイ 幕 ホ ー ム ラン ノ 4 員 117 無 敵 プ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 30、2 段 目 40) 着地 まで 被 CH 判定 /FR タ イ 
(Lv3 空 中 ) 40、50 5、5 立 / 空 、 全 FR 3 4(6) 4 着地 後 8 22 88329Z1 伯 攻 E ウ の 
町 内 カイ ば ー げ ん A 本 記 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 1 一 34 被 CH 判定 着地 後 硬直 14、 し ゃ が み 状 態 攻 撃 を く 
(Lv1) 20 に 全 90 全体 47 ら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 43 ま で その 場 に 停滞 /11 で 温度 27.8 て 上 昇 
町 内 カイ ば ー げ ん 空中 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (25) /CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 1 ご 21 被 CH 判定 着地 後 
(Lv2) 60 3 全 ー 7 ー 全体 31 ー 硬直 14、 し ゃ が み 状 態 / 気 絶 値 倍 / ホ ー ミ ング 性 能 あ り ノ 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 
判定 消失 25 ま で その 場 に 停滞 /7 で 温度 4.1 て 上 昇 
町 内 カイ ば ー げ ん 還 9~26 加 パウ ンド 効果 (24 被 CH 判定 着地 化 確 直 14/27 攻 撃 判 定 消失 /28 分 天 分裂 後 は 攻撃 
(3) 2 人 3 - 全体 39 し ベル 3 性能 あり / 分 前 、 分 後 共 に ケズ リ 人 0.1875 代 /9 で 温度 45 て 上 上 
5~8 上 半身 無 英 /9 こ 18 無 身 プ ヒッ ト 時 浮か せ キ ダウ ン 効 果 /CH ヒ ッ ト 時 加 バ ウンド キダ 
ウン 効果 "気絶 値 無し /FR タ イミ ング 9 て 11 プ ガー ド 時 終了 モー ショ ン (全体 18) に 移行 / 
痛 カ イ 撃 50 5 立 / 屈 空 F RF 13 9 19 0 終了 モー ショ ン の 1 へ 5 対 打撃 無敵 ヒッ ト 時 ゲー ジ た め モ ーション に 移行 (全体 77) ゲー 
ジ た め モ ーション の 1-26 無 英 、 2 移動 、 ガ ー ド 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 能 /26 こ 72 ま 
で 2F ご と に 電力 ゲー ジ 2.5% ず つ 増 加 /20 以 上 ダッ シュ する と 出せ る /1 で 温度 4.5 て 上 昇 
強制 基底 70% プ 1 て 7 被 CH 判定 空振り 時 全体 37/ 消 費 電力 10%/ 電 力 ゲー ジ 最 大 
カイ 電波 2xn、50 ー 70dot R 7 1 ー ー 50% 増 加 相 手 は テン ショ ン ゲ ー ジ 最大 25%6 消 失 プ 1 て 7 対 投げ 無 英 /1 ご 13 ヒ ッ ト 目 
の バー スト ゲー ジ 上 昇 量 は ダメ ー ジ 値 を 50% と し て 計算 
開 本 =、 補 区 1 か ら 任 意 の 方 向 に 移動 可能 /2 か ら ガ ー ド 、 ジ ャ ンプ 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 能 
0 昌 2 移動 制限 解除 1 で 温度 9.0 て 低下 、 6 か ら 6F 間 隔 で 0.9 て 低下 (合計 18.9 て 低下 ) 
駄目 な 奴 は 2 キ 2 無 山 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ ヒット スト ッ プ 7 プ 3 へ 追加 技 に 移行 可能 硬直 差 は 
何 を や っ て も 目 6xn 4 立 / 届 ン 空 F R 暗転 後 2 2xn 9 +6 ボタ ン 連 打 無 し の も の /S ボ タン を 5 連打 する ご と に 6 ヒッ ト 増 加 し 、 そ の 場合 は 硬直 差 
朗 +7 ン 1 発 に つき 温度 2.7 て 上 昇 プ バー スト ゲー ジ 上 昇 量 は ダメ ー ジ 値 を 50% と し て 計算 
] | ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 【 壁 バウ ンド ] エダ ウン 効果 カッコ は 温度 が 93 ご 99 て 時 に 発生 し 
き ン ーー ーー 
追加 頭 突き 70[95] に 立 / 届 ン 空 F R 7[3] 3 27 [20] 11 [4] | た と き の も の ノ 7 で 温度 27 て 低下 [3 で 30.0 て まで 温度 低下 ] 
os 本 13+ し ー 1-9 無 身 /10- こ 69 対 打撃 無 英 ヒッ ト 時 壁 パ バウ ンド + ダ ウン ノ 暗 転 後 、1 段 目 の 持 続 5 
カイ 心 の 一 撃 30、110 5 立 / 屈 / 空 F R 暗転 後 0 | '2(15)20 | 26+ 着 地 10 まで 相手 は 時 間 停 止 / 着 地 まで 被 CH 判定 
ee 次 了 県 吉 10+ 還 ミ に 10 以 降 に 攻撃 を 受け て も オー バー クロ ッ ク 状 態 に た る オー バー クロ ッ ク 中 は 電力 ゲ 
限 カ イ ら ば ー ず 暗転 後 12 ー ジ が 1F ご と に 0.15% 増 加 
限 カ イ ら ば ー ず の っ 馬 『 内 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ ヒッ トス トッ プ 6/ 硬 直 、 硬直 差 は 地上 で 発生 し た と き の も の 
自 坦 12X27 2 立 / 屈 / 空 F 1 3x27 全体 134 118 発生 時 自分 に ダメ ー ジ 53+ ダ ウン 効果 
9+ 回 の 
13 カ イ 弾 全体 力 5 全 暗転 後 9 4 上 26 11 撃 必殺 準備 80 


技 名 攻撃 カ ガー ド 段 c 発生 持続 硬直 全 直 差 偽者 
P 12 1 | 立 ノ 屈 / 空 F | 連 必 JR 6 2 9 ー1 基 庶 90% 
k 22 3 | 立 / 必 / 空 F | JR 6 5 1 ラフ 
近 距離 S 22x2 4 立 / 屈 / 空 F 必 JR 7 2(10) 2 12 +3 ー 
遠 距離 S 34 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 7 6 18 ー10 3 て 4 足元 無 仙 ン 先端 部 分 11 で ヒッ トノ プ ダ ウン 復帰 不能 時 間 16 
草 士 P 30 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 11 6 14 ー6 1<2、 13>14 上 半身 無敵 3ー12 ひ ざ 上 無敵 基底 909% 
区 1 ご 21 足 元 無 瑞 / 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 20/ 動 
作 TP 24 3 全 必 R 8 12 7/ 5 作 中 し ゃ が み 状 態 
_ 。 9~19 足 元 無敵 /23 て 34 低 姿勢 基底 70% プ FR タイ ミン グ 24 ご 25 ン YOYO 技 
3 329 半 0 2 電 4 | 以外 で の 必殺 技 キャ ン セ ル 可 能 空 中 ヒッ ト 時 叩き 付け (16) 
ゅ +S 46 4 | 立 ノ 必 / 空 F | AR 10 6 29 ー18 | CH 時 壁 パウ ンド 効果 (48) 先端 部 分 14 で ヒッ トン YOYO 技 で キャ ン セ ル 可 能 
ダス ト 17 3 立 ノ 空 F 必 R 30 6 24 ー16 | YoYO 技 で キャ ン セル 可能 
テッ ド 25 3 全 R 1 6 14 ー6 | 1 こ 16 無 瑞 / 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 基底 50%/YOYO 技 で キャ ン セ ル 可 能 
P 8 1 | 立 / 届 ン / 空 F | 必 R 7 4 3 二 3 | 基底 80% 
K 12 1 届 空 F 必 R 5 3 6 +1 1 て 9 低 姿 勢 / 基 底 70% 
5 30 3 | 立 ノ 届 / 空 F | AR 10 12 12 ー10 | 1 へ 3、3033 低 姿勢 /14~21 足 元 無 瑞 CH 時 引き 寄せ 浮か せ 効 果 (26) 
足 払い 32 4 屈 / 空 F 必 RF 7 4 20 ー7 | 7-16 足 元 無 英 ンプ FR タイ ミン グ 910 ン YOYO 技 以外 の 必殺 技 で キャ ン セル 可 
P 16 1 立 / 空 連 必 R 5 4 6 ーー ーー 
k 24 2 立 / 空 必 JR 6 8 12 有 層 
5 30 3 立 ノ 空 必 R 10 6 19 ー 先端 部 分 13 で ヒッ ト 
ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (22) /15 こ 20、 24 ご 29 ガ ー ド or ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 
D 24x3 2 立 / 空 必 R 15 3x6 16 ー ヒッ トス トッ プ 6/ 着 地 後 硬直 4 最大 3 ヒッ ト プ YOYO 技 以外 の 必殺 技 で キャ ン 
セル 可 
ま よ 5 28 3 立 ノ 空 必 JR 10 6 25 ー 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 
通常 投げ 48 四 45dot R ー 受 綴 虫 計 き ー ヒッ ト 時 パウ ンド 効果 強制 基底 50% 
空中 投げ 55 還 88dot | ー ー ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 強 制 基 底 50% 
YOYO 技 は 、 YOYO 配 置 、YOY03| き 戻し 、 ロ ジャ ー ラ ッシュ 、 ジャ ッ グ ド ロジ ャ ー、 ロジ ャ ー ハ グ 、 ロ ジャ ー ゲ ッ ト 、 ロー リン グ 移 動 、 億 と キル マシ ー ン を 指す (それ ぞ れ FB 版 、 空中 版 も 含む 
3 6 まで 方 向 受付 全体 (攻撃 を くら っ て も YOYO 配 置 で きる フレ ー ム ) は 、 ニュ ー 
YOYO 配 軒 ー ー ー ー ー ー 備考 参 照 ー トラ ル 配 置 21 (15) 、 上 配置 27 (17) 、 配置 23 (1 1) 、 人 配置 26 (13) 、 下品 配 置 
22(13) 
6 まで 方 向 受付 全体 (攻撃 を くら っ て も YOYO 配 置 で を る フレ ー ム ) は 、 ニュ ー 
空中 YOYO 配 置 ー ー ー ー ー 偽者 参照 トラ ル 配 置 19 (11) 、 8 三 配 軒 22 (11)、 電 配置 20 (11)、 信 配置 21 (11)、 傘 配置 
29 (15)、 そ の 他 の 配置 25 (11) 
YOYO 配 置 (ダウ ン 中 ) ー ー ー ー ー ー 全体 38 ー ダウ ン 時 間 を 15 長 
ボタ ン 押 し っ ぱな し で ディ レイ 可能 (最大 タメ 発生 152) / 引 き 戻 し 中 に YOYO 
YOYO 引 き 戻し 40 4 全 12 ー 全体 20 24 | 配置 で その 場 に 配置 可能 プ / ボ タン を 放し て か ら 8 で 発生 14 攻 撃 を くら うと 
YOYO が 戻ら な い ノ 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 /※2 ※3 ※4 
ボタ ン 押 し っ ぱな し で ディ レイ 可能 (最大 タメ 発生 154) / 引 き 戻し 中 に YOYO 
空中 YOY0 引 き 戻し 40 4 全 14 三 全体 22 22 | 配置 で その 場 に 配置 可能 / ボ タン を 放し て か ら 8 で 発生 /16 攻 撃 を くら うと 
YOYO が 戻ら な い ノ 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 ※1 ※2 ※3 ※4 
地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 49) プ FR タイ ミン グ 16 て 17 ン 最大 3 ヒッ トノ 攻撃 
ロジ ャ ー ラ ッシュ 36x3 4 全 F 28 備考 参照 | 全体 32 80 | を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 持続 は 2(10) (2 (12)} X2 2 (10)) 2+2 
(12) 220 こ ロジャー の くら い 判 定 出現 4 
2 地上 ヒッ ト 時 よろ は 効果 (最大 49) 最大 3 ヒッ トノ 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 
(空中 ) 36x3 四 全 ご 23 備考 参照 全体 42 5 判定 消失 ※ 持 続 2 (10) |2(12) X2| 二 12 (10) 1X2 寺 2 (12) 2 プ 15 て ロジ ャ ー の 
くら い 判 定 出現 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
語 ヒッ ト or ガ ー ド 時 引き 寄せ 効果 / ヒ ッ ト ス トッ プ 6 ン FR タイ ミン グ は 2223 
ジャ ッ グ ドロ ジャ 20x3 3 全 F 38 105 全体 32 36 | 最大 3 ヒッ トン 22 以降 に 攻撃 を くら っ て も 技 は 発動 /※2 ※4 
空中 ジャ ッ ク ド 較 ヒッ ト or ガ ー ド 時 引き 寄せ 効果 ノ ヒ ッ ト ス トッ プ 6 ノ 最大 3 ヒッ トン 13 以 降 に 攻 
二 20x3 3 全 29 105 全体 37 の 抽 は 1 う 
ロジ ャ ー ハ グ 30 4 に コ ee 34 27 全体 40 填 20 ヒッ ト 時 600F 間 捕捉 3※4 
ロー リン グ 移 重 ー ー 三 記 = = 詳 2 か ら 空 中 ガー ド 、 空 中 ダッ シュ 、 ジャ ンプ 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 
空中 ロー リン グ 移 動 ー ー ー ー 5 記 2 か ら 空 中 ガー ド 、 空中 ダッ シュ 、 ジャ ンプ 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 
YE グッ ト 索 還 ご 議 | 陣 2 っ あ 導 語 75% ノ FR タイ ミン グ 20 こ 9119 ご で ロジャー の く らい 判定 出現 ン ※2 
ee 2 こ 強制 基底 759%%/FR タ イミ ング 20 て 21 ン 1 段 目 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 
ニク 20x2 3 | 全 屈 / 空 F F 18 | 全体 30 = 58) 2 段 目地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 2 段 目 の リ ー チ は 高 さ に よっ て 変化 /18 
ー ロ ジャー の くら い 判 定 出現 /※2 ※3 
空中 ロジ ャ ー ゲ ッ ト ペ 強制 基底 75% ノ FR タイ ミン グ 20~21/19 こ ロジ ャ ー の くら い 判 定 出現 /※1 
0 20 3 四 F 19 地面 まで | 全体 34 TE 
2 8 強制 基底 759%% プ FR タイ ミン グ 20~211 段 目地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 
人 ダッ ト | 2oxa 3 | 全 届 ノ 空 F F 18 | 全体 34 ー 58) /2 段 目地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 /2 段 目 の リ ー チ は 高 さ に よっ て 変化 18 
ー ロ ジャ ー の くら い 判 定 出現 プ ※1 ※2 ※3 
22 30 4 | 立 用 2mF| nm 1 84 9 ー26 | 3 て 4 足元 無 英 /12 ご 44 追 加 技 に 移行 可能 
停止 40 2 立 〆/ 屈 / 空 F ー 11+7 6 28 ma ) 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
発射 5o 3 | 立 / 還 2WF| m 11+2 12 | 21+ 着 地 20 | 一 39 | 2 て 空中 拓 定 ノ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (24) 動作 後半 に YOYO 技 で キャ ン セ ル 可 能 
8 _ 1 ご 16 対 打撃 無 全 ノ 1ー9 対 投げ 無 全 ン ヒッ ト 時 浮か せ 効果 地上 ヒッ ト 時 ダウ 
ベク クウ の っ | 征 8 YS の 17 | ン 効 果 ノ ヒッ トス トッ プ 6/FR は 1920/ 最 大 4 ヒッ トン 基底 80% 
1 て 13 対 打撃 無 山 ン ヒ ッ ト 時 引き 寄せ 効果 (24) 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 / ヒ 
空中 スタ ー シ ッ プ 18x3 2 全 RF 13 3X5 | 着地 後 10 ー5 | ッ ト スト ッ プ 6 ノ 最 大 3 ヒッ トノ 硬直 差 は 地上 か ら 最速 で 出し た と き の も の (発生 
16) FR タイ ミン グ 19…20/ 基 底 75% 
1 段 目地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 48) /1 段 目 、 2 段 目 ダウ ン 復帰 不能 時 間 
gs 40) /3 段 目 壁 張り 付き 効果 (50/ 張 り 付き 30) 持続 10 (10) 10 (18) 16/ 攻 
ニク 220 の 人 き に 『 1 全 昌 | 決 休 38 7 | を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消 失 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 /B ロ ジャ ー の く 
らい 判定 出現 ZFR タ イミ ング 1617 
1 段 目地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効果 (最大 48) 1 段 目 、2 段 目 ダウ ン 復帰 不能 時 間 (40) 
ロジ ャ ー ラ ッシュ の 3 段 目 壁 張り 付き 効果 (50/ 張 り 付き 30) 持続 10 (10) 10 (18) 16/ 攻 撃 を く 
( 條 ) 200203G0MIIGOSS 上 Lc に っ 87 | ら うと 同時 に 攻撃 消失 硬直 終了 まで 被 CH 判定 /8 て ロジ ャ ー の くら い 判 定 
出現 
ジャ ッ ク ド ヒッ トス トッ プ 6 ノ FR タイ ミン グ は 22>23/ 最 大 5 ヒッ トン 22 以 降 に 攻撃 を く 
の 20x5 3 全 F 38 85 全体 39 | の に 
毅 I2NZ2 ド 誠二 居 る こ 3 SE 5 トス トッ プ 6/ 最 大 5 ヒッ トン 13 以降 に 攻撃 を くぐら っ て も 技 は 発動 プ ※1 ン 
1 1 ご 7 打 撃 無敵 7 段 目地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 75) /8 段 目 ヒ ッ ト 時 バウ 
還 5 暗転 後 ほ ンド 効果 8 段 目 ダウ ン 引き 剥が し 効果 /2->7 段 目 し レット スト ッ プ 6 ン FR タイ ミ 
リグ ルコ 2200 1 co 6 24 | ング 42~45/ 最 大 B ヒ ッ ト ノ 持続 は 3 (6) 3 (3) 30 (12) 20/8 段 目 の み ガー ド 段 
「 立 ・ 空 F」 
メン テ ナ ン ス 中 の _ | 4 暗転 後 了 1 て 4 無敵 5- こ 13 空 中 判定 相手 は 持続 の 1 まで 時 間 停 止 プ ヒッ ト 時 浮か せ 効果 
2 24x18 1 | 立 / 必 ノ 空 F 0 48 全体 44 (30) ノコ マン ド 完 成 後 必ず 発生 
の ー | 1 暗転 後 _ 1 ご 14 無 英 /1521 対 打撃 無 喘 ン ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効果 ノコ マン ド 完 成 後 必ず 発 
俺 と キル マシ ー ン 25X12 3 全 23 117 全体 32 生 ノ 飛び 道具 軸 通 
俺 と キル マシ ー ン | 全 晴 転 後 に 1 無 英 / 最 大 6 ヒッ トン ヒット 時 ダウ ン 効 果 (60) コマ ンド 完成 後 必ず 発生 ン 飛 
(人 人 0 夫 | 13 1 夫 思 s び 道上 貫通 プ / ビ ヒッ トス トッ プ 6 
ー 賠 7+ 晴 転 後 - 
委 シュ ー ト ザム ー ン 全体 カ = 全 8 12 @1 ー86 | 一 遇 必殺 準備 60/ 1 ご 7 まで 対 打 遇 押 届 


: 動 作 中 に 着地 する と その 時 点 で 硬直 が 解け る 


4 : ガー ド 時 ガー ド バ ラ ンス が 増加 し な い 


※2: 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 


硬直 差 は YOYO を 相手 に 重ね て 出し た と き の も の 
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※3: 攻撃 を くら う or ガ ー ド する と 同時 に 攻撃 判定 消失 


こん に ち は 
三 匹 の ムカ デ 


20 


1 て 13 無 英 ビ ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (60) プ 15 で タイ ム の 下 一 桁 が 1 の 場合 は 犬 、 2 
の 場合 は 幽 雲 、 0 の 場合 は 剣 、 その ほか は 犬 、 幽霊 、 剣 が ラン ダム で 滞 依 、 霊魂 が 8 
個 ある 場合 は ラオ ウ が 海 信 す る プ ヒ ッ ト 時 霊魂 1 プ ダ ウン 引き 剥が し 効果 


犬 出現 時 
犬 攻撃 ( 首 伸ばし ) 


犬 攻撃 (突進 ) 


犬 攻撃 
(サマ ー ソ ルト ) 


犬 攻撃 (噛み つき ) 


犬 攻撃 (ジャンプ) 


追加 攻撃 


20 


20 


45 


20 


に 3 


空 F 


朋 


16[16] 


17 [17] 


10 [備考 参 
照 ] 


36 [36] 


全体 30 
36 [60] 


17 [着地 後 
24 


31 [着地 後 
241 


22 [46 


全体 59 [ 着 
地 後 24] 


40 [着地 後 
24 


ー_ DID]*HV 


31 か ら 行 動 可能 
1-6、 48 一 50、 54…59 低 姿勢 / 首 伸ばし 、 噛み つき か ら の み 派 生 可 能 /※1 


113、 34 動 作 終 了 、 ヒ ッ ト or ガー ド 時 の 着地 後 硬直 中 低 姿 勢 プ 14~ て 33 足 元 無敵 
ヒッ ト or ガ ー ド 時 味 ね 返る (全体 61) // 空 中 ヒッ ト 時 吹き 飛ば し 効果 (20) プ ※1 


1 て 4、 44 動 作 終 了 ま で 低 姿 勢 /9-43 足 元 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (地上 
28) 派生 時 の 発生 : 首 伸ばし & 噛 みつ き 後 は 10F、 突進 & サ マー ソル ト & 追 加 
攻撃 後 は 4F プ ヒッ ト 時 霊魂 1 [01 プ ※1 


ヒッ ト 時 その 場 ダ ウン (20) [ガード 硬 直 24] 基底 50%// [ケズ リ 値 2 倍 


首 伸ばし 、 噛み つき か ら の み 派 生 可能 プ ヒ ッ ト 時 霊魂 3[0]、 ガー ド 時 十 1 [0 
※1 


動作 中 無 英 /2 一 43 [2 一 着地 16 前 ] 追加 技 に 移行 可能 /※1 


着地 1 12、 37 一 動作 終 了 、 ヒ ッ ト or ガ ー ド 時 の 着地 後 硬直 中 低 姿 勢 プ 13<36 
足元 以外 無敵 基底 759%% プ ヒッ ト or ガー ド 時 跳ね 返る 空中 ヒッ ト 時 叩き つけ 
効果 (12) プ ※1 


その まま 帰っ て 
こない で 下さ い 
(P、K、$、 HS) 


その まま 帰っ て 
こない で 下さ い (D) 


バナ ナ 


ゴル フ ボ ー ル 
鉢植 え 


や っ ぱり 寂し く 
な り ま し た 


16X3 


11 


全体 39 


EH 
1 
党 
| 


攻撃 レベ ル 2/ 硬 直 終 了 まで 被 CH 判定 ア ヒ ッ トス トッ プ 13〆FR タ イミ ング 10_ 
11 プ 持続 は P 版 2 回 バウ ンド する まで (地上 78)、 K 版 3 回 バウ ンド する まで (地上 
版 49) 、 S 版 画面 端 に 到達 する まで 、 HS 版 は 地面 に 到達 する まで (地上 版 46) プ P 
版 は 発生 15、 37 で 相手 の 位置 を サー チ 後 真 上 か ら 降 っ て くる 、 地上 版 の 落下 部 
分 53 で 立ち 状態 の 相手 に ヒッ ト (相手 ソル ) 空中 版 は 全体 41 ン *3 


攻撃 レベ ル 2/ 動 作 終了 まで 被 CH 判定 プア ヒッ トス トッ プ 13/FR タ イミ ング 16 
で て 17 持続 は K、 S、 HS 版 と 同じ 硬直 差 は 幽霊 3 体 (K、 S、 HS 版 ) 時 一 10、 幽霊 
3 


2 体 (S、HS 版 ) 時 一 11、 幽霊 1 体 (S 版 ) 時 一 12/ 空 中 版 は 全体 49〆※ 


地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (20) プ ヒ ビッ トス トッ プ 6 プ ケズ リ り 無 し プ ダ ウン 引き 剥 
が し 効果 

ケズ リ 無 し 

ヒッ ト 時 た た きつ け 効 果 (18 


ヒッ トス トッ プ 6/ ケ ズリ 無し 


18 で 組 霊 を 1 体 呼 び 戻す 了 霊 の 動作 を 強制 的 に 終了 させ る 1…20 被 CH 判定 


痛 そ う 、 っ て いう か 
痛い 


追加 攻撃 
落ち と いて くだ さい 


近づく と 逝き ます 


は い 、 通 り ま す 


ダー ク ネ ス アン セム 


ダー ク ネ ス アン セム 
(空中 ) 


追加 攻撃 
ラス ト エ ドガ イ 


ラス ト エ ドガ イ 
(空中 ) 


に 人 ベロ ウズ マリ ス 


40X10 


男 一 団 画 


25 


25 


5 十 暗 転 後 
10 


18 


18 


34 (②) 20 


12 


12 


27 


16 


着地 後 23 


+13 


地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 43) ノ ヒ ッ ト or ガー ド 時 硬直 28/FR タ イミ ング は ヒ 
ッ ト 、 ガード 時 の 硬直 の 1…3 プ ヒッ ト or ガー ド 時 の 硬直 中 12… 追 加 技 に 移行 可 
能 / 持 続 の 最後 で 攻撃 が 当たる と 追加 技 に 移行 不能 プ ヒ ッ ト 時 霊魂 +1 

ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 動 作 終了 まで 被 CH 判定 プア ヒッ ト 時 雲 魂 +3 

1 一 11 上 半身 無敵 、 12 対 投げ 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (26) 基底 90% プ FR 
タイ ミン グ 13…16 プ ヒッ ト 時 霊魂 十 2 

ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (地上 28) FR タイ ミン グ 17…20 プ ヒッ ト 時 霊魂 十 2 
ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (24) 攻撃 判定 は 下方 向 か ら 発生 ヒッ ト or ガー ド 後 は 、 


剣 が 真下 を 向く 度 (1 回 転 8F) に 攻撃 判定 復活 アプ ヒット ス トッ プ 6/FR タ イミ ン 
グ は 着地 後 1 2 


空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 24…35 追 加 技 に 移行 可能 追加 入力 移行 後 も ダー ク 
ネス アン セム は 発生 し 続け る プ ケ ズリ 値 4 倍 最大 2 ヒッ トノ 23 以 降 必 ず 発 生 
235 ま で 追加 入力 受付 36~ 追 加 技 に 移行 プ 23 以 降 必ず 発生 硬直 差 は 最低 
空 で 出し た も の (発生 28、 全体 50) 

ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 硬 直 終 了 まで 被 CH 判定 デア ケズ リ 0.375 倍 最大 1 ヒッ ト 
13 以 降 ダ ー ク ネス アン セム の 攻撃 判定 消失 

1 一 4 無敵 5 一 7 対 打撃 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (60) 硬直 終了 まで 被 CH 判 
定 プ ケズ リ 無 し 先端 部 分 発生 10 

硬直 差 は 最低 空 で 出し た 場合 の も の (発生 7) 
ッ ト 時 浮か せ 効 果 (60) 
10 


1 て 5 無敵 プ ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 アビ ヒッ トス トッ プ 7 
ケズ り 値 2.5 倍 


1<4 無 敵 /5<7 対 打撃 無敵 / ヒ 
硬直 終了 まで 被 CH 判定 ア ケ ズ り 無 し 先端 部 分 発生 


礼儀 作法 は ここ か ら 


ヒッ ト 時 た た き 付 け エ ダウ ン 効 果 /CH 時 バウ ンド 二 ダ ウン 効果 硬直 終了 まで 
被 CH 判定 1 で 依 消失 デ ヒ ッ ト 時 霊魂 +2 


産ま れる ! 


こわ いよ ー 


1 一 19 無 敵 、 20<21 対 打撃 無敵 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ ヒッ トス トッ プ 7. 
二 依 消失 1 ヒッ ト あ た り 霊 魂 十 1 (最大 4 個 


1 で 


一 撃 必 殺 準 備 76/5 ま で 対 打撃 無敵 


※1: フ レー ム デ ー タ は 犬 の も の 。 カ ッ コ は 派生 時 の も の 。 犬 待機 中 は 無敵 。300F 待 機 し て いる と スリ ー プ モー ド に 移行 、 その 状態 か ら 技 を 出し た 場合 発生 が 30F 遅 く な る 。 犬 攻撃 が ヒッ ト or ガー ド し た 明 間 硬直 終了 有 
各種 派生 犬 攻撃 出せ る 。 派 生 時 硬直 終了 24F 前 は 無敵 。 犬 の 向い て いる 方 向 に ノッ ク バ ッ ク 
※2: ヒッ ト し た 幽霊 は 相手 に 濃 依 し 、 481 経 過 後 戻っ て くる 。 ガ ー ド or 相殺 時 101 後 黒 出現 その 場 に 停滞 、 その 後 23 経 過 後 に 戻っ て くる 
攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 


経過 後に 戻っ て くる 。 停 滞 中 の 幽霊 に 触れ て も 回 収 可 能 
※3: ヒ ッ ト 時 幽霊 1 体 に 付き 霊魂 十 1、 不幸 モー ド 。 ヒ ッ ト し た 幽霊 は 相手 に 濾 依 し 481 経 過 後 戻っ て くる 。 不 幸 モ ー ド 中 は 1 F、 121F、 241F、 361F 目 に バナ ナ or 鉢 植 or ゴル フ ボ ー ル が ラン ダム で 出現 
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空振り 時 攻撃 判定 消失 後 P&K 版 23、 S&HS 版 2 で 幽霊 出現 その 場 に 停 


キー 
オ 
つ 計 攻 
己 。 攻撃 力 ly ガー ド 段 9 発生 持続 硬直 硬直 差 備考 
どら 9 1 立 / 屈 / 空 F 必 JR 5 2 6 +2 基底 90% 
| あ 32 の | に 3 E -2 | > "14 19~22 上 押 5-6、1518 下 各地 上 CH 時 ダウ ン 
近 距離 S 26 立 / 屈 / 空 F 必 JR 8 18 ー10 ー 
: 遠 距 離 S 30 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 13 10 ー5 先端 部 分 19 で ヒッ トン 1 段 目 が ヒッ ト or ガー ド し な い 場 合 、 地面 に 設置 
遠 (接地 部 分 ) 0 屈 - 34 - ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
: 20x3 4 アー PF 2 56 の に プス トス トッ プ 7 ノ 最大 3 ヒッ トン FR タイ ミン グ 3133、 
24 3 屈 ン 空 F 必 JR 11 3 18 ー7 1 て 13 ひ ざ 上 無敵 基底 90% プ 地上 CH 時 ダウ ン 効 果 
2 記 19…39 空 中 判定 44 一 49 低 姿勢 50 て 57 足 元 以外 無敵 だ ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 
50 5 立 / 空 F R 21 19 14 14 効果 (20) ノ CH 時 受け 身 不 能 時 間 90 
17 4 立 ノ 空 F 必 R 26 4 22 ー9 10 て 33 対 投げ 無 仙 /18 て 37 下 半身 無敵 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
25 3 全 R 15 4 15 っ 1 て 20 無 英 /21…31 対 投げ 無敵 の 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 基 底 50% 
12 1 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 5 3 9 ー2 1 動作 終了 まで 低 姿勢 // 基 底 90% 
16 2 屈 ン 空 F 必 R 7 6 4 ー1 基底 80% 
26 3 立 / 屈 空 F 必 R 11 9 12 ー7 1 ご 4、 9 て 10、 20~21、 26…31 低 姿勢 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 54) 
60 還 立 / 屈 空 F 必 JR 15 5 14 +0 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 気絶 値 2 倍 
30 3 屈 / 空 F 必 R 11 6 12 ー4 10~20 低 姿勢 
13 1 立 / 空 必 JR 6 6 9 ー ー 
22 2 立 / 空 必 R 10 11 18 ー ー 
32 3 立 / 空 JR 9 3 15 ー ー 
28 3 立 / 空 R 12 2(⑪)2 12 ー 最大 1 ヒッ ト 
ッ 5 ノー マル ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (地上 28) CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 (地上 60) 
44 3 立 / 空 必 R 9 6 18 着地 後 硬直 5 
60 ー 36dot - - ー ー - ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (60) 強制 基底 50% 
60 加 gedot | - = ー | ヒット 時 ダウ ン 効 果 ン 強 制 閥 0% 
20 3 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 2 12 0 ※1 ※2 
20 3 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 7 7 0 基底 90% プ 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 2 
遠 S (2、 3 発 目 ) 20 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 10 7 9、11 ニン 基底 90% プ 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 35) 硬直 差 は 2 発 目 の も の プ ※1※2 
生 十 S 28 4 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 14 6 20 ー9 再度 共 十 S を 入力 し た 場合 硬直 が 2 ずつ 追加 され る プ ※1 ※2※4 
HS 25 3 立 プ / 屈 / 空 F 必 JR 14 5 13 ー4 ※1 ※2 
HS (2、 3 発 目 ) 25 3 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 15 5 15、17 ー6 硬直 差 は 2 発 目 の も の /※1 ※2 
w 十 HS 30x3 4 立 ノ 空 F R | 16 REN 8 十 4 | 背 徐 に 居る 叶 の 数 だ け 攻 撃 (全体 硬直 は 変わ ら な い ) プ ※1 」 
5 18 2 屈 ン 空 F 必 R 5 6 6 0 ※1※2 
S (2、3 発 目 ) 18 2 屈 / 空 F 必 R 6 6 8、10 ー2 硬直 差 は 2 発 肌 の も の /※1 ※2 
HS 25 3 楽 ー 14 9 14 +2 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (24) ガー ド 時 攻撃 LV2/※1 ※2 ※3 
HS (2、 3 発 目 ) 25 | ド 】 全 ー 14 9 16 キ 0 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (24) ガー ド 時 攻撃 LV2 硬 直 差 は 2 発 目 の も の ノ /※1 ※2 ※3 
5 25 3 次 必 R 10 5 21 ー 1 ※2 
S (2、3 発 目 ) 25 3 全 必 R 11 5 21 ー ※1 ※2 
HS 25 3 全 19 9 17 ー ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (22) プ ガ ー ド 時 攻撃 Lv2 
HS (2、3 発 目 ) 25 3 全 三 15 9 17 = ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (22) プ ガ ー ド 時 攻撃 LV2 プ ※1 ※2 ※ 
【 よう] 18 2 に コ 必 R 7 6 8 ー ガー ド 時 攻撃 レベ ル 1 
K1: 幽 霊 が 本 体 か ら す べ て 離れ た 状態 で 入力 する と 、 幽霊 が 居る と き の 動作 全体 分 が 硬直 と な る (攻撃 判定 無し ) ※2:1 段 目 の 攻 撃 発生 後 2 ご 動作 終了 まで 2 段 目 移行 可能 。2 段 目 の 攻 撃 発生 後 1 動作 終了 まで 3 段 目 移行 可能 
: 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 。 攻撃 後 幽霊 は 消失 。 攻撃 判定 が 消え て か ら 104 後 に 出現 し て その 場 に 停滞 。 さ ら に 122 経 過 後 に 戻っ て くる (停滞 中 の 霊 に 触れ て も 回 収 可能 ) ※4 : 攻撃 持続 中 は 別 の 技 で も キャ ン セ ル 可 能 
36 全 必 JR 4 14 ー4 強制 立た せ 効 果 
30 全 必 R 2 19 ー4 ー 
35x2 金 必 R 2(10) 3 16 キ 0 ー 
相手 し ゃ が み 時 22 で ヒッ ト (相手 ソル ) ノ ガ ー ド 段 は 1328「 立 ・ 空 」、 29-36 
| 15 | 42 | 伯 多 必 R 13 24、6 ら 4 | [ 全 」、37ー「 屈 ・ 空 」 ノ 最大 2 ヒッ トン ノダ ウン 復 帰 不能 時 間 18 
22 3 屈 ン 空 必 R 9 3 15 ー4 地上 で 出し た 場合 より も 剣 が 高い 位置 に ある 場合 し ゃ が み ガ ー ド 可能 
30x2 5 全 必 JR 7 14、8 9 +2 硬直 終了 まで 被 CH 判定 2 段 目 が 当たら な か っ た 場合 、 硬直 差 一 12 
26 3 立 / 空 必 JR 7 3 18 ー 基底 85% 
32 3 立 ノ 空 必 RF 9 9 15 ー 基底 90% プ FR タイ ミン グ 9~11 
40 4 立 / 屈 プ 空 F 必 R 10 11 0 +6 ー 
36 4 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 9 6 16 ー5 ー 
48 5 屈 / 空 F 必 R 13 9 13 -3 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
76 5 立 / 屈 / 空 F 必 R 17 6 24 ー11 ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (65 プ スラ イド 50) 先端 の 発生 は 20 
30 4 立 / 空 F 必 R 24 5 8 土 4 ー 
36 3 屈 ン 空 F 必 R 7 3 11 0 ー 
| em | 5 | 時 必 R 19 8 12 ー1 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) 
ーーーーーーーーーーー ト - 
4 35 3 立 ノ 空 JR 7 3 15 ー ダウ ン 復 帰 不能 時 間 16 
ク 45 4 立 / 空 R 16 6 13 ー ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (36) 
NE ーー 
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※1: 音 符 射出 後 、30 で 2 ヒッ 
※3:FR タ イミ ング 1617 


寺 ャ ー コ 
二 に 
『 し] 
トー 
避 
- 主 * 
に 
必 - 
届 ー 3 
加 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (30) CH 時 ダウ ン 効 果 プ ヒット スト ッ プ 0/ 全 体 34/ 強 制 | 
六 放 較 全 四 層 1 5 | 基 記 609% ン 飛び 道具 判定 1 イ 
37 5 立 / 屈 / 空 F 必 JR 13 4 18 ー3 11 て 18 足 元 無 身 ト 
wTP 28 3 | 立 / 必 /F | ゥ R 9 3 21 ー10 | 1 ご 4 上 半身 無 仙 /5 ご 11 ひ ざ 上 無敵 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 強制 基底 90% | 半 ノ 
了 5 _ 1 段 目 CH 時 よろ け 効 果 (最大 43) /2 段 目地 上 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (28) /20- | 
更 士 HS 20、 52 4、5 立 / 屈 / 空 F R 『 1、(7) 8 17 6 立ち K で 連打 キャ ン セ ル 可 能 
ダス ト 15 3 am 六 に 
デッド 25 3 ー14 | 1 ご 13 無 敵 /14 ご 33 投 げ 無敵 / ヒ ッ ト 時 蛋 パ ウン ド 効 果 (地上 28) 基底 50%6 
10 1 ュー 基底 80% 
15 1 土 0 5-8 低 姿勢 基底 75% 
28 8 語 | に 
35 5 +6 11 て 15 低 姿勢 トド 
足 払い 26 3 | 
18 1 た ーー 
18 2 ー 基底 9096 
23 3 立 ノ 空 必 R 8 @ 23 四 = 
入 
32 3 立 ノ 空 必 R 12 6 61 ー 空中 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (21) 3 
40 3 立 空 JR 16 5 20 = ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (18) 着地 後 硬直 8 基底 80% 
還 隊 g 5 。 了 回 ヒッ ト 時 ダウ ン 和 果 強制 底 402%FR タ イミ ング 55 ご 56( ダ メー ジ を ちえ て 
か ら 17~18) 
空中 投げ 6o 80dot - - ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (60) 強制 基底 50% 
基底 80%319 低 姿勢 /6 て 15 対 投げ 無敵 / 地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 
2 
大 木 を さす る 手 ⑮) So 8 必 / 空 F は 2 @ 2 二 0 | 38) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 28/CH 時 浮か せ 効 果 (40) / 動 作 中 し ゃ が み 状 態 
基底 909%/5-27 低 姿勢 /11-23 対 投げ 無敵 地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (28) 
大 木 を さす る 手 (HS) 40 5 屈 空 F JRF 28 2 16 +1 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28/FR タ イミ ング 13…15、 26-28 (2 回 目 の FR タ イミ ン 
グ は 攻撃 判定 が 発生 し た 直後 ) 動作 中 し ゃ が み 状 態 
抗 販 音 階 12xtvs | 主 F 19 ー 全体 50 ー11 | 2 一 5 段 目 ヒッ トス トッ プ 6 ノ FR タイ ミン グ 22 ご 23/※1 
_ 1、2x0 _ 。 _ 2 て 5 段 目 ヒッ トス トッ プ 6/FR タ イミ ング 1621 プ 1…33 そ の 場 に 停滞 地上 
空中 抗 音 階 12X05 全 上 8 着地 後 か ら 最 低空 で 出し た 場合 発生 16、 全体 4/※1 
ダウ ン 復 帰 不能 時 間 30 着 地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 プ ヒッ ト or ガー ド 時 學 ね 返 
狂 計 実行 (P) 3o 3 立 ノ 空 F R 13 着地 まで | 着地 後 16 +1 リモ ーション に 移行 / 跳 ね 返り リモ ーション 9 空中 ダッ シュ & 必 殺 技 で キャ ン セ | 
ル 可 、 着 地 後 硬直 0/ 全 直 差 は 地上 か ら 最速 で 出し た と き (発生 18) の も の /※2 | 半 
地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効果 (30) CH 時 スラ イド ダ タ 
狂 計 実行 (K) 35 3 立 ノ 空 F R 13 着地 まで | 着地 後 12 +1 ウン 効果 (64/ ス ライ ド 39) / 着 地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 / 硬 直 差 は 地上 か ら 最 
速 で 出し た と き (発生 18) の も の ノ ※2 
に ま 3 Es 基底 80%/ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 (28) 着地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 / 硬 直 差 は 地 
狂言 実行 ($) 40 3 立 プ 空 F R 13 着地 まで | 着地 後 14 1 上 か ら 最 速 で 出し た と き (発生 18) の も の ノ ※2 
_ 、 _ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (32) プ ヒ ッ ト ス トッ プ 6 ン FR タイ ミン グ 42 ご 45/ ノ 最大 3 ヒ 
狂言 実行 (HS) 25x3 3 全 RF 10 32 着地 後 10 レト ノ 10 一 相手 を すり 抜け る ノ ※2 4 
ケミ カル 愛情 ( 横 ) 45 5 全 F 11 11 12 二 着地 8 +3 1 て 空中 判定 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (20) 着地 まで 被 CH 判定 /※3 
45 5 全 F 1 1 着地 後 8 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (20) 全体 42/ 着 地 まで 被 CH 判定 /※3 
ケミ カル 愛情 ( 縦 ) 45 3 全 F 11 11 11 二 着地 13 ー8 1 一 空中 判定 ア ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 (30) プ 1 て 21 被 CH 判定 /※3 
1 45 3 全 F 1 1 着地 後 13 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (30) 全体 40 プ 1 ご 21 被 CH 判定 /※3 加 
陸 - 
夏 意 2 1 回 R 174 3 82 ー25 | 18 か ら 移動 、 ガ ー ド 以外 の 行動 で キャ ン セル 可 P 
強制 基底 809%/ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (60) / ヒ ッ ト ス トッ プ 7 ノ タメ 中 660 追 
狂言 実行 20x5 4 全 R 9 17 23 ー 加 技 に 移行 可能 移動 制限 解除 停止 へ 派生 し な か っ た 場合 6 て 9F 対 打 累 無敵 較 
ジャ ンプ 中 1 度 だ け 使用 可能 /※2 B 
偽 上 ー ー ー 紀 ー ー 全体 1 ー 移動 制限 解 除 攻 撃 発生 前 に 停止 し た 場合 は 再度 FB 版 狂 言 実行 を 使用 で きる 
し | 1、2xe _ _ 全体 42/214 段 目 ヒット ス トッ プ 6/ 音 符 射 出 後 、30、 31、 39、 40、 49、 50、 
六 音階 2K6S12 4 全 10 | 59、60 で 1 ヒッ ト ず つ 増 加 /FR タ イミ ング 1819 
空中 失 音 階 12xeni4 | F 13 ー 着地 後 9 | 地上 か ら 最低 空 で 出し た 場合 発生 16、 全 体 36/FR タ イミ ング 1621 1 
7 暗転 後 1 ご 9 対 打撃 無 英 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 着地 まで 被 CH 判定 気絶 値 
限界 フォ ル テ ッ シ モ | 50x3 4 全 = 9 着地 まで +27 | 無し 暗転 後 持続 の 3 まで 相手 は 行動 不能 硬直 差 は 最低 空 (発生 10) で 当て た | 
と き の も の 
字 desperste 時 了 ー | 74 議 | 和 1 ご 13 対 打撃 無 瑞 ン ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 ヒッ トス トッ プ 6/ 気 絶 休 無し / 飛 び 
2 道具 貫通 
臨書 人 全体 ー 全 ーー 3 32 ー25 | 一 撃 用 条 準備 76/4 ご 17 対 打 遇 無人 


ト 。 以 降 10 ご と に 1 ヒッ ト 増 加 (最大 5 ヒッ ト 
9 以降 必ず 発生 。 飛び 道具 を 貫通 する 


音符 は レバ ー 上 下 で 操作 可能 
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※2: ボ タン 押し っ ぱな し で 発生 を 最大 61 遅 ら せ ら れる 。 タ メ 時 ボタ ン を 難し て か ら 4 で 発生 (HS 版 


IM 


技 名 攻撃 力 Lv ガー ド 邊 c 発生 持続 硬直 全 直 差 備考 
P 16 1 立 / 屈 / 空 F 連 JR 5 4 4 +2[+7] 立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 14 プ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (15、 CH 時 16 
K 22 2 立 プ 屈 / 空 F 必 JR 6 3 8 士 1 [+7] 立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 17 プ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (17、 CH 時 20) 
近 距 離 S 30 に )】 立 / 屈 / 空 F 外 JR 7 4 10 土 0 [7] 立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 20 プ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (17、 CH 時 22 
遠 距離 S 30 3 立 / 屈 空 F 必 JR 13 2 8 十 4[ 二 7] | 立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 16 
HS 45 5 立 / 屈 / 空 F 必 JR 13 5 18 = 旧 空中 ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (30 プ スラ イド 30) 
記 1 ご 6 上 半身 無 英 、7 こ 23 ひ ざ 上 無敵 ン ヒ ッ ト 時 加 バ ウン ド 効 果 (26) 基底 90% 
唱 士 P 45 5 立 / 屈 / 空 F RF 18 6 14 1 FR タイ ミン グ 1820 
wTK 22 3 立 ノ R 21 5 1 着地 3 5 | 基底 90% ノ 8ー21 下 半身 無敵 /824 空 中 判定 
立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 24 空中 ヒッ ト 時 パウ ンド 効果 (36、 CH 時 62) 地上 CH 
陳 士 HS 40 5 立 / 屈 空 F 必 JRF 21 6 13 土 0[ 十 6] 時 よろ け 効 果 (最大 47) プ FR タ イミ ング 17ー18 プ し ゃ が ん で いる 相手 に は 22 で 
ヒッ ト (相手 ソル ) 
ダス ト 22 3 立 / 空 F R 24 20 ー9 に 
デッド 25 3 全 R 18 6 17 三 ね 1-23 無 瑞 /24ー36 対 投げ 無 瑞 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 基 底 50% 
P 14 1 立 / 屈 / 空 F 連 R 4 5 +3[ 填 7] 立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 13〆 ダ ウン 復帰 不能 時 間 (16、 CH 時 18) 
本 上 記 8 1 HH6) | て 12 て 5 足元 舞 濃 / 基 底 90%6/ 立 ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 181114 ガ トリ 
ング 可能 
S 32 3 立 / 屈 空 F WANJR 8 6 15 ーー 59 上 半身 無敵 CH 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 48〆11 一 21 ガ トリ ング 可能 
回 5" こ 14 和 足元 無 瑞 強制 基底 80% 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 49) / 空 中 ヒッ 
店 : る 財 R 13 ら 用 = ト 時 浮か せ 十 引 ま 寄せ 効果 (40) プ ヒ ッ ト ス トッ プ 0/ 気 絶 値 0.25 倍 
足 払い 34 に 】 屈 R 7 15 12 ー8 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (26、 CH 時 76 
P 10 1 立 ノ 空 連 R 5 3 7 守 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (14、 CH 時 16) 
K 22 3 立 / 空 必 JR 6 5 6 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (19、 CH 時 24 
お ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 ノダ ウン 復帰 不能 時 間 (19、 CH 時 22) プ ヒ ッ ト ス トッ プ 6 
s 16x4 8 立 ノ 空 必 R 3 9 6 ニ 13 ご ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 / 攻 撃 判 定 は (後方 つ 前 方 ) X2 で 発生 する (前 方 
の 発生 最速 7) 
HS 36 3 立 / 空 必 R 14 5 7 ー CH 時 バウ ンド 効果 (60) プ ダ ウン 復帰 不能 時 間 23/ 基 底 80% 
8 5 上 ご 容 コ ヒッ ト 時 た た き 付 け 多 果 20 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) / 着 地 後 硬 
TK 22 3 立 ノ 空 R 13 3 16 ー 地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (33、 CH 時 40) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 (33、 CH 時 44) 
通常 投げ 52 計 投げ ミ = 回 三 四 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ン 強制 基底 50% 
空中 投げ eo ー 投げ 志 ー ヒッ ト 時 た た き 付け エダ ウン 効果 強 制 基底 50% 
硬直 差 の [ ] は 先端 部 分 の 場合 
フェ イン ト 四 = ー ニ ー 計 全体 27 四 8 足元 無類 空中 判定 着地 後 硬直 3/10 で K を 押し て いれ ば 発動 
ダス ト フ ェ イン ト ョ = = = 全体 34 ラ 20 で D を 押し て いれ ば 発動 /32 を し ゃ が み Ko 足 払い で キャ ン セ ルン 可能 
ジジ (8 ) 思 四 = F ー ー 全体 30 = 13 対 打 軸 無敵 /FR タ イミ ング 9 ご 12/16 動 作 終了 まで 追加 技 へ 移行 可能 
2 ー 還 ー F 昌 き 全体 38 四 1 ご 6 対 打撃 無敵 FR タイ ミン グ 15 ご 18/20 動 作 終了 まで 追加 技 へ 移行 可能 
ステ ッ プ (K) 
D (ダン ディ ー) 3 当 の 加 洋 和 2 回 6 ご 13 ひ ざ 上 無敵 、 14 ご 17 上 半身 無敵 /1016 相 手 を すり 抜け る 22 動 作 
ステ ッ プ (⑮) 終了 まで 追加 技 に 移行 可能 動作 中 被 CH 判定 
D (ダン ディ ー) _ _ 上 _ _ _ 0 四 15~ こ 22 ひ ざ 上 無敵 、 23 こ 27 上 半身 無敵 /19 こ 26 相 手 を すり 抜け る 32- 動 作 
ステ ッ プ (HS) 終了 まで 追加 技 に 移行 可能 動作 中 被 CH 判定 
の 2 記 ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (50 プ スラ イド 26) ノ CH 時 壁 張 り 付き 効果 (112 ン 
パイ ル バ ン カ 80 5 立 / 屈 / 空 F R 3 3 33 17 張り 付き 37) 強制 基 庶 80% 気 絶 値 無し 
3 18 足元 以外 無 農 /19- こ 25 ま で 上 半身 無敵 19 ご 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 
クロ スワ イズ ヒー ル 23、 27 3 立 / 屈 / 空 F R 6 4(9) 7 16+ 着 地 5 ー14 効果 (1 段 目 32、 2 段 目 42) 着地 まで 被 CH 判定 1 段 目 の み ヒ ッ ト ス トッ プ 6 
2 段 目 強制 基底 8596 
アン ター 較 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 248 動 作 終了 まで 師 
プレ ッ シ ャ ー 5 3 本 2 15 3 | 加 季 に 移行 可能 
イッ ツレ イト 問 5 ご 17 対 投げ 無敵 立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 時 間 22 (ヒッ ト 硬 直 差 8) CH 時 ス 
(D ス テッ プ 泊 生 ) 5 き 2 Mk 員 7 ライ ド ダ ウン 効果 (72/ ス ライ ド 32) / 空 中 ヒッ ト 時 た た き 付け + ダ ウン 効果 
ZAI 1 て 13 対 投げ 無敵 /CH 時 パウ ンド 効果 (90) 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け ダ ウン 
(アン ダー プレ ッ シ ャ 52 5 立 / 空 F R 14 6 12 +1 Aa 4 っ 
8 効果 
ー 派 生 ) 
マッ パ ハ ンチ (P) 40 5 立 / 屈 / 空 F R 11 3 17 ー1 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 25 
マッ パ ハ ンチ (K) 40 5 | 立 遇 mgF| m 14 6 16 ー3 | タウ ン 復 帰 不能 時 間 27 
マッ パフ ェ イ ント ー ー ー ー 備考 参照 P 全 体 23、K 全 体 27 ノ 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
強制 基底 60%/ ヒ ッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 13) 空振り 時 全体 40 与え た ダメ ー 
血 を 吸う 宇 下 55 ー 9zdot F 7 2 = 由 ジ の 4 分 3 の 体力 回 復 プ FR タイ ミン グ 26~27 (ダメ ー ジ 発生 2F 後 ) 硬直 中 被 CH 
判定 
ゲー 較 ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (36、 CH 時 62) 基底 50%〆5>28 相 手 の 攻 撃 を 1 度 だ け 
4 9 | 2 人 9 2 | 半分 の ダメ ー ジ で 耐え られ る /FR タ イミ ング 2427 
ラッ トル ー ス 5 5 開 の 1 記 ヒッ ト 時 か せ 人 (24) ノ ヒ ッ ト ス トッ プ 7 ノ 攻撃 判定 は (前 後ろ) X3 の 順に 
1 上 半身 無敵 、2 ご 3 ひざ 上 無 英 、 4 ご 13 足 元 以 外 無 喘 ヒッ ト 時 高く 浮か せる 
ビッ グ バ パン アッ パー 80 5 立 / 屈 / 空 F R 10 6 35 ー2 の の 62) 1 て 42 被 CH 判定 上 方 向 の 攻撃 判定 は 12 で 発生 気絶 値 無し キャン 
セル し て 出せ な い 
2 ス ヒッ ト 時 壁 張り 付き + ダ ウン 効果 (張り 付き 27、 CH 時 張り 付き 45) / 地 上 ガー 
パイ ル バ ン カ 90 5 立 / 屈 / 空 F R 3 3 31 3 ド 時 ガー ド 硬 直 30 ン 気絶 値 無し 
イク スー ー = = = 全体 30 還 1 ご 12 打 役 無 英 、 13 ご 17 低 姿勢 /10 一 動作 終了 まで 追加 技 に 移行 可能 
の 7ー9 対 打 机 無 英 / ヒ ッ ト 時 加 張 り 付き 効果 (50/ 張 り 付き 32、 CH 時 112 ン 張り 
デッド オン タイ ム 140 5 全 RF a 10 | 31++ 着 地 21 | 43 | 付き 60) ノ 着地 まで 被 CH 判定 / 基 庶 75%/ 気 絶 値 無し / 遇 転 後 、 持続 1 まで 相 
手 は 時 間 停止 プ FR タ イミ ング 1517 
永 品 の 夏 88 5 | 立 ノ 必 ノ 空 F NR 18 36 着 地 7 ー42 | 124 対 打撃 無敵 ン ヒ ッ ト 時 浮か せ 上 ダウ ン 効 果 / 着 地 まで 被 CH 判定 
2 3 1 ご 10 対 打撃 無 英 / 頭 部 ヒッ トス トッ プ 7 ノ 頭 部 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 
直下 型 ダ ンティー | 1ooieo] | ssl | 屋 2 空 F | ョ -」 | 7 填 暗転 後 | 着地 まで | 着地 名 2o ー | 46) 空中 ヒッ ト 時 CH 時 可 パ ウン ド 効 果 (100) ノ [ ] は 中 射 部 分 の デー タ 。 順 
3| 2 [8 
射 部 分 は 飛び 道具 扱い 
トレ ニー で 
オー ル デッド 全体 思 全 ー 1 1o 25 ー16 | 一 撃 準備 00/1017 対 打 遇 無 
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気絶 値 2 倍 


ヒッ トス トッ プ 6 ン 4 段 目 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 


114 上 半身 無敵 基底 90% プ ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (地上 28、 地上 CH& 空 
中 CH40) 


2 段 目 地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) FR タイ ミン グ 1820、 27 へ て 29 (1、 2 段 目 
の 発生 し た 瞬間 ) / 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (1、 2 段 と も 最大 47) 


気絶 値 1.5 倍 


1 一 12 無 仙 Z21ー35 上 半身 無敵 13ー32 投 げ 無敵 / ビ ヒット 時 壁 バ ウン ド 効 果 
地上 28) 基底 50% 


立 / 屈 空 F | 連 必 R 


屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 


屈 / 空 F 


基底 70% 


= 軸 )J RT aa WT dm 


基底 809% 


地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ CH 時 バウ ンド ダウ ン 効 果 / 気 絶 値 1.5 倍 FR タイ 
ミン グ 8~ て 10 


9…26、 36 一 39 低 次 勢 プ 27-*35 足 元 以外 無敵 


立 / 空 


ご | 人 e ^ 123 投 げ 無敵 攻撃 判定 は 後方 か ら 発 生 下 方 向 は 10F、 前 方 向 


基底 90% 


着地 後 硬直 5.〆1 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (10F ご 12F は 地上 28、 13 て 18F は 22 
2 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (26) 


13F で 発生 


ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 強 制 基 底 50% 


ヒッ ト 時 壁 パ ウン ド 効 果 (60) 強制 基底 50% 


は じ め は た だ の 明か の ヒッ トス トッ プ 5/28 以 降 に 攻撃 を くら っ て も 技 は 発動 FR タイ ミン グ 2729 
り だ っ た ん で す (K) 1 
2 20 1 全 F 32 49 全体 54 8 | ヒッ トス トッ プ 5/28 以 降 必ず 発生 FR タイ ミン グ 27 へ 29※1 
出入 7 55 3 全 F 14 8 42 ー23 | ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40、CH 時 160) FR タイ ミン グ 3132 
。 員 55 3 全 F 14 8 53 ー34 | ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40、 CH 時 160) ノ FR タ イミ ング 3132 
本 1 段 目 浮 か せ 効果 (30) ノ 2 段 目 最 束 発 生 5 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 定 消 
て た ん で す に 25、 55 3、2 全 ー 22 18 (15) 全体 37 = 失 ノ ボタ ン 押 し っ ぱな し で ディ レイ 可能 (最大 102) プ ボ タン を 放し て か ら 18 後 
TV 発生 /※1 
SS 2 段 目 の 発 生 直前 まで 横 方 向 の み 相手 を ボー ミン グン 2 節目 の 持続 終了 後 13 で 話 上 
ンプ 21xe 1 全 = 6oi25]】 | 3(32)s | 全体 6 邊 し 相手 の くら い 判 定 が 消 減 (追加 入力 を し た 場合 は 追加 版 に 移行 ) 追加 版 の 終 | 
方 向 へ の 移動 は 通常 版 で 変化 、 そ れ 以外 の 性 能 は 通常 版 と 同じ ノ ※1 ※2 
発生 は 距離 に よっ て 変化 / 発 生 直前 まで 横 方 向 の み 相手 を ホー ミン グ ノ 持 続 終 
よく 話し 相手 に な っ _ 了 後 1 で 話し 相手 の くら い 判定 が 消滅 (追加 入力 を し た 場合 は 追加 技 に 移行 
て くれ ます (K) 20008 k に * 9027 中 全体 36 追加 版 の 縦 方 向 へ の 移動 は 通常 版 で 変化 、 そ れ 以外 の 性 能 は 通常 版 と 同じ ノ 最 
大 3 ヒッ ト プ ※1 ※2 
攻撃 判定 は 発生 し た 明 間 に 画 面 端 まで 到達 飛び 道具 を 買 通 する 持続 終了 後 
ee 20 で 話し 相手 の くら い 判 定 が 消 洲 (追加 入力 を し た 場合 は 追加 技 に 移行 ) / 追 加 
シッ イー 38 2 全 ー- | 4 35 全体 41 ー | 用 よ ディ ズィー の 前 方 に 移動 し て か ら 攻 撃 ( 最 大 38F 間 移動)、38 で 目標 地点 に 
e 到達 し を か っ た 場合 は その 場 で 攻撃 、 それ 以外 の 性 能 は 通常 版 と 同じ 空中 ヒッ 
ト 時 壁 張り 付き 区 果 (40/ 張 り 付き 27) プ ※1 ※2 
攻撃 判定 は 発生 し た 明 間 に 画面 端 まで 到達 飛び 道具 を 貫通 する 持続 終了 後 
2 20 で 話し 相手 の くら い 判 定 が 消 小 (追加 入力 を し た 場合 は 飼 技 に 移行 人 
ee 2 全 ー 77[441 35 全体 36 ー | 版 は ディ ズィー の 前 方 に 移動 し て か ら 攻 撃 (最大 38F 間 移動)、 38 で 目標 地 点 に 
到 遅 し な か っ た 場合 は その 場 で 攻撃 、 それ 以外 の 性 能 は 通常 版 と 同じ 空中 ヒッ 
ト 時 可 張 り 付き 効果 (40 ン 張り 付き 27) ノ ※1 ※2 
8 了 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 45) プ ガ ー ド 硬直 19 発生 は 距離 に よっ て 変化 / 発 和 問 譜 
に 2 古い 5 全 2 8 全体 36 ー | m ま で 和 方 向 の み 相手 を ホー ミン グ / 持 終了 後 25 で 結 し 相手 の くら いた | 
が 消 渡 ( 追 加入 力 を し た 場合 は 追加 技 に 移行 ) ン ※2 _ 
1 て 15 ま で 被 CH 判定 /9 で 泡 出 現 / 泡 割り の 持続 終了 後 33F 間 or 自然 消 減 後 17F 
独り に し て くだ さい ー - = ー 176 全体 2 間 狼 り に し て くだ さい 』 は 出せ な い ン 160-…176 ま で その 電 に 伊 177 で 自動 
的 に 泡 破 裂 に 移行 / 破 和 移 行 前 に ディ ズ イ ー が 攻撃 を くら うと 消 注 
SS が 8 45 紀 4 全 = 13 4 由 四 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (36) ノ ※1 
剛 1 ご 21 ま で 被 CH 判定 /9 で 泡 出現 / 泡 制 リ の 持続 終 了 後 31F 間 or 邊 然 消滅 後 17F 
独り に し て くだ さい 8 ー 199 全体 25 - 間 『 独 り に し て くだ さい 』 は 出せ な い / 相 手 の 攻 撃 で 泡 を 消す こと は で き な い 
破 肌 移 行 前 に ディ ズ イ ー が 攻撃 を くら うと 消 減 
ーー 45 4 全 ー 13 6 に ー | ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (36) /※1 * 
木の実 を と る 時 に _ _ 発生 直前 まで 相手 を サー チノ 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 /1 ン 20 接 CH 
使っ て た ん で す 909 人 9 全休 47 判定 プ FR タ イミ ング 1516 1 
SR 5 て 7 対 打 又 無 瑞 ン ヒ ッ ト 時 浮か せよ ダ ウン 効 果 / 持続 の 9 まで 相手 は 時 間 信 上 
イン ペリ アル レイ 40xn 3 全 F 6⑭ xn | 全休 41 四 ヒッ トス トッ プ 0 気 絶 値 .5 倍 ノ ケ ズリ 値 1.5 倍 ノ FR タ イミ ング 画面 暗転 中 上 
で 、 発生 の 9 て 10F 前 飛び 道具 を 貫通 する 1 パ 
ネクロ 舌 っ た 場合 | 0、40x6 | 1、3x6 | ガー ド 下 能 ーー 14 還 1 無敵 /1014 対 打撃 無敵 ン ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 投 げ 判 定 
細い レー ザー は ヒッ トス トッ プ 7 ノ ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 ノ 動 作 終了 時 空中 判定 後 ダ 
ガン マレ イ 2 全 本 ー ー31 | ウン 状態 気絶 休 無 し 基底 2009% ノ 109 で 2 度目 の 暗転 、2 度 目 の 時 後手 は 
持続 の 3 まで 時 間 停 止 プ FR タイ ミン グ 53 ご 58 (2 段 目 の ビ ー ム が 発射 され た 明 間 ) 
が … 抑 えき れ な い | な 5 全 ーー 85 ー76 | 30 で タメ 成立 ノ 動 作 中 被 CH 判定 
※1: ガー ド 時 ガー ド バ ラ ンス は 上 昇 し な い ※2: 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 。34 以 降 必ず 発生 。 く らい 判定 消失 後 106F 間 よく 話し 相手 に な っ て くれ ます は 出せ な い 。 攻撃 で 消さ れ た 場合 は 、 消さ れ た 明 間 か らく ら 失 
追加 の 入力 受け 付け は ディ ズィー の 硬直 中 の み 。 発 生 の [ ] は 追加 時 の も の 


23 


1 
こつ 8 本 技 名 攻撃 還 ガー ド 段 c 発生 持続 硬直 確 直 差 備考 
己 . P 9 1 立 / 屈 / 空 F 連 必 JR 6 3 7 0 一 
トー】 K 18 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 7 4 12 op の < 
: 近 距 離 S 24 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 5 3 18 の 
遠 距離 $ 28 3 立 / 屈 空 F 必 R 1 6 13 ー5 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 15 
Hs 36 5 | 立 ノ 届 / 空 F | 必 R 10 4 18 ー3 | 地上 CH 時 よろ け 効果 (最大 47) 空中 ヒッ ト 時 吹き 飛ば し 効果 (18) 
ーー WTP 24 3 立 / 空 F 必 R 17 3 26 ー15 | 1~5 上 半身 無敵 /619 ひ ざ 上 舞 喘 基底 85% ノ ヒッ ト 時 強制 し ゃ が みく らい 
プ 1 更 十 K 28 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 15 6 23 ー15 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 17 
Fr 5 2 志 い 氷 2 ンー ク ト 半 タン 和 昌 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 32 ン CH 時 高い 浮き キダ ウン 効果 
スズ ス THS 15x4 3 | 立 / 届 / 空 F| 4 | の る る 17 ー5 | ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 31) /2 段 目 ま で 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 
負 間 タス ト 15 = マン wF 了 示 5 | に 2 本 プ 2RDOWM ず 人 / 光 CH ダ ウン 2 時 /FR タ イミ ング アッ 
に つ な つの ざ け に つ W 
メ デッド 5 内 ョ 放 > | こ 1 ご 1 19・30 ま で ひざ 上 押 、 対 投げ 無敵 31 こ 33 ま で 上 半身 無敵 壁 
ー イ ーーーーーーー オ ーー 
P 相思 1 | 立 / 必 / 空 F | 連 R 5 4 12 ー6 | 基 盛 90% 
今 4 kK 12 1 屈 必 R 6 4 1 ー5 基底 7096 
ン 5 26 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 10 6 16 ー8 ーー 
HS 38 5 立 / 屈 空 F 必 RF 16 3 20 ー4 6 て 12 対 打撃 無敵 FR タイ ミン グ 1415 
トド ト 足 払い 38 4 屈 / 空 F 必 R 14 3 30 ー16 補 
P 10 1 立 / 空 連 必 R 5 6 12 デ 
k 18 3 立 / 空 必 R 6 5 12 ー ー 
5 28 3 立 / 空 必 JR 8 3 16 ー ー 
Hs 84 3 立 / 空 必 R 13 5 15 ー ー 
p 了 ャ クノ 了 86 き 2 _ 2 の は 13 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ン CH 時 浮か せ + ダ ウン 効果 着地 後 
1 『 
通常 投げ 60 ー 45dot 四 上 ー ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 強 制 基底 50% 
空中 投げ 60 ー 88dot ー ー ー 回 ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ンプ 強制 基底 50% プ わら 人 形 を 1 個 ス トッ ク 


ヒッ ト 後 12 で 相手 を マー キン グン 再度 ファ ント ムソウ ル を 撃つ or 攻撃 を くら う 
ファ ント ムソウ ル (P) 5 2 全 ー 30 120 全体 58 ー5 と 同時 に 攻撃 判定 消失 再度 ファ ント ムソウ ル を 撃っ つて か ら 16 経 過 or 攻 撃 を く 
ら う と 同時 に マー キン グ 消 失 / マ ー キ ング 継続 時 間 591 

ヒッ ト 後 12 で 相手 を マー キン ググ 再度 ファ ント ムソウ ル を 撃つ or 攻撃 を くら う 
ファ ント ムソウ ル (K) 5 2 会 ー 31 150 全体 47 ー と 同時 に 攻撃 判定 / 再 度 フ ァ ン トム ソウ ル を 撃っ て か ら 16 経 過 or 攻 撃 を くら う 
と 同時 に マー キン グ 消 失 / マ ー キ ング 継続 時 間 1011 


カラ ス 突 進攻 撃 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効果 (地上 28) 相手 に ヒッ ト or ガー ド さ れ た 時 点 で 動作 終 


(上 且 ニ 9 因 2 .9 ー | テン 1 以降 必ず 発生 /※2 
カラ ス 疾 進攻 軸 50 上 5 _ 際 夫 _ ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (地上 28) 相手 に ヒッ ト or ガー ド され た 時 点 で 動作 終了 
(中 段 ) カラ ス 本 体 の ヒッ トス トッ プ 1 ン 1 以降 必ず 発生 プ ※2 
カラ ス 羽 攻撃 5x3 1 全 ー 26 51 全体 42 三 1 以降 必ず 発生 ※2 

_ _ 1ー47 エ ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 基 庶 759% 1 以降 必ず 発生 プ カ ラ ス は 最大 47F 前 進 、 47F 
カラ ス 変 衝撃 59 ら 2 守 29 9 MA 移動 する or 相手 と 縦 軸 が か そろ っ た ら 29 で 攻撃 発生 ノ ※2 
ee 3 2 較 | 015 |  -」。 | 9-29e8 中 定 ノ 1 帳 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (48) 2 邊 上 ヒッ ト 時 引き 寄せ + 浮 


か せ 効 果 (52) ノ 着 地 ま で 被 CH 判定 /1 段 用 ヒッ トス トッ プ 6 
1 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (58) /2 段 目 ヒッ ト 時 引き 寄せ 浮か せ 効 果 (52) 
空中 バッ ドラ ンズ 24x2 4 全 R 12 3(6)2 | 着地 後 2 ー7 | 着地 まで 被 CH 判定 / 硬 直 差 は 最低 空 で 出し た と き の も の (発生 16、 全 体 44) 2 
段 目 ヒッ トス トッ プ 6 
ヒッ ト 時 吹き 飛ば し 効果 (16、 CH 時 26) エグ ゼ ピ ー ス ト の 進行 方 向 に ノッ ク バ 
2 ッ ク ノ コマ ンド 入力 後 22 ま で に ボタ ン を 苑 す or23 以 降 ボ タン 押し っ ぱな し で 待 
エクゼ ビー スト ) 36 3 全 F 20 全体 42 12 | 機 、23 以 降 に ボタ ン を 区 or82 で 発生 モー ショ ン に 移行 (移行 後 で 攻撃 発生 ) 
ノ 発 生 モー ショ ン ま で に 攻撃 を くら うと 消滅 30 ま で 被 CH 判定 / 確 直 差 は 最速 
部 分 (26) を 当て た 場合 の も の /FR タ イミ ング 1113 
ヒッ ト 時 吹き 飛ば し 効果 (18、 CH 時 32) エグ ゼ ビ ピー スト の 進行 方 向 に ノッ ク バ 
2 ッ ク プ コマ ンド 入力 後 23 ま で に ボタ ン を 離す or24 以 降 ボ タン 押し っ ぱな し で 待 
F 16 全体 40 +13 機 、 24 以 降 に ボタ ン を 離す or83 で 発生 モー ショ ン に 移行 (移行 後 6 で 攻撃 発生 ) 
発生 モー ショ ン まで に 攻撃 を くら うと 消滅 /24 ま で 被 CH 判定 硬直 差 は 最 速 
部 分 (23 二 6) を 当て た 場合 の も の FR タイ ミン グ 2…9 
当て 身 可能 時 間 2-…19 当 て 身 の 全体 52 プ 当て 身 成 功 後 1…32 対 打撃 無 英 / ヒ 
3 加 ッ ト 時 横 ふ っ 飛び ダウン 効 果 、 毒 効果 ノ FR タ イミ ング 当て 身 成功 後 33 ご 35 ノ 
2 19 2 才 oR/250 4 15 0 20 | 当て 身 成 功 後 相手 は 一 定時 間 行動 不能 に な る 行動 不 能 時 間 : 攻 撃 レベ ル 1o2 
は 12、 3 は 13、 4 は 14、5 は 15 
1 ご 2 対 打 遇 無数 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (38) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 / 基 底 90 
%/ 相 手 と 縦 軸 が そろ っ た ら 17 で 攻撃 発生 、16 以 降 必ず 発生 設置 中 攻撃 を く 
MIU900 S9 3 | 補 有 / 和 F | F | 情 き 参 了 3 全体 27 = ら う と HITOMI 消 失 /26 で 設置 ガード 時 攻撃 レベ ル 1 ン ノダ ウン 引き 剥が し ノ FR 
タイ ミン グ 16~18/※1 
1 ご 2 対 打 遇 無 届 ン ヒッ ト 時 浮か せ キ ダウ ン 効果 、 毒 効果 硬直 終了 まで 被 CH 拓 


エグ ゼ ビ ピー スト (HS) 30 5 


HITOMI (強化 版 ) 10 3 立 / 屈 / 空 F F 備考 参照 3 全体 24 に 定 / 基 底 90% 相 手 と 縦 軸 が そろ っ て か ら 13 で 攻撃 発生 1 で タメ 消費 21 で 
設置 / 設 置 後 攻撃 を 受け て も 消え な い プ FR タイ ミン グ 1618※1 
ゼイ ネス ト 10 1 全 601 全体 31 +2 ヒッ ト 時 相手 を 捕縛 (捕縛 時 間 48、 硬 直 差 +30) 捕 締 中 相手 は 空中 判定 、 後半 6F は 


浮き 上 が る / 相 手 が ゼ イネ スト に 攻撃 を 当て た 場合 、 攻 軸 判 定 が 1F 無 く な る ※1 

ヒッ ト 時 相手 を 捕 ( 捕 紀 時 間 48、 硬 下 矯 33) 捕 科 中 相手 は 空中 判定 後半 

空中 セイ ネス ト jo 1 全 ー 10 601 | 全休 8 ー | 6F は 浮き 上 が る 相手 が ゼイ ネス ト に 攻撃 を 当て た 場合 攻撃 判定 が 1F 無 く な 

る ノ 硬 直 中 に 着地 する と その 時 点 で 動作 終了 ン ※1 

ヒッ ト 時 相手 を 捕 ( 拉 時 間 最 大 128、 硬 直 差 最大 110) / 捕 張 中 相手 は 空中 
判定 、 後 6 は 浮き 上 が る ノ 捕 張 中 に 攻撃 を 当て て も 捕 大 は 解除 され な い (ヒッ 

SR 三 | 8 と 全休 31 12 | トス トッ プ 中 も 時 間 は 経過 する ) 相手 が ゼイ ネス ト に 攻撃 を 当て た 場合 、 攻 軸 

判定 が 1F 無 く な り 2F 後 9F 動 け な く な る / ス トッ ク を 1 で 消 引 

ヒッ ト 時 相手 を 捕 頃 ( 拉 時 間 最大 128、 硬直 差 最大 113) 捕 中 相手 は 空中 


2 判定 、 後 半 6F は 浮き 上 が る / ノ 捕 締 中 に 攻撃 を 当て て も 捕縛 は 解除 され な い (ヒッ 
0 10 4 全 三 1o 421 全体 28 コ トス トッ プ 中 も 時 間 は 経過 する ) 相手 が ゼイ ネス ト に 攻撃 を 当て た 場合 、 攻撃 
判定 が 1F 無 く な り 2F 後 9F 動 け な く な る ノ 硬 直 中 に 着地 する と その 時 点 で 動作 終 
イノ スト ッ ク を 1 で 消費 
ルフ トウ ォ レ ント ー ー 三 ー 回 喧 全体 42 ー 13 で 移動 プ 1 一 12 被 CH 判定 
グレ イブ ディ ガー 58 4 全 R 14 6 16+ 着 地 3 ー8 | 3 て 11 無 英 ノ 3 ご 空中 判定 ノ ヒッ ト 時 本 パ バウ ンド 効果 (55) 着地 まで 被 CH 判定 
空中 グレ イブ 内 1 て 9 無 敵 プ ヒッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (55) 着地 まで 被 CH 判定 // 硬 直 差 は 最低 
ディ ガー 59 9 3 は ia 9 | 識 で 出し た と き の も の (発生 16、 全体 36 
Ps 層 還 さ 飛び 道具 引 通 / 画 面 外 に 消え て も 相手 を サー チ す る ノ 攻 撃 を 食らっ た 瞬間 に 攻 
ファ ント ムソウ ル 5 2 80 | 180 全体 35 撃 判定 消失 /23 ま で 被 CH 判定 
ナイ トメ ア 8 暗転 後 、 5 
こっ っ (ho) eo 5 全 ー 16 9 +9 1 て 8 無 仙 ン ヒッ ト 時 毒 効果 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 飛 び 道具 員 通 
(の eo 5 全 ー | 四 転 後 226| 16 全体 21 四 1ー9 無 仙 ン ヒッ ト 時 素 効 果 / 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ノ 飛び道具 貫通 
7 て 12 対 打撃 無敵 /1 段 目地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 B5) 1 段 目 空中 ヒッ ト 
マス ター オブ 2 7 十 暗 転 後 / = 時 横 ふ っ 飛び + ダ ウン 効果 2 段 目 ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 強制 基底 90%/FR タ 
パペット 0X の 5 | 立 / 選 / 空 F| FF 4 60292 0 24 | イミ ング 17 て 21 プ ヒッ ト 時 は わら 人 形 を スト ッ ク で きる (1 段 目 2 個 、 2 段 目 1 個 ) 
最大 スト ッ ク 数 4 
セツ ンス サイ ン 全体 カ = lame: に ーー ss | mw ー44 | 一 区 必殺 準備 0 


1 : 最大 2 個 まで 設置 可能 。3 個 目 を 設置 する と 同時 に 最初 に 設置 し た も の が 消失 ※2: デ ー タ は カラ ス の も の 。 動作 終了 後 61 で 次 の カラ ス 攻撃 に 移行 
22 


6[26] 
12[32] 
16x3[32] 
24 [38] 
38 [42] 
28 [36] 
28 [40] 
48 [50] 
20 [50] 


24 
= を ご 


立 / 屈 空 F 
立 / 屈 空 F 
立 プ 屈 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 


7 [26] 

8[30] 

22 [34] 
20X2[44] 
19x2[38] 


さ 


S の _ N の ヽ N D 6 の 


の 


】 


基底 859% 

基底 90% 

3 段 目 ヒッ ト 浮か せ 効 果 (地上 28) 

ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 39) 

基底 90% プ 1 一 4 上 半身 無敵 、511 ひ ざ 上 無敵 / ダ ウン 復帰 不能 時 間 22 
空中 ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (45) 基底 90% 

ヒッ ト 時 叩き 落と し 効果 強制 基底 90% プ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 30 
硬直 終了 まで 被 CH 判定 最大 1 ヒッ ト 


1 一 13 無 敵 /14…29 対 投げ 無敵 ヒッ ト 時 壁 張り 付き 効果 (100 プ 張り 付き 28) 
基底 50% 


基底 80% 
基底 7096 


6~-33 低 姿勢 /2 段 目 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 30/29 ま で 被 CH 判定 


10 [28] 
12[32 
24 [37] 
36 [46] 
40 [50] 


っ の o | の コ の の で コ 


mo 


空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 (30) 
ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (24) 着地 後 硬直 6 


10X7 


10X7 


硬直 後 11 以 内 に 追撃 する と 壁 バ ウン ド 効 果 、 壁 バ ウン ド 後 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 
30 プ 強制 基底 509%6 

硬直 後 11 以 内 に 追撃 する と 璧 バウ ンド 効果 、 壁 バウ ンド 後 ダ ウン 復帰 不能 時 間 
80 グ 強制 基底 509% プ FRH タ イミ ング 45 て 47 (ヴェ ノム が 落下 を 始め た 瞬間 ) 


※: 攻 撃 力 の [ ] は 弾い た ボー ル の 攻撃 


弾 か れ た ボー ル 全 攻撃 力 は 弾い た 攻撃 に よっ て 変化 する プ ケ ズ り 値 2 倍 
電撃 ボー ル 全 = 四 還 ヒッ トス トッ プ 6/ 気 絶 値 無し プ ケ ズリ 仁 2 倍 攻撃 力 は 弾 か れ た ポール の 半分 
ステ ィ ン ガ ー エ イム ran < 硬直 終了 まで 被 CH 判定 ケズ り 値 2 倍 プ FR タイ ミン グ は 1618/13 ン キャ ン 
⑮ 30(39] き 全 8 13 全体 37 2 | セル 可能 /45 で タメ 完成 /7 で ボー ル 出 現 
ステ ィ ン ガ ー エ イム 。 硬直 終了 まで 被 CH 判 定 プ ケズ り 値 2 倍 プ FR タイ ミン グ は 15ー17 プ 13 ン キャ ン 
(Hs) ED 2 念 『 8 き 人 9 13 | セル 可能 /45 で タメ 完成 /4 で ボー ル 出 現 
品 ge _ る FR タイ ミン グ は ボタ ン を 離し て か ら 9 て 11 プ 発生 : 2 段階 (17 て 30) 6、 3 段階 
ステ ィ ン ガ ー エ イム 22x2 て 6 ボタ ン を 部 ボタ ン を 離 こ 上 
( く タメ ) [30 5 全 F し て か ら 6 ー し て か ら g0 | 旨 考 参照 31 ご 67) 6、 4 段階 (68 ご 107) 十 6/ 硬 直 差 2 段階 オ 10、3 段 階 19、 4 段階 
ご 了 き FH タ イミ ング は ボタ ン を 離し て か ら 1113 ン 発生 : 2 段階 14 一 27) 十 5、 3 段階 
ステ ィ ン ガ ー エ イム | 26x2-6 ボタ ン を 苑 所 ボタ ン を 苑 妥 EE 
(HS タ メ ) [46] に 】 全 記 し て か ら 5 し て か ら 44 備考 参照 人 +5、 4 段階 (65 て 104) 5 硬直 差 : 2 段階 一 5、 3 段階 十 4、 4 段階 
カー カス ライ ド ($) 36[35 3 全 ー 16 下 全体 34 +8 いこ ケズ り 値 2 倍 〆13ー て キャン セル 可能 40 で タメ 完成 
し 四 に 記 硬直 終了 まで 被 CH 判定 ア ケ ズリ 値 2 倍 /13 こ キャ ン セ ル 可 能 /40 で タメ 完成 
カー カス ライ ド (HS) | 。 50[491 ミ 全 E 全体 48 9 | 7 で ボー ル 出 現 ノ 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 定 消失 
カー カス ライ ド 24※2 て 6 5 全 ニー ボタ ン を 難 細 ボタ ン を 苑 備考 参照 発生 :2 段 階 (38 て 51) 十 9、 3 段階 (52 て 88) 十 9、 4 段階 (89 て 107) 十 9 硬直 差 : 
($ タ メ ) [35] し て か ら 9 し て か ら 27 外 2 段階 填 16、 3 段階 十 25、 4 段階 47/※1 
カー カス ライ ド 27x2ve | 。 内 | * タ ン を 散 | ボタ ン を 離 | aa | 発生 :2 段 階 (38-51) 6、3 民 階 (52-88) 6、4 段 (89107) +6 ン 硬直 和 : 
(Hs タメ ) [4g] し て か ら 56 し て か ら 41 人 | 2 段階 1、3 段 階 上 8、 4 段階 +30/※1 
キャ ン セ ル 呈 5 = 呈 只 『 ラ 全体 5 一 硬直 終了 まで 被 CH 判定 アス ティ ン ガ ー エ イム (S) か ら 派 生 し た と きのみ 全体 6 
硬直 終了 まで 梓 CH 判 定 / 全 体 26 (空中 版 35) 11 で ボー ル 出 現 ( 空 中 版 9) / 地 
ボー ル 生 成 ニ = = = 上 = = = 上 了 版 23 以 降 ボー ル 生 成 で キャ ン セ ル 可 空中 版 の 硬直 中 に 着地 し た 場合 は その 
時 点 で 動作 終了 動作 中 に D ボ タン で 配置 変更 
1 て 17 足 元 無敵 ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (37 プ スラ イド 26) プ FHR タ イミ ン 
= て 還 グ 21…22 ぞ ヒット or ガー ド 時 動作 終了 まで ボー ル 生 成 、 瞬間 移動 、 タ クティ ッ ク 
デュ ービス カー ブ 32 5 | 立 / 必 / 空 F | FRF 3 3 19 ① | アー チ で キャ ン セ ル 可 能 /21 で ボー ル 出 現 プ ヒッ ト 時 電撃 ボー ル を 生成 (相打ち 
時 は 通常 ボー ル ) 動作 中 に D ボ タン で 配置 変更 
し 4 44[37] 4 | 立 必 2 き F| Rm 9 8 24 ー15 | ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (16) プ ヒ ッ ト スト ッ プ 6 ノダ ウン 復帰 不能 時 間 25 
ダブ ル ヘ ッ ド 『r as らら 5 記 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (24) プ ヒ ビット スト ッ プ 6〆 発 生 は 距離 に よっ て 異な る ノ 最 
モー ビッ ト (HS) 21x4[40] 3 立 / 屈 / 空 F R 15 4x6 18 16 大 4 ヒッ ト 
RE 『 硬直 終了 まで 被 CH 判定 ヒッ トス トッ プ 6/ 硬 直 差 は 地上 か ら 最 速 で 出し た と 
マッ ドス トラ グル ($) | 12x4s7] | 3 立 / 補 R 18 着地 まで | 着地 後 6 SC て 時 2319 も の 
マッ ドス トラ グル | 15x4[37]、| 。。 ョ 4 7 人 8 着地 まで 、 20 議 前 半 部 分 は マッ ドス トラ グル (S) と 同人 性 能 / 蹴 り 上 げ 部 分 : 1 ご 7 対 打 軸 無敵 、8 / 
(HS) 15X3[40] 空 Fx3 (5) 2、6、2 て 9 足元 無敵 & 上 半身 無敵 /10ー31 ま で 足元 無 英 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (80) 
る re う を 由 ら 9 1-9 被 CH 判定 /10~15 対 打撃 無敵 /16 一 20 無 英 21 で 出現 /24 か ら 行 動 可 
唄 間 移動 全体 21 能 ン 自動 で ジャ ンプ 属性 付加 
ニレ ンー ac 症 記 硬直 終了 まで 被 CH 判定 デ ケ ズリ り 値 2 倍 プ FRH タ イミ ング は 15<17 プ 13 ン キャ ン 
ステ ィ ン ガ ー エ イム | 48(50] 9 人 5 a 全体 38 9 セル 可能 /45 で タメ 完成 /4 で ボー ル 出 現 /※2※4 
な を ge 2 本 き FR タイ ミン グ は ボタ ン を 離し て か ら 1113 プ 発生 : 2 段階 (12 て 22) 士 5、 3 段階 
の ーー ES9 べ 人 に の 和 人 計 全 に 223 ボタ ン を 茜 | 人 考 参 照 | (23-52) 5、 4 段階 (53>104) +5 ノ 硬直 区 2 段階 上 5、 3 段階 14、 4 選 階 ト 
(タメ ) [50 し て か ら 5 し て か ら 34 36 ン ※1 ※24 
還 に ー 本 硬直 終了 まで 被 CH 判定 ア ケ ズ り 値 2 倍 〆13 て キャ ン セ ル 可 能 /40 で タメ 完成 
カー カス ライ ド 40[39] 3 全 13 全体 32 +7 7 ポ D 出 清二 4 
カー カス ライ ド 25x26 5 全 ジラ ボタ ン を 離 千 ボタ ン を 離 備考 参照 発生 :2 段 階 (32 一 41) 填 6、3 段 階 (4272) 十 6、 4 段階 (73 と 107) 十 6/ 硬 直 差 : 
(タメ ) [39 し て か ら 56 し て か ら 25 3 2 段階 15、 3 段階 24、 4 段階 46※1 ※2 4 
の 14x6[40 3 立 ノ 屈 ン 空 F R 15 4x5、6 22 =14 5 ト 時 浮か せ 効 果 (34) プ ヒ ビッ トス トッ プ 6/ 発 生 は 距離 に よっ て 異な る プ ※2 
EE 2 2 段 目 ビッ ト 時 パウ ンド 効果 (53) 1 段 目 ダウ ン 復帰 不能 時 間 40/2 段 目 ガ ー ド 
IE ぷ 3 2 g 19 | 時 ガー ド 硬 直 26 ン 1 段 目 ヒ レッ トス トッ プ 0 ノ 2 下 目 強制 基底 90% ノ ※2※4 
5 6 7+ 還 7ー15 対 打撃 無 山 ノダ ウン 復帰 不能 時 間 60/ ヒ ッ ト ス トッ プ 0/ 気 値 無し ノ ケ 
ター スエ ンジ エ ルル 1088 9 暗転 後 18 全体 35 ズ り 価 2 倍 8 で 気 弾 生成 / 飛 び 道具 貴 通 
只 _ | 10+ 中 転 層 較 着地 後 硬直 9/ ケ ズリ 値 2 倍 / 攻 撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 / 弾 は 8 置 
レッ ド ヘ イル 26x8[26] | 3 コ 科 0 全体 91 に た 条 出 の 衝 び 導 和 邊 通 
タク ティ ッ ク ア ー チ ー ー 全体 29 呈 28 ま で 配置 変更 受付 


デイ ム ボ ゥ ガー 全体 力 5 全 


15 十 暗転 
後 11 9 に 


ー20 


中 3 


一 撃 必殺 準備 44/1 一 19 対 打撃 無敵 


※ : 攻 撃 力 の [ ] は 弾い た ボー ル の 攻撃 力 


ステ ー ジ の 天井 で 3 回 まで 反射 


「 こ れ ら の 技 で 弾 か れ た ボー ル 」 に 干渉 し た ボー 


※1: 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 。 動作 中 キャ ン セ ル 可 能 
: この 技 の キュ ー で 弾 か れ た ボー ル は ステ ー ジ の 端 に 到達 する と 一 度 だ け 反射 。 相手 キ ャ ラ に 直接 当たっ た 場合 水平 に 反射 


ル は ステ ー ジ の 端 ま た は 天井 で 一 度 だ け 反 射 


ヒッ トス トッ プ 7。 タ メ 時 間 に よ っ て ヒッ ト 数 が 2、 3、 6 に 変化 。 ボ タン を 離し て か ら 6 で 攻撃 判定 が 発生 する 。 気絶 
この 場合 は 反射 回 数 に カウ ント され な い 


地面 と た ボー ル に よる 反射 は 反射 回 数 に カウ ント され な い 


21 


ト ヽ ロロ ー QSLW 


備考 
ダウ ン 復 帰 不能 時 間 16 
ガー ド 時 攻撃 レベ ル 3 
強制 し ゃ が ませ 効果 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 上 ダウ ン 効 果 


1-21 ひ ざ 上 無敵 (18 以 降 は 背中 部 分 の みく らい 判定 あり ) 地上 CH 時 よろ け 効 


果 (最大 49) 通常 ヒッ ト 時 の け ぞ り 21 基底 90% 

CH 時 バウ ンド 効果 (90) 

地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 37) プ FR タ イミ ング 11<12 プ 1 一 7 上 段 ガ ー ド ポイ 
ント あり ン ※1 


基底 80% プ CH 時 壁 パウ ンド 効果 (56) プ 15 下 段 ガ ー ド ポイ ント あり プ ※1 
7 て 12 ま で 上 段 ガ カー ド ポ イン ト あ り プ ※1 


1 て 27 下段 ガー ド ポ イン ト あ り プ 68 に 近 距 離 S、 立ち HS に 連打 キャ ン セ ル で 
きる ガード 硬直 22/※1 

基底 80% プ 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / ダ ウン 復帰 不能 時 間 19/12…19 上 段 ガ 
ー ド ポイ ント あり 14…20 投 げ 無 英 FR タイ ミン グ 17…20/※1 


4 て 18 上 段 ガ ー ド ポイ ント あり ※1 

1 て 11 無 英 〆1226 投 げ 無敵 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 基 底 50% 
基底 80% 

基底 70% 

11<13、 2123 低 姿勢 

ガー ド 硬 直 22〆10~ て 19 下段 ガー ド ボ イ ント あり プ ※1 

5~23 低 姿勢 


空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 
基底 90%、 111、 22ー 上 半身 無敵 着地 後 硬直 6 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 
(30) CH 時 壁 張り 付き 効果 (84、 張り 付き 30) プ 23 ン ジャ ンプ D 以 外 の ジャ ン 
プ 攻 撃 で 連打 キャ ン セ ル 可 能 


ャ ー コ 

ヒュ 

ーー 技 名 攻撃 力 ly ガー ド 段 に 発生 持続 

に I P 10 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 4 3 

ー】 K 14 1 立 / 屈 / 空 F 必 JR 5 回 
5 26 4 立 / 屈 空 F 必 JR 4 4 

| HS 38 5 立 / 屈 空 F 必 R 15 4 
し コリ 24 5 立 / 屈 / 空 F 必 R 18 4 
人 P 28 3 立 / 空 F R 20 3 
重 二 K 28 3 立 / 屈 / 空 F RF 11 6 
名 填 K 38 4 屈 / 空 F 必 R 19 4 
し みよ 1 34 3 立 / 屈 空 F 必 JR 13 4 
衝 十 S 28 5 立 / 屈 / 空 F 必 JR 28 12 
草 士 HS 44 4 立 / 屈 / 空 F 必 RF 21 6 
ダス ト 15 3 立 / 空 必 R 27 6 
デッド 25 3 全 R 12 6 
P 8 1 | 補 且 ン WF | sm 5 4 
K 12 3 屈 必 R 8 2 
に 28 3 屈 / 空 F 必 R 8 6 
HS 38 5 立 / 屈 / 空 F 必 R 20 5 
足 払い 28 4 屈 選 必 R 7 3 
P 10 1 立 / 空 連 必 R 8 3 
K 18 3 立 / 空 必 R 6 6。 
$ 28 3 立 / 空 必 JR 7 9 
HS 32 3 立 / 空 必 R 13 6 
p 40 3 立 / 空 必 R 10 6 
通常 投げ 56 ニ 43dot ニ 選 コ 
空中 投げ 60 星 88dot 本 ー 


ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 強 制 基 底 50% 
ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (60) 強制 基底 50% 


※1: 上 段 ガ ー ド ポイ ント は 立ち ガー ド 可 能 技 、 下段 ガー ド ポ イン ト は し 


する と 1F 早 く 動き 出せ る (ヒッ トス トッ プ 中 に 動き 出す 


ゃ が み ガ ー ド 可能 か つ 立ち ガー ド 不 能 


計 


技 を ガー ド で きる 。 ガ ー ド ポイ ント で ガー ド し た 場合 は 通常 ガー ド に 比べ 、 技 を 出し 切る と 2F 早 く 、 派 生 技 に 移行 


攻撃 を くら っ た 次 の フレ ー ム に 攻撃 判定 消失 落下 部 分 : 発生 は 1 段 目 ヒッ ト or 


疾 18、16x2 | 1 四 ー 21 5e 全体 48 笠間 人 折 和 神 20 だ ズリ 休 ら 本 
門 時 陸 | 記 2 ー」s | 空中 ヒ ッ ト 時 スラ イド ダウ ツ 効 果 (40 プ スラ イド 20) 28 動 作 終 了 ま で 過 加 
技 に 移行 可 能 
加 基底 80% ノ 1ー12 対 打撃 無敵 ヒッ ト 時 壁 パ ウン ド 効 果 (38) /CH 時 ダウ ン 効 
風神 (HS) 46 3 立 / 屈 / 空 F R 20 3 27 16 果 ノ 33 動 作 終了 まで 追加 技 に 移行 可能 
上 4 空中 判定 / 着 地 後 硬直 8/FR タ イミ ング 6-8 (上 昇 直後 ) 自動 で ジャ ンプ 必 
ad 9 『 や 0 17 | 性 付加 / 確 直 差 は 画面 端 で 立ち ガー ド さ せ た と き の も の (相手 ソル 
一 足 飛 び ー ー ー ー ー ー AE ー 7ー24 下 半身 無敵 、 空中 判定 、 相 手 を すり 抜け る 着地 まで 被 CH 判 定 
凪 丸 30 3 屈 / 空 F RF 10 6 27 ー19 地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (35) プ FR タ イミ ング 23…25 
1 ご 22 対 投げ 無敵 ヒッ ト 時 た た き 付 け + ダ ウン 効果 CH 時 バウ ンド ダウ ン 
臣 40 5 立 / 空 F H 27 8 1e 士 0 | 効果 8 ご 26 上 段 ガ ー ド ポイ ント あり / ノ 硬直 差 は 立ち ガー ド さ せ た と き の も の 
(相手 ソル ) 相手 し ゃ か み 時 31 で ヒッ トノ ガー ド 硬 直 21 プ ※1 
の Rg ao 2 1 ご 4 対 打 遇 無 仙 ノ 5-13 上 半身 無 英 ノー7 段 目 浮か せ 効 果 (20) 8 邊 目 横 ふ っ 
紅 人 | 立 ノ 軸 / 空 F | R 4 ・4X6、 | 1 着地 B | 一 41 | 飛び 効果 (60) 着地 する まで 被 CH 制定 2ー7 段 目 ヒ ッ ト スト ッ プ 5 ノ 入力 受 付 
は ガー ド ポ イン ト の ヒッ トス トッ プ 中 の み 
2 る 1 ご 1 無敵 12 ご 23 下 半 肌 無敵 4 段 有 の け ぞ り 23 ノ 硬直 差 ヒ ッ ト 時 +5 プ 1 
音 12X3、38 | 2xa、5 | 立 / 届 / き F | BF 1 の 14 4 | 3 段 目 ヒッ トス トッ プ 6/ 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 / 入 力 受付 は ガー ド ポ イン ト の 
ヒッ トス トッ プ 中 の み ノ FR タイ ミン グ 26- こ 28 (最終 段 が 発生 し た 明 間 
陰 0、90 ト :] 呈 F 11 18 20+ 着 地 6 ー 9 て 空中 判定 プア ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 FR タ イミ ング 11 一 13 
0) 32 3 立 R 28 8 9 2 | 4^27 空 中 判定 、22~ こ 27 足 元 無 瑞 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 
9 て 空中 判定 プア ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (40) CH 時 高い バウ ンド + ダ ウン 効果 
式 () 50 4 立 ノ 空 RF 32 10 着地 後 8 1 | FR タイ ミン グ 2325/ 硬 直 差 は 立ち ガー ド さ せ た と き の も の (相手 ソル ) ノ 自 
動 で ジャ ンプ 属性 付加 FR 後 相手 方 向 へ 振り 向く 
PS 了 ヒッ ト 時 パウ ンド 効果 (60) CH 時 高い パウ ンド + ダ ウン 効 果 ノ 1 ご 48 被 CH 判 
se 較 に 2 中 37 | ノ ヒッ トス トッ プ 6/ 地 上 か ら 最 速 (発生 17) で 出し た 場合 硬直 差 29 
公立 フ Wx | _ 攻撃 を くら っ た 次 の フレ ー ム に 攻撃 判定 消失 飛び 道具 を 貫通 する ノ 落 下部 分 
表 8 (NG 2 全休 50 9 | 発生 は 1 段 目 ヒッ ト or ガ ー ド 後 or 隊 び 道具 相 条 後 20、 ケズ リ 値 2 倍 
3 2~25 対 投げ 無 / ヒ ッ ト 時 バウ ンド 効果 (60) /2 ご 20 上 段 ガー ド ポ イン ト あり / 
ー Ss ウ ピー a 8 ご 5 | 生計 差 は 立ち ガー ド さ せ た と き の も の (相手 ソル ) 相手 し ゃ か み 時 25 で ヒッ トノ ※1 
26 ai の 28 1 ご 11 対 打 遇 無敵 1213 上 半身 無 飲 /17 段 目 浮か せ 効 果 (2 段 目 20、 ほ か は 
紅 | 立 / 星 2F | R 4 26 | 39+ 着 地 B | 89 | 60) 8 自 目 た た き 付け + タ ウン 効果 着地 する まで 撤 CH 着 定 プ ら て 7 役目 ヒッ 
トス トッ プ 5 ノ 入力 受付 は ガー ド ポ イン ト の ヒッ トス トッ プ 中 の み 
デ m 10 て 18 低 姿勢 、 19 て 28 打 撃 無敵 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (120) 着地 硬直 中 し ゃ 
了 9 3 較 E SS が みく らい ノ FR タ イミ ング 1920 ノ ヒッ ト 後 空中 で 再 行 動 可能 
4 ご 6 胸 上 無 麗 ノ 7 こ 9 上 半身 無 山 10 の み 対 打撃 無 英 /11 段 目 ヒ ッ ト 時 ダウ ン 
1 | 2 効果 11 段 目 の 持続 1 まで に ヒッ ト す る と 53 で 選 巨 大 化 攻撃 に 移行 / 扇 巨大 化 
一 誠 奥 義 「 彩 」 9X4 3 全 F 3 2x2、 63 ー40 攻撃 攻撃 力 50、 攻撃 レベ ル 3、 発生 27、 持続 24、 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 硬 直 終 了 
4※4 まで 被 CH 判 定 気 絶 値 無し プ ヒ ッ ト ス トッ プ 0/ 飛 び 道 具 を 貫通 する FR タイ 
ミン グ 66~70〆10 以 降 必 ず 発 生 
4 ここ 20 対 打 遇 無 飲 ン ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 持続 の 3 まで 相手 は 時 間 停 止 プ ビ ッ ト 
& 18+ 暗 転 後 ダウ ン 追い 打ち を する と 、 バ ウン ド 中 は 空中 くら い 、 そ れ 以 降 は 地上 くら い に 
天神 上 30、14X13 axis | 立 / 空 後 0 10 Ii 汗 坦 20 11 | な る ノ 2 自 目 以降 ヒッ トス トッ プ 0/40 で タメ 完成 硬直 差 は 立ち ガー ド さ せ た 
と き の も の (相手 ソル ) 
1 ご 22 無 英 、 23 ご 70 対 打撃 無敵 1 ご 3 段 目 よろ け 効 果 (最大 65) 1 段 目 の 持続 2 
回転 後 | 565 まで 相手 は 時 間 停止 /4 段 目 ダウ ン 効果 硬直 終 了 ま で 被 CH 判定 気絶 値 1.5 倍 
花鳥 風月 40※4 5 立 / 屈 / 空 F RF 0 12)5(20 75 ー61 入力 受付 は ガー ド ポ イン ト の ヒッ トス トッ プ 中 or ガー ド ポ イン ト 成 功 時 その 技 
5 が ヒッ ト or ガ ー ド し た と き 〆FR タ イミ ング 63… て 65 (4 段 目 の 発生 前 、 し ゃ が む 直 
前 
ST テー 
の の 17 寺 暗転 ご っ た で 
絶 全体 力 E ヨ 後 4 | 159ー 撃 必殺 準備 55 
タン だ 


本 能 技 、 下 段 ガ ー ド ポイ ント は し ゃ が み ガ ー ド 可能 か つ 立ち ガー ド 不 能 な 技 を ガー ド で きる 。 ガ ー ド ポイ ント で ガー ド し た 場合 は 通常 ガー ド に 比べ 、 技 を 出し 切る と 2F 早 く 、 派生 技 に 移行 


ッ プ 中 に 動き 出す 
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) 


し 


2 立 / 屈 / 空 F 2 段 目 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 (21) 1 段 目 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (16) 
2 立 / 屈 / 空 F 必 R 9 に 。 18 ー11 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 16/ 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 
2 立 屈 / 空 F 必 R 6 3 8 +1 ー 
4 立 / 屈 / 空 F JR 8 6 10 +1 上 方 向 へ の 発生 は 10 
3 立 / 屈 / 空 F 必 R 9 5 19 ー10 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 
5 立 / 屈 / 空 F 必 R 16 4 17 2 CH 時 地面 バウ ンド 効果 (28) 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (24) 
3 立 ノ 屈 / 空 F JR 9 2 和 7 ー5 Meo 地上 CH 時 ダウ ン 効 果 プ 空中 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 基底 
4、3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 13[17] (②) 8 19 ー9 2 段 目 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 空中 CH 時 横 ふっ 飛び 効果 (72) 
生 十 K( タ メ ) 28 4 立 / 屈 / 空 F 必 JR 13 5 29 ー17 空中 CH 時 横 ふ っ 飛び 効果 (72 
"15 人 % | 5 | 補 空 | FR | 2⑳ | 9 | OM69 | 1 | 4 ツリ ノコ 守 E 邊 後 に 攻 を し ゃ が みらい し た の 
ダス ト 20 4 立 ノ 空 F R 28 6 15 ー4 1727 足 元 無敵 
デッド 25 3 内 R 17 4 8 +2 25 一 28 上 半身 無敵 ヒット 時 壁 バ ウン ド 効 果 
P 22、18 2 | 時 た の 必 R 12[16] | s②8 10 ー4 | 2 段 目 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 
P( タ メ ) 22 2 屈 ン / 空 F 必 R 12 5 20 ー13 | 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
K 9 1 屈 必 R 7 5 6 ー1 3 て 15 低 姿勢 基底 70% 
s 28、22 3、2 | 立 / 屈 / 空 F 必 JR 8[17] 9、6 12 ー2 2 段 目 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 (20) 
S (タメ) 28 3 立 / 屈 空 F MJR 8 15 12 13 持続 10 以 降 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 20 
HS 30、20 4 屈 空 F RF 11[17] 8、6 16 = 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 45) 2 段 目 引き 寄せ 効果 FR タイ ミン グ 1112 
HS (タメ ) 30 4 屈 / 空 F R 11 14 16 3 に) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
和久 十 P 24、 11 2 屈 空 F 必 R 11[17] 4(2)3 7 +2 地上 CH 時 ダウ ン 効 果 
久 寺 P( タ メ ) 24 2 屈 / 空 F 必 R 11 4 12 ー4 地上 CH 時 ダウ ン 効 果 
足 払い 30 ls 3 屈 ン 空 F 必 R 9 10 12 ー8 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
P 10 1 立 / 空 必 R 7 4 9 ー ー 
K 18 3 立 / 空 JR 8 8 12 ー 空中 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (20) 
s 23、16 3 立 / 空 、 全 必 R 11 [15] 5(②) 9 9 ー 2 段 目 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 
S (タメ ) 23 3 立 / 空 必 R 11 5 20 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
HS 38 3 立 ノ 空 必 R 10 12 9 ー ー 
D 44 3 立 / 空 必 R 10 6 18 ニ 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 空 中 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (20) 着地 後 硬直 5 
更 士 P 17、11 3 立 / 空 必 R 7[13 6(②)3 14 ー 2 段 目 発生 15〆2 段 目 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 
理 士 P( タ メ ) 17 3 立 / 空 必 R 7/ 6 18 | 二 
通常 投げ 50 ー 45dot ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 強制 基底 50% 
空中 投げ 60 ー 88dot ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 強 制 基底 509%6 
※: 発 生 の [ ] は 先端 部 分 の 発生 
弁天 齋 り ($) 2 内 マ ノ 由 ノ き F 0 4 a1 語 答 6 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 基底 90 
4(④1②) 1 ご ご 8 下半身 無敵 〆910 後 ろ 足 の みく らい 判定 あり リン 1 て 10 対 投げ 無敵 ヒッ 
弁天 刈り (HS) 36、 24 5 立 / 屈 / 空 F R 9 1 33 ー18 Aa (30) 相手 し ゃ が み ガー ド 時 硬直 差 一 2632 追 加 技 に 移行 可 
追加 アク セル ボン バ 30 8 epF 4 45+ 着 地 10 思 トー ト 時 浮か せ 効 果 (60) 落下 中 被 CH 判定 プ ヒ ッ ト 時 14…25 
ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (36) プ 1ー40 ま で 被 CH 判定 全体 62 プ FR タイ ミン グ 15_ 
鐘 剛 ョ 20x3 5 立 / 屈 ノ 空 F F 12 1x12 39 ー15 1641 追 加 技 に 移行 可能 /30 で た め 完成 硬直 差 は 密着 で 出し た と き の も の 
最大 3 ヒッ トン 飛び 道具 判定 攻撃 を べら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
曲 鎖 撃 35 5 立 屈 空 F ー 1 12 40 ー18 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (41) 飛び 道具 判定 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
誠 撃 26x5 3 届 / 空 F R の SAA ー5 | ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ノ ヒッ トス トッ プ 6 
羅 鐘 旋 フ ェ イ ント ーー 三 EE ーー 全体 12 ニ 苺 鐘 旋 か ら 最 速 で 移行 し た 場合 全体 36 
天 放 石 ・ 上 段 60 5 四 貞 _ 全体 31 強制 基底 659% プ 4 て 17 飛 び 道具 以外 の 立ち ガー ド 可 能 技 
1 本 テ 補 四 全体 31 By ト 時 ダウ ン 効 果 / 強 制 基底 65% 4 ご 17 飛 び 道 具 以 外 の 下段 技 を 当て 身 で 
電影 額 撃 $) 45 朋 立 ノ 空 HE 28 1 13 二 着地 6 記 4 2 ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (58 プ スラ イド 45) 基底 90% ノ FR 
硬直 中 1 一 15 無 敵 、 16 こ 23 低 姿勢 7 空中 判定 ヒット 時 浮か せ 効 果 (35 
電影 鎖 撃 (HS) 20x3 3 立 / 空 R 備考 参照 ー 43 ー ヒッ トス トッ プ 6 プ 発生 は 立ち 状態 の 相手 に 50 (相手 は ソル ) プ ボ タン 押し っ ぱ 
な し で ディ レイ 可能 最大 た め 時 発生 106 最 大 3 ヒッ ト 
アク セル ボン バー 60 5 全 RF 17 着地 まで 18 土 0 ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (50) 強制 基底 909%% プ FR タイ ミン グ 着 地 後 14 
虚空 軸 ー ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) プ FR タ イミ ング 34…36/ 高 度 制限 あり 
自 波 の 才 ー49 17 対 打 易 無敵 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (45) /2 段 目 ヒ ッ ト ス トッ プ 6 ノ ヒット ス 
トッ プ 中 で も 動作 が 進む 3 段 目 ガー ド 段 「 空 」 
アク セル ボン バー 1 て 5 無 英 、 620 投 げ 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (58) / 技 終了 後 移動 制限 解除 
曲 鎖 撃 ー8 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (27) 攻撃 を 食らう と 同時 に 攻撃 判定 消失 
1 て 16 無 敵 ン 17 て 18 対 投げ 無敵 ン ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 硬直 終了 まで 被 CH 判 
百 重 鎌 焼 ー14 定 / 回 転 部 分 : ヒッ トス トッ プ 7、 ケズ り 値 2 倍 / 直 線 部 分 : 飛び 道具 判定 、 攻撃 
を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
鎌 関 奥義 ・ 折 髪 6 一 撃 必殺 準備 全体 90 プ 13ー18 対 打撃 無 英 
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ョ ー コ 3 
と 凍 
に ! 
ご つ 漆 技 名 攻撃 Lv ガード 邊 c 発生 持続 硬直 硬直 差 備考 
己 P 12 1 立 プ 屈 空 F 必 JR 5 4 6 土 0 呈 
ー】 : K 16 2 立 / 屈 空 F 必 JR 6 5 9 =2 に 
ド 近 距 離 S 26 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 6 3 8 +3 ー 
1 遠 距離 S 34 3 立 / 屈 / 空 F | 必 R 8 3 21 2 ご 
HS 42 5 | 立 ノ 屈 / 空 F| 必 R 11 2 33 ー16 | 12 は 上 方 向 に 判定 が 伸び る 
さぶ ゅ Tp 25 3 | 立 且 2F | um 1 6 1o ー2 | 1 こ 4 上 半身 無敵 5 ご 16 ひ ざ 上 無敵 ン ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 基底 80% 
、 7ー13 上 半身 無 仙 ン ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (35) /CH 時 暴 張 り 付き 効果 (90/ 張 リ 
ンジ さ 輸 士 K 30 4 立 / 屈 / 空 F 必 RF 16 4 16 ー3 付き 30) FR タイ ミン グ 1213 
ヨ 3 更 士 HS 64 5 立 / 屈 空 F 必 JR 18 2 32 ー15 空中 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 
ダス ト 22 3 立 プ 空 F R 30 8 6 土 0 *ー 
に ーー デッド 25 3 全 R 14 10 10 本 基底 50%113 無 敵 14 ご 23 ひ ざ 上 無 英 14 て 228 投げ 無敵 ヒッ ト 時 壁 バ 
ウン ド 効 果 (地上 28) 
に ・ 
14 10 1 立 / 屈 / 空 F 必 R 5 3 6 十 1 基底 90% 
| 1 K 12 1 屈 十 2 基底 75% 
$ 30 3 12 ー4 基底 75% 
記 4g 5 29 ー16 | 地 ECH 時 よろ け 効 果 (最大 53) 1 ご 35 被 CH 判定 
和久 十 HS 28X2 5 31 ー14 ご 
足 払い 25x2 4 22 ー8 2 段 目 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
P 12 1 9 ご 己 
K 20 2 8 こつ デ 
5 32 3 23 ー - 
Hs 40 3 21 = 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効果 
D 44 3 14 ー ヒッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (24) 着地 後 硬直 5 
2 示 記 加 思 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (43) / 強 制 基底 409%/FR し な い 場 合 、 空中 の 相手 に 攻撃 が 
六 潮 投 8 Se 確定 する 時 間 18/FR タ イミ ング は 36 ご 39 
空中 投げ 60 88dot ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (60) 強制 基底 50% 
ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 35 4 立 ノ 届き ま F R に (39) ノ ダウ > oe 
詩人 ポ ン 9+4 4 17 ー4 | 基底 70% ノ 空中 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (39) ノ CH 時 ダウ ン 効 果 /※1 ※2 
ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 8 本 2 
員 tyD 32 4 全 R 9+6 3 33 ー19 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (39) 基底 859% 2 
0 29 4 屈 ン 空 F R 9+i1 2 29 ー14 | ヒッ ト 時 浮か せ 二 引き 寄せ 効果 (39) 基底 70%※1 ※2 
ミス ト フ ァ イ ナー・ 還 6 . の 120 の 人 
上 段 (Lv2) 38 5 立 / 屈 / 空 F RF 6+4 4 22 ーー ヒッ ト 時 壁 バ パウ ンド 効果 (70) プ FR タ イミ ング 19ー20※1 ※3 
ミス ト フ ァ イ ナー・ ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び スラ イド ダウ ツ 効 果 (70 プ スラ イド 40) 強制 基底 90% 
中 段 (Lv2) 5 8 人 CR = ぞ ー7 | ノ FR タ イミ ング 19 ご 20/※1 ※3 
ミス ト フ ァ イ ナ ー・ ヒッ ト 時 浮か せ + 引 まき 寄せ 効果 (50) 基底 859%/FR タ イミ ング 19-20/※1 
下段 (Lv2) 35 5 屈 空 F RF 6+5 党 23 ー6 ※3 
ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 四 ヒッ ト 時 浮か せ キ ダウ ツン 効果 持続 は (4 3} 3・13④ 4(3)) X2・3④ 4/ 
上 友 v) 20x9 5 | 立 / 必 / 空 F R 4+4 | 備考 参照 20 1 
ニス トラ ァ イ サ ご ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 55) /3、 5、6、9 段 目 の GB 増 15、 ガー ド 段 屈 ・ 空 F 
申 段 (v3) 18x9 5 全 RF 4 十 4 備考 参照 25 ー8 持続 は 3 (4) 4 (4) 2 (4) 3 (5) 2 (5) 2 (4) 3 (4) 3 (5) 2 プ FR タ イミ ング は 攻撃 発生 
中 すべ て ノ 攻撃 中 前 後 移動 可能 ※1 ※3 
ミス ト フ ァ イ ナー・ 時 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 /7、8 段 目 の GB 増 20、 ガー ド 段 は 全 / 持 続 は 12 (5))} 
下段 (1v3) 69 8 中 5 M 人 5 | 信夫 7 10 | X5・2(3) 3 (3) 3 (5) 2 攻撃 中 前 後 移動 可能 ※1 ※3 
ミス ト フ ァ イ ナー・ _ _ _ _ _ _ _ ー 2 て 構え キャ ン セ ル 受 付 / 構 え キ ャ ン セ ル 徐行 可能 時 間 : Lv 時 9 ご 、 Lv2 時 6-、 
構え Lv3 時 4 ほか の 追加 技 へ の 移行 可能 時 間 : Lv1 時 10、 Lv2 時 7…、 Lv3 時 5 
前 進 Ag に の = R 寺 二 4 と 各 時 は 2…9 前 進 キ ャ ン セ ル 版 、 10 ご 構え キャ ン セ ル 版 ジャ ッ ク ハ ウン ド に 移行 
可能 /12 ご ほか の 追加 技 に 移行 可能 
回 例 電 時 は 10 一 構え キャ ン セ ル 版 ジャ ッ ク ハ ウン ド に 移行 可能 プ 12 て ほか の 追加 
提 加 回 回 - 放 休 14 技 に 移行 可能 
8 に に 較 = ミス ト フ ァ イ ナー・ 構 え か ら 最速 で 出し た 場合 の 全体 硬直 は 、 Lv1 時 合計 11 (8 
構え キャ ン セ ル 全体 3 3)、 LV2 合 計 8 (5+3)、Lv3 合 計 6 (3+3) 
グリ ター イズ A ヒッ トス トッ プ 6 プ ヒッ ト す る た ぴ びに ミス ト フ ァ イ ナ ー の レベ ル が 1 上 が る 〆1 で 
DE 10 3 全 ー 5 33 全体 20 4 コイ 3 搬 
グリ ター イズ ヒッ トス トッ プ 6/ ヒ ッ ト す る た びに ミス ト フ ァ イ ナ ー の レベ ル が 1 上 が る 1 で 
コー ルド (上 方 向 ) 昭 上 に 記 = 外 全体 20 思 コイ ン 1 枚 消費 
1 段 上 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 2 段 目 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (30) 着地 後 し 
燕 容 牙 6、 62 3 立 / 空 1 9 2(2) 3 着地 後 16 ー25 ゃ が み 状 態 プ 1 段 目 ヒッ トス トッ プ 6/ 基 底 90% ノ 硬直 差 は 地上 か ら 最 速 で 出し 
た と き の も の (2 彼 目 発生 17) 
に 還 コ 8 3 ヒッ ト 時 357 間 ミス ト フ ァ イ ナ ー が ガー ド 不 能 に な る / 密 着 の 相手 に 28 で ヒッ 
020 ス サイ 四 B 109 全体 53 ト (相手 ソル ) ノ FR タ イミ ング 36 ご 41 
の t イ ウブ レ イド 5 ご 17 打 撃 無敵 、FRor 追 加入 力 と 同時 に 無 英 時 間 消失 5 空中 判定 / 着 地 まで 
の 各 ー ー ー F ー ー 全体 35 ー 被 CH 判 定着 地 後 硬直 5/FR タ イミ ング は 8>10/634 追 加 技 に 移行 可能 
自動 ジャ ンプ 属性 付加 
と 6 5 基底 80%/ ヒ ッ ト 時 た た き 付 け 効果 (20) /CH 時 バウ ンド 効果 (30) プ FR タイ 
ec22C2 ド ョ 人 に SR 19 着地 擬 7 ミン グ は 910 ン FR 後段 ジャ ンプ 、 空 中 ダッ シュ 可能 
空中 ディ バイ ン し 時 基底 80% プ 地上 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 (20) プ FR タ イミ ング は 15 て 16/ 硬 直 
プレ イド 四 四 人 5 9 0 着地 灘 13 7 | 差 は 最低 空 で 出し た と き (発生 17) の も の /CH 時 バウ ンド 効果 (30) 
キラ ー ジ ョ ー カ ー 5 本 2 ら 思 2 4 紀 8 空中 判定 着地 まで 被 CH 判定 / 着 地 後 硬直 5/FR タ イミ ング は 10 て 12/9 
(移動 部 分 ) 28 追加 技 に 移行 可能 
キラ ー ジ ョ ー カ ー 40 4 全 RF 8 十 10 3 着地 後 14 憲 ヒッ ト 時 浮か せ 十 引き 寄せ 効果 (36) プ FR タ イミ ング は 13 て 15 プ ※1 
空中 キラ ー 基底 90% ン ヒッ ト 時 浮か せ 引 き 寄せ 効果 (30) プ FR タ イミ ング は 12 ご 14 プ ロ 
< ジョ ー カ ー に を ー 5 g AS マキ ャ ン or フォ ー ス ロマ キャ ン 時 移動 制 限 解除 /※1 
き * 13 ご 15 打 撃 無 瑞 相手 を すり 抜け る / 地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 47) ノダ 
[ 計 ラ ャ ッ ク ハ ウン ド 50 4 | 立 必 2WF| R 13 2 35 ー20 | ウン 復帰 不能 時 間 46 ン 硬直 終了 まで 被 CH 判定 基底 60% 28 か ら 追 加入 力 に 
移行 可能 /※1 
6 ご 8 対 打撃 無敵 相手 を すり 抜け る 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 56) ノダ ウ 
ジャ ッ ク ハ ウン ド 了 ン 復帰 不能 時 間 51 ノ 硬直 終了 まで 被 CH 判 定 / 基 底 70%/ ミ スト ファ イナ ー・ 村 
時 (構え キャ ン セ ル 版 ) 5 1 ロ = 9 20 | えら 最速 で 出し た 場合 の 発生 は Lv1 時 14 (8+6)、 Lv2 時 11 (5+6)、Lv3 時 9 (3 
6) /21 か ら 追 加入 力 に 移行 可能 /※1 
2 Ne 3 ご 5 対 投 無 届 、 相手 を すり 抜け る 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 68) プ ダウ 
の 50 4 | 立 還 2/WF| R 3 2 35 ー20 | ン 復帰 不能 時 間 47 ン 硬直 終了 まで 被 CH 判定 / 基 底 80%6/ 前 進 (区 ) か ら 最 速 
で 出し た 場合 発生 4 (1 +3) /18 か ら 追 加入 力 に 移行 可能 /※1 
5 12+ アー15 対 打撃 無敵 相手 を すり 抜け る ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (49) 硬直 終了 ま 
導 各 人 カ 9 SS 暗転 1 に ジ 8 。| で 梓 CH 判 定 / 強 制 基底 60% ン ヒッ ト 時 ミス ト フ ァ イ ナ ー の レベ ル が 1 上 が る 
e 4 寺 1-8 無 敵 910 対 投げ 無敵 9ー17 ひ ざ 上 無敵 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ ヒッ 
「 に - = 
( 妥 「 そ れ が 人 の 名 だ 」 | 20、65X2 | 5 | 立 / 屈 /F g 暗転 後 4 コ 2 B ト 時 1 段 目 の み ロマ キャ ン 可 プロ マキ ャ ン 時 列 制 立た せ 効 果 、 硬 直 差 +25 
| 識 国 生長 の 居合 50x2 5 立 / 空 Ra 3 着地 後 24 三 基底 90% ン 1ー9 無 英 、 10 投 げ 無敵 ン ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 40、 2 段 目 30) 
ー _ 半 。 _ 7+ _ _ 一 臣 必 殺 準 備 54 全体 最長 で 177 ノ 画面 か ら 消え る か 、 相手 に 当たっ た 時 点 で 
本 ジョー クー ドリ ワック | 和合 2 立 ン 中 / 光 F 暗転 後 10 4 | 半 了 モー ショ ン (全体 ) 9 に 移行 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 /※1 


ッ プ 0 ※2: 飛 び 道 具 と 相殺 する 


※3: 飛 び 道 具 を 貫通 する 
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ヒッ トス トッ プ 6/ 基 底 809% 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 


22>24、 34-36 上 半身 無敵 /25…33 低 姿勢 プ ヒッ ト 時 強制 し ゃ が ませ 効果 


ーー-- DID(] SUY 


届 0 3 段 目 引 き 寄 せ 効 果 /1、 2 段 目 ヒッ トス トッ プ 7 
どら ーー な ウ 
捕 ノ 由 ン wF に 所 是 の 3 8^20 上 半身 無敵 / 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (1 段 目 最大 41、2 段 
16、26 3 立 / 届 / 空 F | 必 JR 6 4(6)8 20 ー14 ヒッ ト 時 強制 立た せ 効 果 1 段 目 ヒット ス トッ プ 6 
1 て 18 対 投げ 無敵 、 下半身 無 英 (後ろ 足 除く プ 24 て 31 ひ ざ 上 無敵 /32 て 33 後 ろ 
> 足 以外 下半身 無敵 ) ヒッ ト 時 強制 立た せ 効果 、 の け ぞ り 23 ン 空中 ヒッ ト 時 バウ 
23 4 。 | 立 電 9E 2R 出 ら 9 3 | ンド 効果 (32) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 22/ ガ ー ド 時 ガー ド 生 直 18/1932 追 加 
技 に 移行 可動 作 終了 まで 被 CH 判定 
1-6 ひ ざ 上 無敵 /7 上 半身 無 身 ヒッ ト 時 壁 張り 付き 効果 (48 プ 張り 付き 24) 
53 5 立 ノ 屈 空 F R 10 7 23 -11 朝凪 の 呼吸 、 朝凪 の 呼吸 ・ 極 、 龍 刃 (強化 版 )、 逆 鐘 (強化 版 )、 例 楼閣 (強化 版 ) で 
キャ ン セ ル 可 能動 作 終了 まで 被 CH 判定 
の = 夫 こ 2 の 4 | 15+ 震 8 3 基底 90%/ 着 地 後 し ゃ が み 状 態 2 段 目 を 朝凪 の 呼吸 で 強化 し た 必殺 技 で キャ 
ン セ ル 可 能 
16 3 立 / 空 F R 26 4 12 ニダ の ー 
全体 30、 1 て 18 無 英 、 19 こ 27 対 投げ 無敵 、 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 動 作 中 し ゃ 
20 3 全 R 13 6 16 8 が み 状 態 ノ 基底 50% 
1 立 屈 / 空 F | 連 必 R 4 2 4 +4 基底 90% 
1 屈 / 空 F 連 必 R 5 3 9 ー2 基底 80% 
26 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 6 0 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 基底 809% 
20x2 4 立 / 屈 ン 空 F 必 R 9 4、4 25 ー12 空中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 (22) 
28 3 屈 / 空 F 必 JRF 6 4 16 ー6 FR タイ ミン グ 1…6 
11 1 立 / 空 連 必 R 5 4 14 ー ー 
14 1 立 / 空 必 R 5 8 11 ー ー 
28 3 立 / 空 必 R 4 5 9 ー ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (16) 
35 3 立 / 空 必 R ra 10 16 ー ーー 
マン 3⑳6 寂 拉 る 2 | 着 
ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (38) 通常 時 強制 基 底 50%%/FR 時 強制 基 庶 70%% プ FR タイ 
60 ー 43dot RF ー ー ー ー ミン グ 4344 空 中 の 相手 に 追撃 可能 な 最大 時 間 : 通常 時 17、 FR 時 16/FR 時 


攻撃 力 0 
ダウ ン 復 帰 不能 時 間 50 強制 基底 50% 


朝凪 の 呼吸 
蘭 丸 

空中 龍 刃 
位 刃 (強化 版 ) 


逆鱗 
空中 逆鱗 
逆鱗 (強化 版 ) 


葛 楼 開 
空中 飼 楼 開 
飼 楼 開 (強化 版 ) 


爆 蹴 

回 り 込み 

足 払い 

百 歩 況 鐘 
千里 況 鐘 
千里 池 鐘 ( 裏 回 り ) 


菩 首 


50 5 全 R 17 
52 5 全 R 9 
66 5 全 R 11 
42 3 立 / 空 R 19 
38 3 立 / 空 R 17 
21X2 3 立 空 R 12 
14X4 3 立 / 屈 空 F R r/ 
12x3 3 全 R 5 
15X6、24 3 全 R 3 
30 に 】 屈 空 F R 10 
50 5 立 空 F R 18 
50 5 立 プ 屈 プ 空 F RF 24 
50 5 立 / 屈 空 F R 29 一 


3+ 着 地 10 
着地 後 10 
着地 後 12 


21 十 着地 6 
着地 後 6 
着地 後 1 


全体 46 
全体 26 


全体 53 
25 二 着地 11 
着地 後 11 
着地 後 17 


22 


53 で た め 完了 ン そ れ ぞ れ 最 大 三 つ ま で スト ッ ク 可 能 
1 一 4 対 打 胡 無 敵 /7ー8 低 姿勢 /9 空 中 判定 ア ヒ ッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (36) 
※1 

ノー マル ヒッ ト 浮 か せ 効 果 (36) 高度 制限 あり プ ※1 

基底 80% プ 1 一 9 対 打撃 無敵 /1… 空 中 判定 プア ヒッ ト 時 壁 張り 付き 効果 (70/ 張 
り 付き 35) 1 で た め 消 費 /※1 

4 空中 判定 ヒット 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 相手 し ゃ が み 時 21 に ヒッ ト ( 相 
手 ソ ル ) プ ※1 

ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (35) 高度 制限 あり プ ※1 

1 空中 判定 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (60) 爆 応 < 足 払い か ら 派 生 し た 場合 相手 
し ゃ が み 時 18 で ヒッ ト (相手 ソル ) 1 で た め 消 費 /※1 

1 て 10 対 打撃 無敵 3 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (22) プ ヒ ビッ トス トッ プ 6 
気絶 値 0.375 倍 ノ ※1 

2 て 3 対 打撃 無 喘 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (22) プ ヒ ビット スト ッ プ 6 気絶 値 0.375 
倍 / 高 度 制限 あり 最大 3 ヒッ トン ※1 

基底 80% プ 1 て 17 対 打撃 無敵 /1 空 中 判定 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (90) プ ヒ ッ 
トス トッ プ 6/ 気絶 値 0.25 倍 /1 で た め 消 費 最 終 段 の み 空 中 ガー ド 不 可 ※1 
823 足 元 以外 無人 英 /2431 低 姿勢 プ 6 こ 24 追 加 技 に 移行 可能 動作 終了 まで 
被 CH 判定 龍 刃 (強化 版 )、 逆鱗 (強化 版 )、 介 楼閣 (強化 版 ) で キャ ン セ ル 可 能 

1 て 4 対 打撃 無敵 、2-15、 21…26 足 元 以外 無 英 2 一 14 相 手 を すり 抜け る 
10~31 低 姿勢 プ ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 (25) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 /338 師 
加 技 に 移行 可能 朝凪 の 呼吸 、 朝凪 の 呼吸 ・ 極 で キャ ン セ ル 可 能 

ノー マル ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (26) CH 時 壁 バウ ンド 効果 (64) 基底 75% 
14~19 低 姿勢 プ ヒ ッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (40) 気絶 値 1.375 倍 基底 75% 
FR タイ ミン グ は 21…24 プ 2 て 11 相 手 を すり 抜け る すり 抜け た 場合 裏 回 り 版 に 
移行 

方 向 転換 中 6F 間 は 低 姿 勢 プ ヒ ッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (32) 気絶 値 1.5 倍 基底 
75% 発 生 ほ 距離 で 変化 


ル 以 外 に 入力 する と その 時 点 で 受付 終了 ン 受 付 終了 後 15F 間 は 再 入力 を 受け 付 
け な い (成功 時 除く ) 成功 時 ヒッ トス トッ プ 終 了 後 か ら 技 発生 


が 7 8 2 段 目 以降 ヒッ トス トッ プ 5 ノ 1 段 目 基底 80% 高度 制限 あり ノ 硬 直 差 は 地上 か 
記 肢 IADXINU36cn 立 / 空 10 | 着地 まで | 着地 後 8 | ら 最 速 で 出し た 場合 (発生 14) の も の ノ 1 段 目 ヒッ ト 時 2 段 目 に 移行 
1 ご 空中 判定 、6 ご 足元 無 英 /117 相 手 を すり 抜け る /1ー5 被 CH 判定 / 着 地 後半 
跳 包 ー ー ー F ー ー 全体 41 ー 硬直 2ZFR タ イミ ング 1…3/ 自 動 で ジャ ンプ 属性 付加 20 て ガー ド 、 フォル ト 
レス 以外 の 行動 可 
本 2 国 1 ご 18 相 手 を すり 抜け る 、 被 CH 判定 /FR タ イミ ング 7 ご 9/2 段 ジャ ンプ 中 に は 
中 中 包 ピ で 選 還 2 出せ な い ノ 22 こ ガー ド 、 フォルト レス 、 ジャ ンプ 以外 の 行動 可 
朝 眉 の 呼吸 ・ 極 5 ほ = 全体 50 5 で た め 完 了 ノ 能 刃 、 逆 魚 、 旬 楼 問 を ー つ ずつ 強化 
2 低 姿 勢 /3 こ 15 対 打撃 無 英 気絶 値 1.25 倍 基底 B859%/ ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 
百 歩 況 氏 65 R 14 3 15 1 | (28) ノ 朝凪 の 呼吸 、 朝 凪 の 呼吸 ・ 極 、 角 丸 強化 版 )、 逆 錠 (強化 版 )、 例 楼 ( 強 
化 版 ) で キャ ン セ ル 可 能 
0 _ 10+ R 了 1 ご 10 対 投げ 無 全 ガー ド 時 引き 寄せ 効果 / ヒ ッ ト ス トッ プ 0/ 昌 転 後 持続 2 ま 
晴 転 後 0 で 相手 は 行動 不能 9 段 目 ヒッ ト 、 ガー ド 時 吹き 飛ば し 効果 (ヒッ ト 時 28) 
と 1ー-8 対 打 机 無 敵 /9 ご 29 足元 無敵 /30 ご 40 低 姿勢 /12 ご 13 段 目 浮か せ 効 果 ノ 
20、9xt0、| 。 ふ 」 7 キ 回 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 : 1 段 目 18、 2--11 段 目 40、 12 段 目 80、 13 段 目 114/211 
| 隊 B 還 "nM 9 で? | 彼 肌 ヒッ トス トッ プ 6/13 彼 所 多 値 025 代 、 そ れ 以外 は 無し / 晴 転 後 持続 2 ま 
で 相手 は 行動 不能 
5 1 ご 8 対 打撃 舞 英 1 段 目 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 2 段 目 肖 か せ 効果 
50、70 5 | 立 必 / 空 F| gm 了 y 3.3 36 -20 1 ご 2 段 目 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 90/1 彼 目 基底 150%6 2 段 目 強制 基 庶 7596 
暗転 後 2 FR タイ ミン グ 34 
ES 守 の 5+ 計 補 22 |! ご 6 対 打 和 無 瑞 36--51 走 元 無敵 52 こ 67 低 姿勢 プ ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ノ 1 
ge 暗転 後 2 段 目 が ヒッ ト す る と 2 邊 上 発動 / キ ャ ン セ ル し て 出せ な い 
11 キ 由 
全体 力 ー 全 ラ 暗転 後 6 12 22 ー15 一 臣 必 殺 準 備 54 プ 12 て 16 対 打撃 無敵 


※1: 着 地 後 し ゃ が み 状 態 


ヒッ ト or ガ ー ド 時 次 の フレ ー ム 着地 1F 前 まで 追加 技 に 移行 可能 


ーー DID(]SHV 


技 名 攻撃 力 ly ガー ド 段 C 発生 持続 硬直 硬直 差 備考 
P 8 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 JR 5 2 6 +2 ー 
K 14 2 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 8 5 6 +1 ー 
近 距離 S 28 3 立 プ 屈 / 空 F 必 JR 8 2 11 十 1 ー 
遠 距離 S 30 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 9 6 8 0 ー 
Hs 40 5 立 / 屈 ンプ 空 F 必 R 9 1 24 ー6 ー 
必 R、 1-13 ひ ざ 上 無敵 2 段 目 ガー ド 時 攻撃 レベ ル 1 プ 2 段 目 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 
隔 十 P 15、25 1、2 立 / 屈 / 空 F JR 8 6(2) 4 9 3 帰 不能 時 間 20 
琴 十 K 24 4 立 / 屈 / 空 F 必 R 12 9 6 +2 1 一 11 投 げ 無 英 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 43) 
十 HS 56 5 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 15 8 28 ー17 15-34 上 半身 無 英 
ダス ト 20 5 立 / 空 F R 27 2 26 ー9 ー 
ay 品 117 無 敵 ン 1820 投 げ 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) プ 14 か ら ジ ャ ン 
デッド 25 3 全 JR 6 7(②)3 6 4 キャンセル 可 基 度 50%6 
『 8 1 立 / 屈 空 F | 連 必 R 6 3 7 0 基底 80% 
K 12 1 屈 ノ 空 F 必 R 5 5 6 ー1 基底 80% 
5 32 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 11 3 9 +2 ー 
> 4 ②) 6(② 1 て 2 段 目 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 1 て 3 段 目 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 24) プ ヒッ 
0 KISS Eo 内 5 用 92 8 4 | トス トッ プ 6/ 空 中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 任 放 不能 時 間 26 
足 払い 30 3 屈 空 F 必 JR 8 13 ー8 基底 80% 
P 10 1 立 / 空 必 R 5 8 10 ー ー 
K 18 3 立 / 空 必 R 7 8 12 ー ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (25 
s 32 3 立 / 空 必 R 8 7 19 ー 先端 11 で ヒッ ト 
HS 40 5 立 / 空 必 R 15 着地 まで 0 ー 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 20 
p 50 4 / 空 RF 9 3 21 ー 基底 90%% プ ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (35) 着地 後 硬直 6./FR タ イミ ング 911 
通常 投げ 60 ー 40dot ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (60 プ スラ イド 46) 強制 基底 50% 
空中 投げ 60 ー 88dot ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (60) 強制 基底 5096 」 
攻撃 発生 1 こ 6 地 上 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (32) 空中 ヒッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 
畳 替 し 40( 後 半 20 3 人 F 15 17 16 ー6 32) CH 時 壁 パ ウン ド 効果 (100) プ FR タ イミ ング 2326 攻 撃 を くぐら うと 同 
時 に 攻撃 判定 消失 
攻撃 発生 1 こ 6 地 上 ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (36) 空中 ヒッ ト 時 壁 パ ウン ド 効果 
空中 硬 替 し 40 (後半 20) 3 全 F 18 ー 着地 後 16 ー (36) ノ 攻 撃 発生 1ー6 ま で ヒッ トス トッ プ 6/FR タ イミ ング 18~19/ 攻 撃 を くら 
うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
妖 陣 明 ュ ノ 屈 ン き F 2 昌 Ey 上 ッ プ 6/ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 48、 空中 36) 基底 70% ン 先端 15 
回 り 込 み ー ー ー F ー ー 全体 34 ー 124 打 撃 無敵 動作 終了 まで 相手 を すり 抜け る プ FR タ イミ ング 21…23 プ ※1 
sa ー 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 50) / 空 中 ヒッ ト 時 壁 張り 付け 効果 (40 プ 張り 付 
aa の 2 問 ! 16 | き 20) ノ 基 遍 85%%FR タ イミ ング 101 ノ ミ 
1426 打 撃 無 敵 ン FR タイ ミン グ 4…6 プ ヒッ ト ま た は ガー ド 時 に 相手 引き 寄せ 
3 00 効果 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ CH 時 浮か せ キ ダウ ン 効 果 (70) プ ダ ウン 復帰 
過 4 3 2 As 19 GREG 15 | 不能 時 間 85 発 生 は 密着 か ら 出し た と き の も の 発生 は 距離 に よっ て 変化 する 
グ ※1 
4…25 立 ち ガ ー ド 判定 相手 の 攻撃 を ガー ド し た と き 妖 刺 陣 、 回 り 込み 、 裂 、 
処 走 ー ー ー ー ー ー 全体 30 ー 邑 業 、 縛 を 出せ る 9…24 の 間 は 攻撃 を 受け 止め な た く て も 回 り 込み 、 裂 弘 、 邑 書 、 
斬 凶 輸 、 縛 を 出せ る 
0、22X5、 に 1 段 目 基底 75% プ 2 段 目 強制 基底 75% プ 1 て 11 被 CH 判定 /FR タ イミ ング は ヒッ 
斬 凶 連 16 1 全 RF 9 1 32 ト 後 12>13 
1 て 3 対 投げ 無敵 プ ヒット 時 浮か せ 効 果 (28) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 着地 後 
妖 斬 扇 44 3 立 / 空 RF 6 12 15 ー25 硬直 11、 しゃ が み 状 態 プ FR タイ ミン グ 3 て 4/ 硬 直 差 は 地上 か ら 最 速 で 出し た と 
き の も の (発生 9 
基底 80% 地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 33) プ ヒ ッ ト or ガ ー ド させ た 時 点 で 終 
了 モ ーション (全体 14) に 移行 (持続 2 まで を 当て た 場合 全体 15) 硬直 差 は 持続 3 
数 釣 12 4 立 屈 ノ 空 F R 20 1 15 +2 以降 を 当て た 場合 の も の ヒッ ト or ガー ド 時 引き 寄せ 効果 空振り 時 34 ン 40or 
ヒッ ト or ガ ー ド 時 4…9 追 加 技 に 移行 可能 先端 28 で ヒッ トン 空中 ヒッ ト 時 相手 
を 引き 戻し つつ スラ イド ダウ ン 効 果 (36 プ スラ イド 27) 
1 て 5 無 英 6~11 対 投げ 無敵 ン ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 (32) 強制 基底 1 段 目 90%、 
鉄 斬 記 36、 15 4 立 / 屈 / 空 F RF 12 3(11)4 16 ーー 訪 2 段 目 80% FR タイ ミン グ 12 て 13/ 硬 直 差 は 2 段 目 が 当たら な か っ た と き の も 
の 
F 1 て 12 打 撃 無敵 / 立 ち ヒ ッ ト 時 の け ぞ り 27 (特殊 の け ぞ り 8) プ ヒ ッ ト 時 サイ ク バ 
B 』 30 5 立 ノ 屈 空 F R 1 2 20 -3 ー ス ト を 使え な い ノ 硬直 終了 まで 被 CH 判定 プ 12 一 動作 終了 まで 追加 技 に 移行 可 
能 /※1 
| 6+ 隊 ヒッ ト 時 サイ ク バ パー スト を 使え な い プ 強制 基底 50% プ 25>36 追 加 技 に 移行 可能 
旨 桜 員 | 補 電 / 宣 | 時 暗転 後 9 いり Ca ヒッ ト 後 一 定時 間 相手 の ジャ ンプ & ダ ッシュ を 封印 する ノ ※2 
ド の 6+ 本 強制 基底 309% プ ヒッ ト 時 サイ ク バ パー スト を 使え た い /2536 追 加 技 に 移行 可能 
貞 月 由 2 を 当 還 い 転 後 9 ピ e 9 ヒッ ト 後 一 定時 間 すべ て の 攻撃 が CH 扱い ノ ※2 
6 ヒッ ト 時 サイ ク バ パー スト を 使え な い プ 強制 基底 30%/25…36 追 加 技 に 移行 可能 
縛 ・ 鈴 18 5 立 / 屈 空 F R 暗転 後 9 3 40 ー24 ヒッ ト 後 すべ て の 攻撃 が ガー ド 不 能 に な る (1 発 の み )、 一定 時間 た つか 攻撃 を 
ーー 一 度 攻撃 を 当て る と 解除 ※2 
締 追 加 攻撃 (『) T M 回 き 5 ce 硬直 淫 は 立ち ヒッ ト 時 の も の 一 定時 間 相手 の P ボ ポタ 
6 3(6)、 ー 7ー35 空 中 判定 /2 段 目 ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 最 大 2 ヒッ トー 定時 間 相手 の K ボ 
縛 追 加 攻 撃 (K) 10X2 4 R 18 3(⑦5 8 タン を 封印 
5 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 上 ダウ ン ン 気絶 値 無し 硬直 差 は 立ち ヒッ ト 時 の も の 
縛 追 加 攻撃 ($) 20 5 R 15 1 14 +5 定時 間 相 手 の S ボ タン を 封印 
縛 追 加 攻 撃 (HS) 24 5 ー R 8 16 16 Lo 8 空中 判定 ヒット 時 浮か せ 効 果 (40) 一 定時 間 相手 の HS ボ タン を 封印 
縛 追 加 攻 撃 (D) 5x7 3 ー R 9 3(4)8 20 ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 一 定時 間 相 手 の D ボ タン を 封印 
基底 90% プ ヒッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (32、CH 時 100) プ 122 被 CH 判定 1 段 目 、 
枚 財 返 し 0x3 1 全 F 14 16 全体 47 ー3 2 段 目 ヒ ッ ト ス トッ プ 0 プ FR タイ ミン グ 2022/ 硬 直 差 は 3 段 肌 を ガー ド さ せ た 
時 の 物 畳 1 枚 の 持続 は 6 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
革 連ね 三 途 渡 し 88 た 立 ノ 回 / き F ミ 7+ 6⑨5⑪1) 5 1 て 9 対 打撃 無敵 ンダ ウン 復帰 不能 時 間 40 プ 1 段 目 気絶 値 無し 、 2 段 目 0.5 倍 、3 段 
暗転 後 1 な 目 1 倍 
emm な Au 時 一 撃 必 術 2 ンー ン o 
[ 和 画 竜 点 晴 全体 力 三 全 還 暗転 後 10 | 更 困 端 まで 19 15 撃 必 殺 准 備 84 プ 1 て 12 対 打撃 無 英 
梅 喧 が ガー ド し た と ヅ も 動作 が 進む ※2:1…42 対 打撃 無敵 / 地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 B5) 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
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_ 還 3 
人 
2 立 / 屈 空 F P 5 4 6 +2 ー | 3 
3 | 立 届 / き き F| %Jm 7 8 11 ー5 | cH 時 浮か せ 効果 (40) 抽 に # 
3 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 8 6 6 +2 ー 
3 立 プ 屈 空 F 必 R 7 6 28 ー20 先端 部 分 10 で ヒッ ト 6 
4 立 / 屈 / 空 F 必 R 9 の: の 2 17 ー2 1 へ 2 段 目 ヒ ッ ト ス トッ プ 7 E 
3 立 / 屈 / 空 F 必 R 8 3 26 ー15 1-7 ひ ざ 上 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (20) 
5 立 空 F 必 R 25 9 45 ー35 43 て 57 足 元 以外 無敵 58 ご 60 低 姿勢 ワ / 
3 立 ノ 空 F R 28 2 15 ー3 1 て 13、 42ー44 対 打撃 無敵 硬直 終了 まで 被 CH 判 定 
1 て 16 無 17 て 28 投 げ 無 25ー32 ひ ざ ヒッ ト 時 壁 バ ウン ニン 3 
全 9 9 4 ー10 | ヒット 時 ダウ ン 全 0 間 22 ン 全休 32 人 9 ア 
1 屈 ン 空 F 必 R 7 2 7 +1 基底 7096 3 
2 立 / 屈 / 空 F 必 JR 7 3、3、6 5 +1 1321 低 姿勢 基底 80% プ 2 一 3 段 目 ガー ド 段 「 屈 空 F」 パ 
3 立 / 屈 / 空 F | 必 R 9 9 12 ー7 13 低 姿勢 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 空中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 
5 立 / 屈 空 F 必 R 14 2 21 ー4 - 
3 屈 / 空 F 必 JR 13 3 23 二 ] タ 強制 基底 8096 E ス 
1 立 / 空 必 R 7 6 6 ー 1 
3 立 / 空 必 JR 7 5 18 基底 90% ト 
3 立 ノ 空 必 R 13 3 20 ー 
4 立 / 空 必 R 9 8 12 ー ー 
こ 地上 CH 時 よろ け ( 39) 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 (24) 地 後 硬直 4 
3 立 ノ 必 R 12 11 21 er 効果 (最大 中 時 けけ 効 着地 後 硬直 
5 全 必 R 10 着地 まで 着地 後 6 所 出 始め の 2F 間 を フォ ルト レス で キャ ン セ ル し た 場合 、 着地 後 硬直 4 
45dot R ー ー ー ー ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び + ダ ウン 効果 強制 基底 50% 
ー 88dot ー 三 ー ー ヒッ ト 時 楠 ふ っ 飛び エダ ウン 効果 強制 基底 50% 
レレ レ の 突き R 地上 ヒッ ト 時 21…38 ま で 追加 技 に 移行 可 先 端 部 分 30 で ヒッ ト 
FR タイ ミン グ 43… て 50 こ こ か ら が 見 所 で す よ ! に 移行 刀 ッ ス に 移行 
引き 戻し ま 紅 際 F デ 紅 全体 56 +6 の に 20398 か ら が 見 所 で す よ ! に 移行 可 /50 オ イッ ス に 移行 
オイ ッ ス ! 30 5 立 屈 / 空 F R 9 4 0 +15 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (85) プ 20-75 追 加 技 に 移行 可 プ ヒッ ト 時 硬直 70 
声 が 小さ い ー 中 ーー ニ ー ー 全体 38 記 2 て 38 無 山 /27 追 加 技 に 移行 可 
も う 一 配 オ イッ ス ! 60 5 空 F R 43 8 18 ヒッ ト 時 た た き 付 け + ダ ウン 効果 
炎 の オイ ッ ス ! 100 5 空 F R 37 6 18 ー ヒッ ト 時 パウ ンド 効果 (120) 強制 基底 50% ン 自動 で ジャ ンプ 属性 付加 
2 段 目地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ン 引 き 調 が し 効果 ン 復 帰 不能 時 間 3 
朋 604 信 き 5 9 PO 全体 39 5 ント タイ ミン グ 24 こ 25 ン 2 机上 分 に も ヒッ ト す る (本 の 90) 
ご ー い ん ぐ ッ ト 時 浮か 5 の の ドク 殺 由 訪 と 場合 
まい う ぇ い ( 菩 | 「X4 | 5 人 R 7 に 2 9 | 6 人 (1) の と き の も 5 の) 
何 が 出る か な ? ee ご 症 ー 13 て ー ー 全体 23 硬直 終了 まで 被 CH 判定 13 以 降 必 ず ア イ テ ム は 出る 
動作 中 空中 判定 / ヒ ッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (54/ ス ライ ド 39) /28~ 追 加 技 に 移行 可 / 攻 撃 判定 は 
栓 点 適 心 乱舞 40 3 立 / 屈 空 F R 9 4(4) 4 7 ー21 後方 つ 前 方 の 順に 出る / 前 方 の 攻撃 発生 17/ 降 リモ ーション は 全体 24/ 硬 直 差 は 最速 で 降り た と き の 
も の / メ ス 乗り 状態 : メス 部 分 無 英 待機 中 る 派生 技 は 空中 判定 最後 の 行動 か ら 180 で 自動 的 に 解除 
前 方 移動 40 3 立 プ 屈 / 空 F R 4 3 16 ー5 CH 時 壁 バウ ンド 効果 (60) 
後方 移動 40 3 立 ノ 屈 / 空 F R 4 3 16 ー5 17 対 打撃 無敵 / ヒ ッ ト 時 バウ ンド 効果 (50) "攻撃 後 自動 的 に 相手 の 方 向 を 向く 
極小 ジャ ンプ ー ビ ー ー ー ー 全体 18 ー ー 
く び び よー ん 30 3 立 / 空 F R 4 3 7 十 4 ヒッ トス トッ プ 6 
ぐろ 一 いん ぐふ ら わ 一 35 3 立 空 F R 7 6 23 ー15 16 打 撃 無 向 13…22 頭 上 の 華 に くら い 判 定 あり 気絶 値 2.0 倍 
華 だ ろ ? 俺 、 華 だ ろ ? 30 3 屈 / 空 F R 16 2 9 +3 ヒッ ト 時 浮か せ 十 引き 寄せ 効果 (35) プ ダ ウン 引き は が し 効果 強制 基底 709% 
で ー い ん ぐま いう ぇ い ( 派 胡 ) 16xX4 5 全 RF 9 32 23 二 着地 3 ー27 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (36) プ ヒ ッ ト ス トッ プ 7 プ FR タイ ミン グ 41 一 46 プ 最大 4 ヒッ ト 
何 が 出る か な ? 三 三 ー ー 13ー デ 全体 17 ー 116 被 CH 判定 9 以降 必ず アイ テム は 出る 
8 段 目 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 /1-7 段 目 ダウ ン 復帰 不能 時 間 30/ ヒ ッ ト ス トッ プ 0 プ 1 の 
メッ タ 斬 り 15x8 3 空 F (100dot) R 5 48 12 時 点 で 相手 が 投げ られ る 状態 な ら 攻撃 モー ショ ン (全体 64、 被 CH 判定 ) に 移行 、 そ れ 以 
外 は 空振り モー ショ ン (全体 34) に 移行 
前 か らい きま す よ 44 3 全 RF 51 1 30 二 科 2132 対 打撃 無敵 /3344 無 英 / ヒ ッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (22) プ FR タ イミ ング 49…51 
後ろ か らい きま す よ 44 3 内 51 1 30 ー17 02 FR タイ ミン グ 4951 
21 一 32 対 打撃 無敵 33-42 無 敵 /47 対 打撃 無敵 / ノ ー マ ル ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
上 か らい きま す よ 38 3 立 / 空 F RF 47 20 26+ 着 地 6 デ CH 時 バウ ンド 効果 (82) FR タイ ミン グ 2122 と 跳ね 返り モー ショ ン 中 の 1417 ン / 
相手 し ゃ が み 時 63 で ヒッ ト (相手 ソル ) 
挑発 ( 才 フ ラッ シュ ) 0 1 空 F R 49 98 24 ー 62 か ら 移動 と ガー ド 以 外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 
ドー ナツ 30 回 復 記 三 ー 53[51] 216 ー ー ドー ナツ が ある 状況 で 何 が 出る か な ? を 出せ な い 
チョ コレ ー ト ー ー ー ー 53[51] 216 ー ー チョ コレ ー ト が ある 状況 で 何 が 出る か な ? を 出せ な い 
ハン マー 44 5 ビー ー 13[9] 43[45] ニ ー 基底 90%/ 気 絶 値 2 倍 攻 撃 判 定 が 消え た ら 何 が 出る か な ? を 出せ る 
有 ra 下 中 ちび ファ ウス ト は 無 地 後 は 飛び 道具 と 相殺 する ちび ファ ウス ト ヒ ッ ト or 
ちび ファ ウス ト 25 3 全 ー 3935] - - ンー 
ち O ロ ボカ イ 25 | 3 っ e ー | 5 ロカ イヒ ッ ト o 寺 が 出る ひ な を せる ノダ ウン ョ は し 可能 | 
落下 中 ちび ポチ ョ ムキ ン は 無敵 ヒット or ガー ド or 相 殺 時 ちび ポチ ョ ムキ ン 142 無 / 
ちび ポチ ョ ムキ ン 5x3 5 全 ー 13[9] ー 瑞 、 43 再 び 発生 着地 後 は 3 回 まで 飛び 道具 と 相殺 する ちび ポチ ョ ムキ ン ヒ ッ ト or 着 識 
地 後 何 が 出る か な ? を 出せ る 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 / ガ ー ド 硬直 20 レレ 
の > I に も ヒッ ノ 2F 前 か ら 何 
80 月 全 184[32] 12 由 ま 2 燥 発 は 自分 に も ヒッ ト す る 攻撃 発生 2F 前 か ら 何 |[ 細 
メテオ 36x6 光 ー 196 [192] ー ー 気絶 値 0.5 倍 飛び 道具 貫通 プ メ テオ の 全 攻 撃 判定 消失 後に 何 が 出る か な ? を 出せ る 
半 薬 司 の る Sn | 晴 回 時 ッ ト 区 Ne プ 6 ノ ヒッ ト 時 効 果 (効果 時 間 375) 攻撃 発生 10F 目 か ら 何 が 出る か 
ヒッ トス トッ プ 7 プ コイ ン が 消え た ら (空振り 時 攻撃 判定 が 消え て か ら 42F 後 、 ヒ ッ ト or 
コイ ン 10 3 全 ー 13[91 169[171] ー ガー ド 時 地面 に 落ち て か ら 26) 何 が 出る か な ? を 出せ る プ ヒ ッ ト し た ラウ ンド 中 も う 一 
丁 オイ ッ ス 、 い き な り オイ ッ ス が 炎 の オイ ッ ス に 変化 
ッ た た き 付 消え た ら 何 が | 
タラ ィ 255 人 ー | 伯 和 | 提 半 まで | ー 2? を せる ン Y ち の CZ8177] で ヒッ ト (ソル 「「 
チク ワ 15 回 復 ー ー ー 53[51] 216 ー ー テン ショ ン バ ラ ンス が MAX に な る プチ クワ が ある 状況 で 何 が 出る か な ? を 出せ な い 
鉄アレイ 50 5 全 ー 13 40 ー ミ ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (50) プ ガ ー ド 時 ガー ド 硬 直 25 気絶 値 2 倍 
ここ か ら が 見 所 で す よ ! 40 5 立 R 15 2 22 ー6 18、 38 一 39 対 打撃 無 身 ヒット 時 壁 張り 付き 効果 18~35 追 加 技 に 移行 可 
こ の で らい リン ヒッ ンド 9 
い ee り ォ イ ッ ス し | の | 5 | 平作 | Ra| や @ E 1 | /9W 了 まで CH 提 技 和 hC る 時間 4F "ご"  【 
レレ レ の 超 突き 40 4 会 R 14 着地 まで 1 ー10 基底 809%/ 技 後 メス 乗り 状態 に 移行 硬直 差 は 最速 で 降 リ た と き の も の / ダ ウン 引き 判 が し 可能 
後ろ か らい きま す よ 60 3 全 RF 9 1 30 ー17 1-8 打 撃 無 身 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (32、 CH 時 120) FR タイ ミン グ 68 
二 5 ッ > リ 値 2 倍 分 に も ヒッ ト す る 
こら 80 5 全 志 Bi 2 全体 1 人 同和 は ド 半 グ 22200 ケズ リ 値 2 倍 プ 爆発 は 自分 に も ヒッ ト す る 
5 ミニ = ニー 1 ご 6 対 打 机 無 英 ン 硬直 終 了 ま で 被 CH 判定 ノア イ テ ム 出現 は 7、 17、 27、37 
waoeew | ro | 5 | mer | mr | 語 計 | RSS 
全体 ー 全 IS 4 20 ー5 | 一 革 め 和 准 備 82 


トー コ 
ーー 
と 1 
ーー) 技 名 攻撃 力 Lv ガー ド 段 3 発生 、 持続 硬直 硬直 差 備考 
己 P 6 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 JR 4 2 6 2 ー 
ーー] 
4 12 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 JR 5 5 8 ー3 基底 85%6 
| 近 距 離 S 28 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 4 1 11 2 ー 
遠 距離 S 26 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 6 1 19 ー6 記 
HS 36 5 立 / 屈 空 F 必 JR Ya 7 12 土 0 ー 
更 士 P 18X2 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 9 3(9⑨) 5 10 =1 1 て 11 ひ ざ 上 無敵 
は 20 ら ノン 識 GE 6 テ 3 着地 3 = の 本 放 /CH 半 スラ イ ド ダ ウン 効果 (42/ ス ライ ド 28) 基底 75%/FR タ 
了 士 HS 60 5 立 / 屈 / 空 F 必 JR 17 6 15 ビン 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 空中 ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (28、 CH 時 46) 
ダス ト 17 3 立 / 空 F R 27 4 9 +1 = 
デッド 25 ] 3 全 R 1 円 紀 上 5 16~25 対 投げ 無敵 ヒット 時 壁 パ バウ ンド 効果 (地上 28) 基底 50 
P 6 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 R 4 2 7 +1 基底 80% 
K 8 1 届 ン / 空 F 必 R 5 4 7 ー1 基底 709% 
s 28 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 7 4 11 ー1 ー 
| 
HS 34 5 立 / 屈 / 空 F 必 R 7 10 19 ー10 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (30、 CH 時 56) 基底 80% 
足 払 い 26 2 屈 / 空 F 必 R 9 2 18 ー8 5 て 10 足 元 無敵 
P 8 1 立 / 空 | 軍 m 月 le 34 Se 
k 16x2 1 立 / 空 連 必 JR 5 6、2 8 ー 2 段 目 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効果 
s 28 3 立 / 空 必 R 9 10 18 ー ー 
HS 6X2 3 立 / 空 必 R 8 6、6 26 9 2 
5 基底 80%/ ヒ ッ ト 時 た た き 付 け 効果 (18) プ CH 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (54 プ ス 
3 ES 8 2 8 『 | ライ ド 32) / 着 地 後 硬直 5 
通常 投げ 60 ご 36dot ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 強制 基底 50% 
空中 投げ | sw = B8dot 和 回 四 ー | ヒッ ト 時 タウ ン 効 果 / 強 制 基底 509 
上 削 岩 半 16x3 1 立 / 空 必 R 8 着地 まで | 着地 後 3 ー 生生 高度 制限 あり 着地 後 硬直 は 移動 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 
に 硬直 終了 まで 被 CH 判定 高度 制限 あり 1 て 10 壁 に 張り 付く 11 移 動 開始 /12 
3 三角 跳び 表 叶 や い お ec 行動 可能 /2-3 段 ジャ ンプ で きる 状態 で の み 使 用 可能 / 毅 式 転移 、 幻 腹 斬 ・ 
陽 、 ジ ャ ンプ 攻撃 か ら キ ャ ン セ ル 可 能動 作 開始 後に レバ ー が 、 嘆 、 以外 に 
入れ られ て いた 場合 、 急 角度 で 落下 
上 開 1 て 空中 判定 /5 て 17 低 姿勢 /15 こ 32 相 手 を すり 抜け る プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 
2 0 2 加 各 基 夫 9 32 | (3O) ノ 硬 直 中 し ゃ が み 状 態 プ ヒッ トス トッ プ 0/37~51 追 加 技 に 移行 可能 
g フ ラス 9 | | と gw| 科 | 』。 | > | s ー7 | ヒッ ト 時 た た 付け ダウ ン 和 果 CH88 近 人 (80 ン 湖 り 付き 90) 
413 低 姿勢 /4 こ 27 相 手 を すり 抜け る ご ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (45) 着地 後 硬 
空中 q ブ レー ド 40 3 全 RF 14 14 着地 後 21 ー22 直 中 し ゃ が み 状 態 プ ビッ トス トッ プ 0 プ FR タイ ミン グ 1416/ 硬 直 差 は 地上 か 
ら 最速 で 出し た と き (発生 17) の も の 
1-8 無 敵 /9 こ 12 対 打撃 無敵 9 空中 判定 ヒット 時 横 ふ っ 飛び (根元 37、 持 
月 ブレー ド 45 3 立 / 屈 空 F RF 5 22 17+ 着 地 10 ー35 続 30) CH 時 横 ふ っ 飛び ダ ウン 効果 FR タイ ミン グ 29…30/ 自 動 で ジャ ン 
プ 属 性 付加 
空中 B ブ レード 20 な 半 地 後 8 晶 1 セト 交 給 あ 269 CH 時 横 ふ っ 飛び + ダ ウン 効 
ヒッ ト 時 相手 を 捕縛 (硬直 差 二 27) 捕縛 の 後半 6F は 浮き 上 が る 飛び 道具 貫通 
Y ブ レー ド 32 3 全 ー 15 9 29 +5 ダウ ン 追 い 打ち 時 の 補正 を 受け な い / 空 振り 時 全体 52 プ ヒッ ト or ガー ド 時 終 
了 モ ーション に 移行 (全体 21) プ ※1 
毅 式 転移 (P) ー ー ー ー ー ー 全体 25 ー 9 て 11 対 打撃 無敵 
式 転移 (K) 呈 ご 思 ニ 三 全体 30 三 10~12 対 打撃 無敵 
ー ー ー ーー ーー ー 10~15 対 打撃 無敵 10>19 空 中 判定 31F か ら 動 作 キ ャ ン セ ル 可 能 プ FR 後 自 
境 転移 全体 34 動 で ジャ ンプ 属性 付加 FR タイ ミン グ 1618 
式 転移 (HS) 三 に っ と F ー 己 全体 20 ー 10 て 12 対 打撃 無敵 10 一 空中 判定 /FR タ イミ ング 13 一 14 
NN 載 式 転移 (D) ー 四 還 呈 全体 20 ー 10 一 12 対 打撃 無敵 〆/10 一 空中 判定 /FR タ イミ ング 1314 
N ea 記 本 選 5 ー SN 迷彩 の 持続 時 間 は 硬直 が 解け て か ら 479F 間 攻撃 を くら うか ガー ド す る と 効果 
/) 3 終了 ノ 重 ね が け 可 能 6 回 まで ) 
ググ 4 12<13、 17 一 41 対 打撃 無 プ 14… 空 中 判定 プア ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 111 被 
9/ 2 | 幻 膜 斬 90 ー 10dot F 29 12 着地 後 10 ー CH 判定 着地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 / 空 振り 時 は 全体 51 プ 強制 基底 50%/FR 
/ タイ ミン グ は ヒッ ト 後 35 て 36 プ 1527 追 加 技 に 移行 可能 
2 際 らい レー き 語 ロ 志 14 て 動作 終 了 ま で 追加 技 に 移行 可能 /CH 時 浮か せ キ ダウ ン 効 果 / ダ ウン 復帰 
不能 時 間 26 
閑 22 屈 ン を F 上 ョ 本 ーッ に 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) 9 動作 終了 まで 追加 技 に 移 
さ て ーー ッ ンド ミン グ : 
本 還 pm 還 A 隊 夫 3 晴 2 呈 和 0 に 2 ド 効 果 (35) プ FR タ イミ ング 15 
還 男 ー ヒッ トス トッ プ 0 ン 飛び 道具 と 相 条 し な い 1 で 技 成 立 (使用 し た こと に な り 再 度 
< 人 中 横 放 (人 政和 1 3 人 人 着地 化 6 空中 挑発 を 使用 する と 成功 版 に な る ) 硬直 終了 まで 被 CH 判 定 / ミ 
空中 岳 発 (成功 且 1 2 人 ー PS ー | 基底 80% ノ 飛び 道具 と 朴 し な い ノ 1 で 技 成立 ノ 
ミ し 朋 幻 騰 斬 ・ 陽 70 5 立 / 屈 / 空 F R 1 10 29+ 着 地 3 ー17 の 症 の 22208 仙人 5 人 CR25 ペ ロン RS お 542 
た ーー > - 
レレ ga ブ プレー ド の は 立 ノ 必 ノ き @F 所 27 了 寺 あ 0 生地 硬直 中 し ゃ が み 状態 
2 ja 3(3)7 (7 府 17 無 山 8 て 26 打 撃 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (根元 40、 持続 50) 27ー50 
- ブレ ー ド 30、20x3 4 全 R 4 特 30+ 着 地 5 28 被 CH 判定 ノン ヒッ トス トッ プ 7 ノ 着地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 
ー ヒッ ト 時 相手 を 捕縛 (93)、 捕縛 終了 後 浮か せ 効 果 (60) 捕縛 終了 後 の 吹 き 飛び 
3 モス は 最後 に 当て た 攻撃 の ヒッ ト 効 果 に な る 133 被 CH 判定 飛び 道具 貫通 プ ダ 
2 デビ 三 下 B 9 †15 | ウン 追い 打ち 時 の 補正 を 受け な い ノ ヒッ ト or ガー ド 時 終了 モー ショ ン に 移行 ( 全 
体 11、 12 被 CH 判定 ) 
1 て 30 無 敵 /31<33 対 打撃 無敵 /15 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (120) 6 段 目 
= 21+ _ 。 _ ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 6 段 目 の み ヒッ トス トッ プ 0 プ FR タイ ミン グ 2528、2 段 
| AE 症 E 基地 後 32 目 ヒッ ト 後 壁 を 蹴っ た 明 間 か ら 4F の 間 ノ 5 段 目 を ヒッ ト or ガ ー ド させ た と きのみ 
と 6 段 目 に 移行 し 、 その 場合 着地 後 硬直 87 
3 7X26 3X26 1 3 て 10 対 打撃 無敵 /2730 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ (27 段 目 28、 2830 段 目 57) 
万 鬼 減 砕 30X4 5x4 | 立 / 必 / 空 F R 暗転 後 2 ー 着地 後 10 ー48 ガー ド 時 着地 まで 被 CH 判定 1 一 26 段 目 ヒ レット スト ッ プ 0/2730 段 目 ヒ ッ ト 
スト ッ プ 7 初段 が 発生 し な か っ た 場合 全体 27 プ 発生 は 距離 に よっ て 異な る 
ティ エル タ ・ エ ンド | 全体 ー | 立 屋 / 空 F| - 癌 an) | 119 | 43+ 着 地 16 - 一 可 必 条 準 備 94 


※1: 攻 撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 


14 


ダウ ン 復 帰 不能 時 間 13 


基底 90% 


1 一 4 上 半身 無敵 514 ひ ざ 上 無敵 /CH 時 浮か せ 効 果 (50) 基底 90% 


基底 859% 115 投 げ 無 敵 


基底 50% プ ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (28) ガー ド 時 ガー ド 硬 直 23 気 絶 値 
0.75 倍 FR タイ ミン グ 20…21 


硬直 終了 まで 被 CH 判定 


1 一 17 無 英 /18 こ 32 対 投げ 無敵 /18 こ 35 被 CH 判定 基底 50% 


35 


14 


基底 80% 


基底 90% 


ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 43) 


ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (30) 気絶 値 1.25 倍 FR タイ ミン グ 13 て 15 


強制 基底 80% 
ト 


着地 後 8 


地上 CH 時 地面 バウ ンド ダ ウン 効果 空中 ヒッ ト 時 叩き つけ 効果 (25) CH 時 
バウ ンド 効果 (60) 


空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 (40) 着地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 ダ ウン 引き 剥 
が し 効果 


45、 30 


70 


ヒッ ト 時 浮か せ ダ ウン 効果 1 段 目 強制 基底 50%/FR タ イミ ング 40 て 44 


ヒッ ト 時 た た き 付 け 効果 (32) 強制 基底 50% 


メガ フィ スト ・ 前 方 


メガ フィ スト ・ 後 方 


スラ イド ヘッ ド 


ハン マフ ォ ー ル 


ハン マフ ォ ー ル 
ブレ ー キ 


F.D.B. 


F.D.B. 飛 び 道 具 返 し 


ポチ ョ ムキ ン 
パス ター 


ヒー トナ ッ ク ル 


ヒー ト エ クス テン ド 


50 


40、0 


ジャ ッ ジ 

ガン トレ ッ ド 
ジャ ッ ジ 

ガン トレ ッ ド (停止) 


空中 ポチ ョ ムキ ン 
バス ター 


85 


0、140 


空 F 


RF 


RF 


RF 


RF 


RF 


RF 


25 


25 


23 


19…35 


21 


25 


27 


全体 15 


22 


+4 


ー18 


十 2 


ヒッ ト 時 叩き つけ 効果 FR タイ ミン グ 1617、 25 て 26〆1 下 半身 無敵 /4 て 
空中 判定 アガ ー ド 時 攻撃 レベ ル 2 


ヒッ ト 時 叩き つけ 効果 1 下半身 無 英 の 5 一 空中 判定 地上 CH 時 よろ け 効 果 
(最大 47) FR タイ ミン グ 25…26、 28…29. 


1-16、 26ー35 ひ ざ 上 無敵 / 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 追 軟 は ダウ ン 追 い 打ち 
扱い 2 段 目 (地震 部 分 ) ヒッ トス トッ プ 0/ 基 底 90% 最 大 1 ヒッ ト FR タ イミ 
ング 2628 

地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (22) FR タイ ミン グ は 発生 し た 瞬間 の 1F 後 2 攻撃 
判定 発生 の 9F 前 まで 追加 技 に 移行 可 /1… 攻 撃 判定 出現 後 1 まで 相手 の 攻撃 を 1 度 
だ け 通 常時 の 半分 の ダメ ー ジ で 耐え られ る 発生 は 距離 で 変化 30 で タメ 完了 


FR タイ ミン グ 3< て 10 


地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 65) CH 時 壁 張り 付き 効果 (88/ 張 り 付き 28) 。 
4<14 飛 び 道 具 を 味 ね 返せ る 


硬直 終了 まで 対 打 軸 無 敵 / 地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) プ ダ ウン 復帰 不能 
時 間 60 飛 び 道具 貫通 


3 て 5 無 英 /1-16 対 投げ 無 英 空振り 時 全体 40/ 追撃 可能 時 間 12 気 絶 値 0.5 
倍 / 強 制 基底 75% 


1-3 段 目 ダウ ン 効 果 4 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 (45) つか み 後 50 (3 段 目 の 
後 ) 追加 技 に 移行 可 相 手 は スラ ッシュ バッ ク で 防御 可能 空振り 時 の み FR 対 
応 24ー25 


ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (80) 


28 


28 


全体 14 


着地 後 12 


ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (地上 38) 基底 85% プ 2…23or 耐 え モ ーション 中 1…5 に 
相手 の 攻撃 を くら うと 、 耐え モー ショ ン に 移行 24>28or 耐 え モ ーション 中 6 
10 に 相手 の 攻撃 を くら うと 、 耐え な が ら 攻 撃 耐 え モ ーション 中 7 回 以上 攻撃 を 
くら っ た 場合 強制 発動 耐え モー ショ ン か ら の 攻撃 発生 10/624 停 止 可能 


ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 着 地 す る まで 被 CH 判 定着 地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 プ 2 
段 目 強制 基底 75%% プ ヒッ ト 時 ジャ ンプ 方 向 と 逆 方 向 に 跳び 上 が る ガー ド 時 の 
み ロ マキ ャ ン 可 能 ZFR タ イミ ング は 相手 を 放り 投げ て か ら 9~11 


ガイ ガン ター 
ガイ ガン ティ ッ ク 
ブリ ッ ド 


へ ブン リー ポチ ョ ム 
キン バス ター 


45 


126 


170 


48 


24 


15 


全体 41 


1-9 無 英 /10>16 打 撃 無 英 〆 地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 55) プ ダ ウン 復帰 
不能 時 間 75 気絶 値 3 倍 / 16<29 追 加 技 に 移行 可 飛 び 道 具 貫 通 


ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (60) 気絶 値 無し 


1 て 12 無 英 /1327 上 半身 無 瑞 / 13 一 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 気 絶 値 
0.5 倍 


マグ ナム オペ ラ 


全体 力 


11 填 6 


一 撃 必 殺 準 備 全 体 68 準 備中 9- て 60 ひ ざ 上 無敵 9 一 28 対 打撃 無敵 


ャ ーー 
> 
て つ 攻撃 力 ly ガー ド 段 3 発生 持続 硬直 硬直 差 備考 
己 9 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 JR 6 4 7 ー1 基底 90% 
どら 12 1 屈 / 空 F 必 JR 8 3 9 ニ 2 基底 70% 
- 30 3 立 / 屈 プ 空 F 必 JR 9 5 9 0 ン 
3 20x3 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 6 3、5、3 20 ー9 ヒッ トス トッ プ 6/CH 時 の け ぞ り 16 
* 25x3 5 立 / 屈 / 空 F 必 R 13 2、6、3 15 +1 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 41) プ ヒ ッ ト ス トッ プ 7 プ 3 段 目 の み キ ャ ン セ ル 不 可能 
22X2 3 立 / 屈 空 F 必 JR 13 4、4 12 ー タ 2 116 上 半身 無敵 基底 90% 
四 還 30 3 立 / 空 F 必 R 18 5 18 ー9 基底 75% プ ヒッ ト 時 強制 し ゃ が みく らい 
mm 50 5 立 / 屈 / 空 F R 13 15 20 ー16 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (28) 攻撃 判定 終了 か ら 必 殺 技 キ ャ ン セ ル 可 能 
P 大 1 18 3 立 / 空 F R 26 3 24 ー13 硬直 終了 まで 足元 無敵 
1 = 8 去 回 | 1 て 21 無 英 /22>36 対 投げ 無 瑞 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (20) CH 時 ダウ ン 効 果 
イ ノ 基 底 50% 
8 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 R 5 4 8 ー2 基底 809% 
18 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 7 2 12 0 基底 90% 
24 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 9 4 16 ー6 と 
50 5 立 / 屈 / 空 F 必 R 11 6 19 ー6 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (26) 
20 3 屈 / 空 F 必 JR 9 6 15 ー ア ンー 
13 1 立 / 空 連 必 R 5 4 16 ニ 基底 90% 
18 3 立 / 空 必 JR 6 6 8 ー 基底 90% 
22 3 立 ノ 空 必 R 7 12 12 ー 基底 80% 
33 3 立 ノ 空 必 R 11 6 12 ー 
40 3 立 / 空 必 R 11 19 ー ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (30) 着地 後 硬直 5 
50 4 49dot 6 ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 強 制 基底 50% 
99 肖 | 全 約 88dot 6 ー ー ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 強 制 基底 50% 
イン ヴァ イト ヘル ($) 40 3 屈 ン 空 18 48 全体 42 +2 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 1 一 26 被 CH 判定 プ ※1 
イン ヴァ イト ヘル (RS) 40 3 屈 / 空 F 18 36 全体 42 +2 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 /1-26 接 CH 判定 プ FR タ イミ ング は 12 て 13/※1 
5~6 上 半身 無 英 7 ご 9 ひざ 上 無 英 /1<9 対 投げ 無敵 /10 無 敵 (地面 に 潜る ) 
潜る まで & 出 現時 被 CH 状態 潜り 中 追加 技 に 移行 可 潜 り 時 間 に よ っ て 出現 
プレ イク ・ ザ ・ ロ ウ _ ー _ _ _ _ー 全体 ー 時 の スキ が 変化 1 段階 (潜り 時 間 1…59) : 全体 16、 12 対 投げ 無敵 、 1 て 4 ひざ 
26167 上 無敵 /5 て 10 上 半身 無敵 2 段階 (60 て 121) : 全体 24、 1 無敵 、 5 ご 6 対 打撃 
無敵 、7ー8 ひ ざ 上 無敵 /9~16 上 半身 無敵 3 段階 (122) : 全体 36、 15 対 投げ 
無敵 、110 ひ ざ 上 無敵 、 11-22 上 半身 無敵 
追加 シャ ドウ が 1 へ 2 低 姿勢 /3 て 8 足元 以外 無敵 7 空中 判定 プア ヒット 時 スラ イド ダウ ツン 効 果 
ギャ ラリ ー 40 4 立 / 空 R 10+20 3 22+ 着 地 5 13 (60 ン スラ イド 36) 
12 で 分 身 実体 化 硬 直 終 了 まで 被 CH 判定 分 身 待機 中 は 分 身 ゲ ー ジ が 徐々 に 
減少 分 身 ゲ ー ジ MAX て 0 まで の 所 要 時 間 1000/ 分 身 ゲ ー ジ 0 か ら MAX に 回 復 
エディ 召還 ー 呈 ー 全体 38 ー する まで の 所 要 時 間 446/ 召 還 の コマ ンド で 分 身 を 戻せ る (全体 硬直 29、 被 CH 
判定 無し ) プ コ マン ド 入 力 後 7 で 分 身 の く らい 判定 は 消え る 戻し 時 ( 白 分 身 ゲー 
ジ ) に 分 身 ゲ ー ジ 0 か ら MAX ま で 回 復 する まで の 時 間 は 286/※2 
小 攻撃 20 2 全 ー 11+10 引 12 ー 1-11 無 英 プ ヒッ トス トッ プ 6/ 消 費 量 151 プ ※2 
了 31 て 50 無 英 / ヒ ッ ト or ガー ド 時 引き 寄せ 効果 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 1 段 目 19、2 
eg | 際 串 あ 9 | 1 9 段 目 23 ノ ヒッ トス トッ プ 1 段 目 6、2 自 目 7 消 費 量 241※2 
対空 攻撃 40 3 全 ー 11 十 11 8 23 三 26-32 無 英 ビ ヒット 時 壁 バウ ンド 効果 (30) 消費 量 181 プ ※2 
12 動 作 終了 まで 無敵 2 か ら 分 身 ゲー ジ 回 復 開始 ヒット 時 捕縛 ヒッ トス ト 
ッ プ 6 ン 気絶 値 無し 基底 80%% プ ダウ ン 引 き 剥 が し 効果 捕縛 中 の け ぞ り 以 外 
シャ ドウ ホー ル 20 2 全 ー 30 214 23 ー の ヒッ ト 効 果 の ある 技 を 当て た 時 点 で 終了 (捕縛 時 間 最大 175) プ ヒ ッ ト 時 し ゃ 
が み 状 態 な らし ゃ が み 状 態 の まま 、 それ 以外 は 立ち 状態 の まま 捕縛 する 攻撃 判 
定 は 相手 が 攻撃 判定 内 に 居る と きのみ 出る / 消 費 量 全部 /※2 
3 回 2836 無 英 / ヒ ッ ト ス トッ プ 7/ 基 底 80% プ 相手 し ゃ が み 時 25 で ヒッ ト (相手 
由 屋 鐘 2 詳 人 全体 37 ソル ) ノ 飛 び 道 具 刊 定 /14 以 降 必 ず 発生 消費 量 621 ノ ※2 
転移 時 明 昌 還 ー 還 全体 18 _ 16 で 分 身 実体 化 、 20 か ら 操作 可能 硬直 終了 まで 被 CH 判定 消費 
小 攻 撃 (ヴァ イス ) 20 2 全 ー 11+7 2 16 守 ヒッ トス トッ プ 6/ 消 費 量 121 
移動 攻撃 (ヴァ イス ) 16x3 3 全 ー 11 二 14 29 25 ー ヒッ トス トッ プ 6/ 消 費 量 301 
対空 攻撃 (ヴァイス) 40 4 立 / 屈 / 空 F ー 11+9 12 31 計 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 消費 量 201 
ドリ ルス ペ シ ャ ル 6 - ー _- _ コマ ンド 入力 後 13 で 分 身 の く らい 判定 は 消え る / 消 費 量 全部 飛び 道具 貫通 
(ヴァ イス ) 0 の ? 局 / 空 Mi 2 3 段 目 の み ガー ド 段 「 全 」/ ダ ウン 復 帰 不能 時 間 29 
中 段 攻撃 (ヴァ イス ) 25 2 立 / 空 ー 11+19 16 22 ー 基底 70% プ ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 (40) プ ヒ ッ ト ス トッ プ 6/ 消 費 量 301 
SL の 遇 1 て 18 対 投げ 無 身 ン CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 (80) プ FR タ イミ ング 9 て 10/ 飛 び 首 
ドラ ンカ ー シ ェ イド 30 3 立 / 屈 空 F RF 9 10 10 6 具 氷 ね 返し 判定 は 318 
生き の の 5 硬直 終了 まで 被 CH 判定 空振り 時 全体 24 強 制 基底 50%% プ FR タイ ミン グ 相 手 
イス C 較 E 1 と 離れ 始め て か ら 710 ノ FR 時 移動 制限 解除 
地面 か ら 出 現す る まで 空中 判定 出現 後 1 ご 12 足 元 以外 無敵 /7 て 空中 判定 プ 1 
シャ ドウ ギャ ラリ ー 40、25 4 立 / 屈 / 空 F RF 出現 後 7 | 6(12)3 | 24+ 着 地 7 17 段 目 浮か せ 効果 (60) 2 段 目 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (20) プ FR タ イミ ング 地 
面 か ら 出現 後 19 こ 21 プ 1 段 目 の み ガ ー ド 時 硬直 差 一 31 プ 最低 空 時 発生 15 
飛行 補 = ー 室 記 ー 全体 91 ー レバ ー で 任意 の 方 法 に 移動 可能 動作 中 ガー ド 不 能 (フォ ルト レス は 可 ) 
1 段 目 の み 下 段 判 定 /2 段 目 以 降 は ガー ド 段 [ 全 ]/ 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 1 
ドリ ルス ペ シ ャ ル 34x3 3 屈 / 空 、 全 F 20 36 全体 62 +8 31 被 CH 判定 プ FR タ イミ ング 22…2310 以 降 必ず 発生 飛び 道具 侍 通 プ ダ ウ 
ン 復帰 不能 時 間 29 
イグ ソー ショ ン ー ー ー ー ー ー 全体 48 ー 13 で 分 身 ゲー ジ 1000 回 復 プ 動作 中 被 CH 判定 
PT 1 て 17 無 英 、 18…29 対 投げ 無敵 / ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 地上 28、 2 段 目 25) 
アモ ルフ ァ ス 82x2 3 立 / 屈 空 F 暗転 後 8 6、3 28 ー17 1 て 29 被 CH 判定 ヒッ トス トッ プ 0 プ ケズ リ 値 2 倍 ノ 攻撃 を くら っ た 明 間 に 攻 
ご 撃 判定 消失 飛び 道具 貫通 
3 て 17 対 打撃 無敵 /1 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (90) 1 段 目 ヒッ ト 時 の み 2 段 目 
ST 4 寺 5 デメ 発生 2 段 目 ヒッ ト 時 た た き 付 け 上 ダウ ン 効 果 プ ヒッ トス トッ プ 0/ 硬 直 終 了 ま 
2 ラメ 仙 | 司 5O0000 9 全 " 時 転 氏 7 当 | 計 Ci| 司 37 で 投 CH 判 定 ン 硬直 中 後半 は 地面 か ら 出 現す る 地面 か ら 出 現時 の 硬直 中 1 
10 ひ ざ 上 無敵 、 1122 上 半身 無敵 
ブラ ッ ク ・ イ ン ・ 6 9+ 一 加 必 2 eS て 28 
マイ ンド 全体 - 立 / 屈 / 空 F 暗 転 後 4 16 13 撃 必殺 准 備 全体 68 準 備中 9-60 ひ ざ 上 無 身 /928 対 打撃 無敵 


定 消失 後 訓 8) 間 は 同 ボ タン で 出す こと は で き な い 
紀 月 を 待機 召 て お いた と き ぎ と 同 量 の 分 身 ゲ ー ジ 


攻撃 を くら っ た 次 の フレ ー ム に 攻撃 判定 消失 


※2: 戻し 時 ( 白 分 身 ゲ ー ジ ) に 分 身 ゲ ー ジ 0 か ら MAX ま で 回 復 す る まで の 時 間 は 286 ※3 


デー 


立 


立 


屈 空 F 
立 / 屈 / 空 F 


屈 空 F 


蹴り 上 げ 部 分 の 発生 は 7 


ラス トシ ェ イ カー 


1(3) xn 


遠 距 離 S 立 / 屈 空 F 必 JR 2 16 ー 
HS 立 ノ 屈 空 F 必 R 4(②)2 21 2 段 目 の 発生 は 12 
計 十 P 立 / 屈 / 空 F | 必 R 9、3 20 1 て 12 上 半身 無敵 の 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 基底 90% 
ゅ HK ゼン F 必 R 8 1 20 て 21 足 元 無敵 基底 80% プ 相手 し ゃ が み 時 20 で ヒッ ト 
各 士 HS 立 / 屈 / 空 F 必 R 3 25 ヒッ ト 時 た た き 付 け + ダ ウン 効果 
立 / 空 F R 3 23 8 て 23 低 姿勢 プ 30 て 41 足 元 無敵 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
立 プ 屈 / 空 F R 6 33 112 無 瑞 /13 て 40 対 投げ 無敵 / ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (40) 基底 40% 
立 ノ 屈 空 F | 連 必 R 2 6 基底 859% 
kK 屈 / 空 F 連 必 R 2 7 基底 75% 
5 屈 空 F 必 JR 4 15 ー 
HS 立 / 屈 空 F 必 JR 7 12 基底 90%13 低 姿勢 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (20、 CH 時 48) 
屈 / 空 F 必 R 3 12 10 て 21 足 元 無 英 
立 / 空 連 必 R 6 8 た 
立 ノ 空 必 JR 9 9 ー 
立 / 空 必 R 6 12 ※1 
立 ノ 空 必 R 3 11 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (20) プ ※1 
立 / 空 必 R 7 9 基底 80% プ ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 ン 着地 後 硬直 6/※1 
立 / 空 必 R 3 17 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (16) 
通常 投げ 40dot ー ー ビー ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 強 制 基底 40% 空 中 の 相手 に 追撃 可能 な 最大 時 間 15 
空中 投げ 88dot ー ー ー ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (60) 強制 基底 50% 
: ヒ ッ ト or ガ ー ド し た 次 の フレ ー ム へ 動作 終了 まで 空中 ダッ シュ で キャ ン セ ル 可 能 


ヒッ トス トッ プ 6/ 硬 直 差 は 連打 無し の も の 8 へ 追加 技 に 移行 可能 
ヒッ ト 時 壁 パ ウン ド 効 果 (22) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 全体 38FR タ イミ ン 


(1) 1 (1) 以降 は 2 (1) xn 


※2: サ イレ ント フォ ー ス を 投げ た 後 、 針 の 上 で し ゃ が む or 前 転 する と 回 収 可 (し ゃ が み モ ー> 


ョ ン 中 1F、 前 転 モ ーション 中 1 で 回 収 )。 針 は 地面 に 刺さ っ て か ら 122 以 降 に | 


タン デム トッ プ () 全 F 13 15 グ 3 て 4 ノ 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 攻撃 判定 消失 後 42F 間 タン デム 
トッ プ 、 シー クレ ッ ト ガ ー デ テン 、 プリ ティ メイ ズ を 出せ な い 
ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (28) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 FR タイ ミン グ 20…21 
タン デム トッ プ (RS) 全 F 33 全体 32 攻撃 を ぐら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 攻撃 判定 消失 後 42F 間 タン デム トッ プ 、 
シー クレ ッ ト ガ ー デ ン 、 プ リティ メイ ズ を 出せ な い 
ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (30) 着地 後 し ゃ が み 状態 プ ヒ ビッ トス トッ プ 6 ノ 基底 80% 
バッ ドム ー ン 立 ノ 空 RF 着地 まで | 着地 後 22 FR は 着地 後 or ガー ド 後 5 て 7 ン 硬 直 は 空振り 時 の も の 空振り 時 の 硬直 1>15 
空中 判定 全 直 差 は 地上 か ら 最 速 で 出し た と (発生 16) の も の / 高 度 制限 あり 
3 回 移動 中 は 相手 を すり 抜け る FR タイ ミン グ 14 ご 15/ 地 上 か ら 最 速 で 出し た 場合 
高辻 葉 下 に 基地 12 の 全体 29/ 高 度 制限 あり 着地 後 下 直 は 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 
相 ーー 還 ーー 2 て 3 低 姿 勢 /4<15 超 低 姿 勢 / 相 手 を すり 抜け る 1~15 被 CH 判定 動作 中 サ 
前 転 全体 24 イレ ント フォ ー ス 回 収 可能 
アイ アン セイ バー 屈 / 空 F RF 画面 端 ま で | 18+ 着 地 8 7 ご 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 ダウ 効果 基底 90%/FR タ イミ ング 17 ご 22 
サイ レン ト 内 Mi ム 人 13 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 49) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 33/ 硬 直 終 了 まで 被 CH 判定 
フォ ー ス (K) e 基底 80%/ 高 度 制限 あり ※2 
地面 cr 
サイ レン ト フ ォ ー ス 全 つ 画面 端 に 全体 13 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 49) プ ダ ウン 復帰 不能 時 間 33 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判 
⑮ 当たる まで 定 プ 基底 80%/ 高 度 制限 あり ※2 
1(②) xn 
地面 or 
サイ レン ト フ ォ ー ス 画面 側 に | La 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 49) ダウ ン 復 帰 不能 時 間 33 直 終了 まで 彼 CH 判 
(HS) 当たる まで 定 ノ 基 庶 80%/ 高 度 制限 あり ※2 
1(2) Xn 
1<55 被 CH 判定 /52 以 降 必ず 発生 2…55 追 加入 力 受付 (最大 4 回 ) /7 ン て 33 シ 
シー クレ ッ ト 記 2 ー ク レッ ト ガ ー デ ン 停 止 に 移行 可 (全体 21、 被 CH 判定 無し ) 飛び 道具 中 通 攻 | 
ガー デン 撃 判 定 消失 後 27F 間 タン デム トッ プ 、 シー クレ ッ ト ガ ー デ ン 、 プリ ティ メイ ズ を 
出せ な い [ 
全体 33 ノ 1 へ 20 空 中 判定 ノ ヒ ッ ト 時 浮か せ 引 き 寄せ 効果 (35) ガー ド 時 引き 
e 寄せ 効果 硬直 終了 まで CH 判定 /22 以 降 必 ず 発生 攻撃 判定 消失 後 42F 間 タン 
プリ ディ メイ ズ 全 ョ る 全体 33 デム トッ プ 、 シーク レッ ト ガ ー デ ン 、 プ リティ メイ ズ を 出せ な い ノ FR タイ ミン グ 上 
6~8 
ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (50) 着地 する まで 被 CH 判定 /12 以 降 必 ず 発 生 / 攻 衣 
空中 プリ ティ メイ ズ 全 F 33 全体 23 撃 判定 消失 後 42F 間 タン デム トッ プ 、 シー クレ ッ ト ガ ー デ ン 、 プリ ティ メイ ズ を 
出せ な い ノ FR タイ ミン グ 4 へ 6 
2 の DE 5 空中 判定 /1ー25、 5568 ま で 被 CH 判定 /30 以 降 必 ず 発 生 641 追 加入 
の 回 ー 18 (8 全体 68 力 受付 (最大 4 回 ) 飛び 道具 買 通 攻撃 判定 消失 後 27F 間 タン デム トッ プ 、 シ ー 
クレ ッ ト ガ ー デ ン 、 プ リティ メイ ズ を 出せ な い 5 
gn と 6 6 ヒッ ト 半音 り 人 人 果 (65 拓 り 人 26) ガー ド 時 ガー ド 人 20/ 捉 
の 立 ノ 届 ノ 空 F 2x50) 1 1 ご 7 無 ノ 上 昇 部 分 浮か せ 効 果 (60) 降下 部 分 加 バ ウン ド 効 果 (60) /FR タ イ 
ジンガ 立 ノ 空 F MM 15 着地 後 30 ミン グ 2324 ノ 最後 の 一 緊 ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン (60/ ス ライ ド 35) 
ウィ ン ガ ー (空中 ) 立 ノ 空 R 着地 まで | 着地 後 30 基底 70% 17 打 遇 無敵 ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (60 プ スラ イド 36) 
DR イ 吉 _ os 5 の み 訂 和 角 ヒ ッ ト 昌 バ ウン ド オ ダウ ン 人 2 上 先生 26、3 了 昌和 
婁 アイ アン メイ デン 全 全体 165 一 撃 必殺 準備 6 硬直 差 は 画面 端 の 相手 に ガー ド さ せ た と き の も の 


mMN Sp 


技 名 攻撃 還 ガー ド 段 c 発生 持続 全 直 硬直 差 備考 
P 10 1 立 / 屈 / 空 F 連 必 JR 5 4 6 土 0 基底 80% 
k 20 2 | 立 必 / 空 F| MR 9 @ 9 ー3 | 4 て 17 足 元 無敵 ン 4 ご 14 対 投げ 無 瑞 
近 距 離 S 30 4 立 / 屈 / 空 F 必 JR ア 3 15 ー1 ー 
遠 距離 S 33 4 立 / 屈 / 空 F 必 JR 12 3 20 ー6 ー 
HS 50 5 | 立 ノ 屈 / 空 F| 13 4 8 7 1316 足 元 無敵 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) 
8 較 1 ご 18 ひ ざ 上 無敵 地上 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び + ダ ウツ 効果 空中 ヒッ ト 時 横 ふ っ 
TP 44 4 立 / 屈 / 空 F | 必 R 16 6 18 7 飛び 効果 基底 90% 気 絶 値 3 倍 
1 ご 11 ひ ざ 上 無 楓 地上 ヒッ ト 時 棋 ふ っ 飛び キダ ウン 効果 空中 ヒッ ト 時 難 張 り 
更 士 P (タメ) 44 4 立 プ 屈 / 空 F 21 17 一 47 6 18 ー7+11 | 付き 効果 (40 張り付き 30) 基底 90% プ 発生 は ボタ ン を 離し て か ら 9F 後 4 
19 空 振り キャ ン セ ル 可 能 
ゅ THS 70 5 | 立 ノ 届 / 空 F| BR 16 @ 34 ー21 | 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) 空中 CH 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 80 
に 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) 空中 CH 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 80 発生 は ボタ 
更 士 HS (タメ ) 70 に 立 / 屈 / 空 F 必 R 19…29 6 31 18 ン を 離し て か ら 9 後 
> ッ 地上 CH 時 よろ け 効果 (最大 47) 空中 CH 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 80/ 相 手 し ゃ が 
人 二 ク 2 99 g SS 8 較 に 角 8 | み 時 29 で ヒッ ト ( 相 手 ソル ) 9-27 ま で 空振り キャ ン セ ル 可 能 
ダス ト 22 4 立 ノ 空 F R 28 3 18 ー4 | 16 以 上 ボタ ン 押 し っ ぱな し で 派生 技 に 移行 
テッ ド 25 3 還 R 16 6 18 ー10 | 1 こ 21 無 英 プ 22 ご 37 対 投げ 無 全 ン ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (地上 28) 基底 50% 
P 10 1 | 立 ノ 届 / 空 F | 連 JR 5 4 6 0 | 基底 80% 
kK 14 1 屈 / 空 F 4R 7 4 9 ー3 7 て 10 低 姿勢 基底 80% 
S 26 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 9 3 15 ー4 ー 
HS 44 5 屈 空 F 必 R 14 3 16 士 0 | 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 31) プ CH 時 引き 寄せ 効果 (最大 43) 
足 払 い 30 4 屈 空 F 必 R 4 10 8 ー1 ー 
5 ご 7、 29 ご 40 低 姿勢 8 ご 28 足 元 以外 無敵 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ン 硬直 終 
0 2 = だ 3 に 四 9 29 | 了 ま で chH 壌 定 フ 1 ご 7 立ち 状態 プ FR タ イミ ング は 29--30 
P 14 1 立 / 空 連 必 R 5 6 6 と 
K 24 2 立 / 空 必 R @ 6 8 ー ー 
5 30 3 空 必 R 13 4 5 = 
Hs 40 き 立 / 空 必 R 12 10 15 ー ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28/ 地 上 CH 時 浮か せ ダ ウン 効果 
。 7~21 上 半身 無 瑞 ン ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (21) 気絶 値 1.75 倍 着地 後 硬直 5 
D SR き 立 / 空 AN 09 中 の 上 24 ご ジャ ンプ 攻撃 (P、K、 S、HS) で キャ ン セ ル 可 
*+HS 41 3 立 ノ 空 必 R 13 着地 まで o ー ガー ド 時 攻撃 レベ ル 4 
通常 投げ 55 ー 43dot ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 強制 基底 50% 
空中 投げ eo ー 96dot 三 当 還 四 層 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 強 制 基底 50% 
な こん て ね っ 38 4 屈 空 F R 35 4 25 ー12 | ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) プ ヒ ッ ト 時 引き 寄せ 効果 
3 ご 6、9~16 下 半身 無敵 7 ご 8、 17 て 19 足 元 無敵 1 空中 判定 / 空 振り 時 着地 ま 
イル カ さ ん ・ 横 () so 3 全 F 7 1o 8 着地 3 ー9 | で 接 CH 状 態 /4~14 追 加 技 に 移行 可能 空中 ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (48 
スラ イド 21) ※1 
4ー7、 1027 下 半身 無 英 /8--9、 28-30 足 元 無敵 1 空中 判定 空振り 時 着地 
イル カ さ ん ・ 横 (HS) 50 3 全 F 8 20 7+ 着 地 3 ー9 | まで 和 被 CH 状 態 /5 ご 25 追 加 技 に 移行 可能 / 空 中 ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (48 
スラ イド 21) ※1 
1 ご 3 対 投げ 無敵 4 て 空中 判定 ヒッ ト 時 浮か せ 二 引き寄せ 効果 (35) プ 18 こ ガー 
イル カ さ ん ・ 縦 ($) so 3 | 立 届 /mF | 8 2o 着地 後 3 ー15 | ド 段 立 ・ 空 / 相 手 し ゃ が み 時 21 で ヒッ ト (相手 ソル ) ノ 7 ご 着地 す る まで 追加 技 に 
移行 可能 ※1 
1 ご 3 対 投げ 無敵 4 空中 判定 / 地 上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) プ 21 ン ガー ド 段 
イル カ さ ん ・ 終 (HS) 50 3 | 立 ノ 届 ン 空 F F 8 27 着地 後 3 ー13 | 立 ・ 空 / 相 手 し ゃ が み 時 29 で ヒッ ト (相手 ソル ) ノ 7 ご 着地 する まで 追加 技 に 移行 
可能 ※1 
レス ティ ブ 地 13 ご 空中 判定 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (35) 、 出 始め 2F 間 の み ダウ ン 復 帰 不能 時 間 
ロー リン グ ($) 四 EL 中 の 電電 ー ッ ピ 63 | 40/26- こ 52 追加 技 に 移行 可 /FR タ イミ ング 13ー14 
レス ティ ブ 13 ご 空中 判定 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) /26 一 52 追 加 技 に 移行 可 /FR タ イミ ン 
ロー リン グ (HS) 30 3 立 〆 屈 / 空 F HF 13 40 24 十 着地 15 ー65 グ 13>14 
の 3 so 3 立 ノ 空 RF 1o 40 着地 後 15 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 30) /23 ご 9 追加 技 に 移行 可 /FR タ イミ ング 1012 
空中 レス ティ ブ こ ダウ ン 復帰 不能 時 間 35/29-55 追 加 技 に 移行 可 /FR タ イミ ング 1618 ノ 硬直 差 
ロー リン グ (Hs) 90 ^ サン 学 6 引 20 着地 後 15 0 は 地上 か ら 最 速 で 出し た と き (発生 19) の も の 
方 向 転換 18 2 立 / 屈 / 空 R 5 24 着地 後 15 ご ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (32) 2234 追 加 技 に 移行 可 最 大 3 回 まで 方 向 転換 で きる 
1 ご 10 上 半身 無 喘 /11 ご 25 低 姿勢 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (16) 全体 55 プ FR タイ 
ミン グ 23>24 ン 飛び 道具 部 分 は た め 解放 後 17 で 発生 (最速 49)) プイ ルカ の 数 : 区 
拍手 で 迎え て 20、 22 メ 3 立 / 屈 / 空 F RF 23 12 21 19 (タメ 1 て 121)、 2 匹 ( タ メ 122<271)、 3 匹 ( タ メ 272 て 631)、 6 匹 ( タ メ 6321113) 
くだ さい 1or2or3or6 全 1114 ま で タメ る と 3 区 で 自動 放出 飛び 道具 部 分 タメ 解放 し た 明 間 か ら 必ず 発 
生 プ 空中 ヒッ ト 時 叩き つけ 効果 (14) プイ ルカ の 進行 方 向 に ノッ ク バ ッ ク ノ 打撃 
部 分 基底 9096 
パー ベッ 穴 加 Ne 天 う 5 マ 19、23 押 ヒ ッ ト 時 各 バ ウン ド 果 (80) 振り 時 全体 2/ 紅 65 
16 て 33 足 元 無敵 、 空中 判定 34ー39、 48 て 51 低 姿勢 40 一 47 足元 以外 無敵 52 
じゃ っ く は うん ど 38 5 立 ノ 空 R 24 10 35 ー26 | 64 足 元 無敵 ン ヒ ッ ト 時 バウ ンド 効果 (60) ダウ ン 引 き は が し 効果 硬直 終了 
まで 被 CH 状態 / 強 制 基底 80% 
イル カ さ ん っ で この 
る 生じ た 
ER 22 3 全 1 17 着地 後 1 13 | ダウ ン 復帰 不能 時 間 30/ 硬 直 差 は 密着 か ら 最速 で 派生 し た も の 
イル カ さ ん 5 還 0 
TO 22 3 全 1 20 着地 後 14 10 | ダウン 復帰 不能 時 間 30 ン 硬直 差 は 密着 か ら 最速 で 派生 し た も の 
イル カ さ ん は 還 本 52 
の 22 3 | l 四 1 全体 16 ダウ ン 復帰 不能 時 間 30 
っ 1 ご 10 無 敵 ノ 1ー13 対 投げ 無敵 ノダ ウン 引き 剥が し 効果 1 段 目 空中 ヒッ ト 時 タ 
究極 の だ だ っ こ 25、17x8 | 5 | 立 ノ 屈 / 空 F R Au 3 26 ー10 | ウン 効果 3ー8 段 目 ダウ ン 復帰 不能 時 間 50/9 段 目 ヒ ッ ト 時 横 ふ っ 飛び ダウ ン 効 
和 転 果 (50) /28 段 目 ヒ ッ ト ス トッ プ 0/1 段 目 ヒ ッ ト 時 の み 2 段 目 以降 発生 
グレ ー ト 回 9+ が 中 522 対 打 区 無 仙 プ ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (90) ン 晴 転 後 持続 の 11 ま で 相手 は 行 
山田 アタ ッ ク 6 IRC285: 連 転 後 0 全体 74 動 不能 飛び道具 仙 通 
1 の み 無 英 / ヒ ッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (120) ヒッ トス トッ プ /7 ノ 攻撃 判定 が 出 た 
0 還 結 9 導 | zoxmo | 生 | 立 2mZWE| R 1。 語 | 9 15 2 | 次 の フレ ー ム に 追加 技 へ 移行 可能 気絶 値 無し ビ モ ー シ ョ ン 中 は 穫 醒 必殺 技 以 
d 外 の 技 を 厨 えら れる 
デラ ックス 3 レガ ー ド 6 ガー 
の 48 5 | 立 ノ 軸 ノ き F 1 1o 14 20 | ヒッ ト 時 D き つけ 効 果 (60) ご ガー ド 時 ガー ド 硬 直 28 
メイ と 愉快 な 伸 間 遅 | 全体 ー 70dot IA 2 還 一 必 殺 準 備 全 体 70 プ 1ー18 無 英 空 振り 時 全体 23 


着地 : 誠 動 外 の 行動 で キャ ン セ ル で きる ヒッ ト or ガ ー ド 時 着地 硬直 は 横 は 5F、 縦 は 7F 十 しゃがみ 状態 。FH タ イミ ング は ヒッ ト or ガー ド し た 明 間 か ら 10…12。30 で タメ 完成 


立 / 屈 / 空 F 
屈 / 空 F 
立 プ 屈 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 


立 / 屈 / 空 F 


24 


20 


地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47 


1 て 6 上 半身 無敵 /7ー13 ひ ざ 上 無敵 CH 時 横 ふ っ 飛び 効果 (地上 56、 空中 28) 
ノ 基 底 90% 


空中 ヒッ ト 時 横 方 向 吹き 飛ば し 効果 (25 


地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 50) 空中 ヒッ ト 時 壁 バ パウンド 効 果 (45) 通常 ガ 
ー ド 時 ガー ド 硬 直 22 


ヒッ ト 時 強制 し ゃ が みく らい 


全体 38 プ 1 一 14 無敵 /15<32 対 投げ 無敵 ヒッ ト 時 壁 パ バウ ンド 効果 (地上 28) 
基底 50% 


| 基底 80% 


ざ 叶 三 計 一 mi 


基底 70% 


CH 時 浮か せ 効 果 (46) 空中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 (19 


基底 85% 


40 


地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) CH 時 浮か せ 効 果 (46) 着地 後 硬直 11 プ 16 ま 
で 被 CH 判定 、 そ の 場 に 停滞 飛び 道具 判定 / 攻 撃 を べら うと 同時 に 攻撃 判定 消 
失 Z ジ ャ ンプ D が 消失 する まで 再度 ジャ ンプ D が 出せ な い 


60 


88dot 


ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 強 制 基 底 50%%FR タ イミ ング 59~60 


ヒッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (60) 強制 基底 50% 


フォ ー ス 


暗転 後 8 


スタ ン エ ッ ジ () 全 F 1o 全体 41 ダウ ン 復 放 不 能 時 間 18/121 被 CH 判定 /FR タ イミ ング 2223 
スタ ン エ ッ ジ (HS) 全 F 13 全体 52 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 20〆1-24 被 CH 判定 プ /FR タ イミ ング 2526 
スタ ン エ ッ ジ ・ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 20 プ ヒッ トス トッ プ 7/FR タ イミ ング 81 ご 32/9--27 追 加 
チャ ー ジ アタ ッ ク 6 会 に 層 2 全休 8 18 | 反 に 移行 可能 /FH 直 後に 行動 する と 弾 の 高度 が 変化 
空中 スタ ン エ ッ ジ - ダウ ン 復帰 不 能 時 間 18/ 着 地 後 硬直 14、 し ゃ が み 状 態 /FR タ イミ ング 1618 
⑮ 半 人 四 涯 59 FR 成功 時 自動 で ジャ ンプ 属性 付加 / 高 度 制限 あり 
空中 スタ ン エッ ジ bi 回 着地 後 硬直 14、 し ゃ が み 状態 プ FR タ イミ ング 14 ご 16 ノ FR 成功 時 自動 で ジャ ン 
(ds) SS 四 M 品 人 き 人 5 プ 属 性 付加 高度 制限 あり 
空中 スタ ン エ ッ ジ ・ ー = ダウ ン 復 帰 不能 時 間 25/ 着 地 後 硬直 14、 し ゃ が み 状 態 プ ヒッ トス トッ プ 7 ン FR 
チャ ー ジ アタ ッ ク 2059 全 7 2 663 タイ ミン グ 21 へ 22/ 高 度 制限 あり 
ヴェ イ パ ー ス ラス ト の 1 ご 8 無敵 9 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (50) 基底 80%/16 ご 29 追 加 
(⑮ 32 立 プ 屈 / 空 F R 9 3 32 二 着地 13 34 技 に 移行 可能 
ヴェ イ バ パー スラ スト 。 交 1 ご 10 無 敵 /1115 対 打撃 無敵 、 空 中 判定 プレ ヒット 時 浮か せ 効 果 (45) 基底 80 
(Hs) 9 MR 中 の IO 生 9 33 | % ン 17 ご 31 追 加 技 に 移行 可能 
ボウ ヴェイ バー 32 全 R 1 3 着地 後 13 ー 1 ご 10 対 打撃 無 届 ン ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (45) 15 ご 33 追 加 技 に 移行 
スラ スト 9 ッ グ 15 て 33 追 加 技 に 移行 可能 
ライ ジン グ _ ヒッ ト 時 査 張り 付き 効果 (62/ 苦 り 付き 32) 着地 まで 披 CH 判定 /FR タ イミ ン 
ジャ ベリ ン ($) 16 全 RF 17 5 着地 後 6 グ 2426 
ライ ジン グ 入 た CE 
る 人 1e 全 RF 17 6 着地 後 12 ー ヒッ ト 時 可 パ ウン ド 効 果 (65) /FR タ イミ ング 2729/ 着 地 ま で 被 CH 判定 
スタ ン デ ィ ッ パー 12、32 2 RF 8 147 26 ー15 | 5-~21 低 姿勢 /2 段 目 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 FR タイ ミン グ は 2426 
4 て 足元 無 英 、 空中 判定 ノー マル ヒッ ト 時 地面 パウ ンド 効果 (40) 着地 後 し ゃ 
グリ ー ド セ バ パー 30 立 ノ 空 R 18 15 | 5+ 着 地 11 ー14 | が み 状 態 / 基 底 85%/ 相 手 し ゃ かみ 時 21 で ヒッ ト (相手 ソル ) /CH 時 高い 浮か 
せ + ダ ウン 効果 
ライ トニ ング 6 _ 。 1。 」 還 _ ダウ ン 引き は が し 効果 硬直 終了 まで 和 被 CH 判定 / ヒ ッ ト ス トッ プ 0/ 相 手 が ダ 
スト ライ ク ウン 中 の み 使 用 可能 FR タイ ミン グ 14-16 
ライ トニ ング = 地上 ・ 空 中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 ノダ ウン 復帰 不能 時 間 (25) ノビ ヒッ トス トッ プ 7 
スフィア 2 ] 居 9 9 | 全休 43 ノ 30 て 36 追 技 に 移行 可能 
時 7+ の 「 
チャ ー ジ ドラ イブ 全 Ra 15 35 ー31 | 強制 基底 70%/ ヒ ッ ト 時 醒 り 付き 効果 (80/ 張 り 付き 60 
ES3 本 基底 809% 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 (44) /CH 時 パウ ンド 効果 (地上 43、 ソル の 
2 IE りら デー 回 は 軸 9 | 場合) /520 空 中 判定 硬直 中 被 CH 判定 
立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 22〆CH ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (62) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 
スタ ン レ イズ 18X2 立 / 屈 / 空 F ー 45 161 全体 22 ー 40〆15 ま で 被 CH 判定 、 そ の 場 に 停滞 アプ ヒッ トス トッ プ 6/ 高 度 制限 あり 12 以 
降 必ず 発生 
ライ ド ・ ザ ・ 10+ 3 114 無 英 /15ー19 対 投げ 無敵 ン ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (36) 硬直 中 被 CH 判定 
ライ トニ ング 人 3 29 24 | ノ ヒ ッ ト スト ッ プ 6/ 気 絶 値 無し レノ FR タ イミ ング 5356 
空中 ライ ド ・ ザ ・ 7+ ー 1 て 14 無 敵 ぞ 15-19 対 投げ 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (45) 着地 まで 被 CH 判 
ライ トニ ンク 0 全 RF | 晴 寺 1 紀 矯 地 後 3 定 ノ ヒッ トス トッ プ 6/ 気 絶 値 無し /FR タ イミ ング 50-53 
セイ クリ ッ ド エッ ジ | 27x5 全 F 3 ー 全体 36 ] 二 13 | ダウ ン 復 帰 不能 時 間 30/ ヒ ッ ト ス トッ プ 0/FR タ イミ ング 13~14 
コラ バシ ング 全体 力 全 ー 7 3 45 -29 


1 | 立 / 尾 / 空 F | 連 JR | 4[3] 4[21 6[4] 0 [4] | 基底 80% (DI 時 基 克 無し ) 
14x2 | 2h] | 立 ノ 届 ン / 空 F| JR | 3 過 |2、6h、4]| 1sIZ] | -7[-1] | ドラ ゴン イン スト ー ル 中 は ジャ ンプ キャ ン セ ル 不 能 。 
30 [28] 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 5[3] 2[1] 12[10] キ 0[+3] | 一 
30[28] 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 7[5] 1 24 [14] ー11[ 主 0] | 一 
40[44] 5 立 / 屈 / 空 F 必 JR 11 [6] 2[1 26 [13] ー9IFF5] | 一 
と = 本 1-8 [1 一 4]、 14ー21 [8 て 11] 上 半身 無敵 9 一 13 [5 て 7] ひざ 上 無 仙 プ ヒッ ト 
弱 20 に NE 0 2 の 5 2 | 商 還 バウ ンド 効果 (3O) 基底 9096 (DI 時 基 席 無し) 
ox | 4[5] | 立 ノ 届 / 空 F| nm | smm 5、1 3016] | 14[+2] | 気 値 1.5 倍 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
17 [20] 3 立 / 空 F R 24 [18] 3[2 24 [12] ー13[ 土 0] 1-30 被 CH 判定 
1 ご 13 無 敵 /14 こ 33 対 投げ 無敵 1423 上 半身 無 人 / ヒ ッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 
25 3 全 R 11 3 25 14 果 (地上 28) 基底 509% 
8 1 | 立 必 2 到 F | 連 R | sa 内 の 4 本 2 [4] | 基底 8096 (DI 時 基底 無 し ) 
12[14] 1 屈 / 空 F 必 R 6[4] 3[2 8[6] ー1 [ 十 2] | 基底 70% (DI 時 基底 無し 
25 [24] 3 立 / 屈 空 F 必 R 10[7] 3[2 8[5] +3[+7] | 一 
36 [40] 5 立 / 屈 / 空 F 必 JR 8[5] 6[3] 26 [13 ー13[ 十 3] CH 時 浮か せ 効 果 (60) (通常 時 の み ) 基底 90% 
28[30】 | 4[5] | 居 ノ gF 必 R 7[5] 8[ 20[H13] | -6[+4] | 基底 90% プ 4~23[315】 低 姿勢 
13[12] 1 立 / 空 連 必 R 5[3] 7[4] 4[3] 呈 ー 
22 2[3] 立 空 |pWwm| e 6[8 17(i = | 
28 [25] 3 立 プ / 空 連 ] 必 JR 9[6] 3[2] 23 [12] ー ー 
24[20Jx2 | 3 立 空 | R | 9 |e、s、4 o ご ダウ ン 復 帰 不能 時 間 17 (通常 時 の み ) 
還 ー ノー マル ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (27) /CH 時 壁 バウ ンド 効果 (54) 着地 後 硬 
40 4 立 / 空 必 JR 9 7 10 計ら ノ 基 909% 
60 ー 43got 還 還 = = 還 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 ノ 強制 基底 50% 
60 ー 88dol ー 5 = に = ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (60) 気絶 値 1.5 倍 強制 基底 5096 
※:DI は ドラ ゴン イン スト ー ル の 略 。 デ ー タ 中 の [ ] は DI 時 の も の 
の 了 記 5 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 / ケ ズリ 値 2 倍 ノ FR タイ ミ 
| ガン フレ イム SN 全 F 21 人 全体 50 ー3 | ング 14 ご 15/19 以 降 必 ず 発生 攻撃 力 、 持続 、 攻撃 Ly は 手前 か ら の も の 火柱 
こ は 21、 31、 39、 42 で 発生 最大 1 ヒッ ト 
6 こ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 / ヒ ッ ト ス トッ プ 6 ノ ケズ リ 
ガン ン P イ RODI 生 6 N ま 『 | 7 | 値 2 倍 ノ FR タイ ミン グ 21-22 ノ 飛び 道具 貫通 
ガン フレ イム = 
ウス 8 1 立 ノ 届 R 13 2 全体 31 ー9 | 硬直 座 了 まで 被 CH 判定 
ヴォ ルカ ニッ ク 1 へ 9 無敵 /1013 対 打撃 無 全 ノ 10 空 中 判定 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目地 
ヴァ イ バ ー (⑤) NB 人 /F 3(3 11 | 2 着地 10 | 一 28 | 上 zg、2 段 邊 26) /24 ご 40 追 加 技 に 移行 可能 着地 後 し ゃ が み 状 態 
ヴォ ルカ ニッ ク 上 19 無 瑞 10 対 打撃 無敵 /10… 空 中 判定 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目地 上 28、 
ヴァ イ バ パー (DI 版 S) 20x3 3 立 / 屈 / 空 F R ァ 3(1) 4、2 | 21 十 着地 10 19 2ー3 段 目 30) ノ 着 地 後 し ゃ が み 状態 
ヴォ ルカ ニッ ク 5 _ 1 ご 6 無 英 7ー11 対 打撃 無敵 7 空中 判定 / ヒ ッ ト 時 浮か 効果 (1 段 目地 上 
ヴァ イ バ ー (RS) 8 3 | 補 須 / 空 F| R 3 2(3)18 | 2 基地 8 9 | 28、2 段 目 36) 2844 追 加 技 に 移行 可能 着地 後 し ゃ が み 状 態 
と Ft 19 対 打撃 無 瑞 1 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ キ ダウ ン 効 果 ン 2 段 目 以 降 ヒッ ト 時 浮か 
も 60、18x9 | 5、3X9 | 立 / 屈 / 空 F R 7 3、54 36 二 着地 10 ー78 せ 効 果 (60)、 ヒ ッ ト ス トッ プ 0/1 段 目 気絶 値 2 倍 63… 追 加 技 に 移行 可能 / 着 
ヴァ イ バ ー (DI 版 HS) の Pa 
地 後 し ゃ が み 状態 
空中 ヴォ ルカ ニ 9 ら _ 1ー-9 対 打撃 無 喘 ン ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 36、 2 段 目 27) /19-35 追 加 技 に 
ヴァ イ バ ー ($) Sh24 詳 F 2009 | 角 5R9 移行 可能 着地 後 し ゃ が み 状 態 
空中 ヴォ ルカ ニッ ク 5 柳 1 て 9 対 打撃 無 山 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 88、 2 段 目 386) プ 32 て 44 追 加 技 に 
ヴァ イ バ パー (HS) 46、26 3 全 R に ) 2(3) 18 着地 後 10 移行 可能 着地 後 し ゃ が み 状態 
空中 ヴォ ルカ ニッ ク 、。| 立 ノ 届 5 _ 1 て 9 無敵 /10 ご 11 対 打撃 無 瑞 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目地 上 28、 2 ご 3 段 目 
ヴァ イ バ ー (DI 版 ) 人 2 au 7 3(⑳26 | 着地 後 10 45) 着地 後 し ゃ が み 状態 
叩き 落と し 1e 3 立 / き F R 12 4 着地 後 10 三 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 (30) 落下 中 被 CH 判定 着地 後 し ゃ が み 状 態 
14 ひ ざ 上 無敵 /516、 突進 中 足元 以外 無敵 突進 部 分 1 ご 6 段 目 : ダウ ン 復 
屈 / 空 FX7 4※4、 帰 不能 時 間 26/ 立 ち ヒ ッ ト 時 の け ぞ り 24 プ ヒッ トス トッ プ 6/ 気 絶 値 0.25 倍 
グラ ンド ヴァ イ バ パー 8x7、 32 3X7、5 立 / 屈 / 空 F に 1 FMW4 2X2、 5、 37 ー21 基 底 809% 突進 部 分 7 段 目 : ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) プ ヒ ビッ トス トッ プ 6〆 フ ィ 
だ = 20) 3 ュ 部 分 : ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (42) プク リー ン ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (64) 
デー タ は 最大 時 の も の 
バン ティ ッ ト 中 1 ご 3 対 打 軸 無 届 /9 ご 空中 判定 /1 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (26) /2 自 目 空中 ヒ 
リヴ ォ ル ヴァ ー NO 3 | 本 宣 F|  R B AU た 全 2 ① | ッ ト 時 た た き 付け + ダ ウン 効果 自動 で ジャ ンプ 属性 付加 着地 後 し ゃ が み 状 態 
バン ディッ ト リウ ヴォ | 還 6 3、3、3(9) 1 ご 3 対 打撃 無 山 9 空中 判定 /13 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (26) 4 段 目 空 
ル ヴ ァ ー (DI 版 ) 20X3、50 | 4X3、5 | 立 / 屈 / 空 F R の 9 3 着地 7 3 | 中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効果 (26) ジャ ンプ 属性 付加 着地 後 し ゃ が み 状態 
空中 バンディット っ 1 段 目地 上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (24) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 2 段 目 32、 3 段 目 28 
リヴ ォ ル ヴァ ー 2 人 店 EAA に よこ FR タイ ミン グ 6~8/ ガ ー ド 時 攻撃 レベ ル 1 着地 後 し ゃ が み 状 態 
内 1 ご 3 対 打撃 無 敵 /9 空 中 判定 / ヒ ッ ト 時 地面 バウ ンド 効果 (50、 ク リー ン ヒ ッ ト 
2 50 5 立 ノ 空 RF 32 6 9+ 着 地 4 1 | 時 80) CH 時 バウ ンド 効果 (152) プ FR タ イミ ング 1820/ 基 度 66% ノ 相手 し ゃ 
が み 時 32 で ヒッ ト (相手 ソル ) 着地 後 し ゃ か み 状 態 / ガ ー ド 時 ガー ド 硬 直 19 
1 へ 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 豆 パ ウンド 効果 (地上 28) ノ 攻 撃 発生 まで 被 CH 判定 な し 
ライ オッ トス タン プ 40 1 立 ノ 空 RF | 壁 接 角 後 9| 一 着地 後 ー4~ | ノン FR タイ ミン グ 避 接触 後 9 ご 12/ 自 動 で ジャ ンプ 属性 付加 発生 は 壁 接触 後 9 
ノ 画 面 端 で 出し た 場合 発生 14 
ぶっ きら ぼう に 投げ る | so 70dot 4 1 114 被 CH 判定 空振り 時 全体 35 強 制 基底 55%6 
と E ヒッ ト 時 壁 パ ウン ド 効 果 ( ク リーン ヒ ッ ト 時 56) 落下 中 着地 後 硬直 まで 被 CH 
54 に ら 24ー 』 = 主任 判定 気絶 値 0.5 倍 強制 基底 70%/ 着 地 後 し ゃ が み 状 態 /※3 
5 _ 強制 基底 70%/ 地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 42) 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
ファ ブフ ニ 9 4 | 思 / 宮 F 坦 に 27 13 | (24) ノ CH 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (56 プ スラ イド 40) /20~25 追 加 技 に 移行 可能 
叩き 落と し 着地 まで 基底 80%/ ヒ ッ ト 時 パウ ンド 効果 (5) 硬直 差 は 最低 空 で 出し た 場合 の も の 
(D 専 用 技 ) と ッ ら 補 ン 空 R W 計 10 3 | 発生 2o) 
攻撃 判定 発生 まで 対 投げ 無敵 ノ ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 (40)、 ク リー ン ヒ ッ ト 時 ス 
ファ フ ニ ー ル 60 5 立 / 屈 / 空 F R 11 17 3 キ 7 ライ ド ダ ウン (80 プ スラ イド 28) ガー ド 時 ガー ド 硬 直 26 プ 強制 基底 70%12 
ー18 追 技 に 派生 可能 
< 25X3+84 3+ 30 サイ ク バ パー スト 不能 気絶 値 無し フケ ズリ 値 2 倍 /1 ご 3 段 目 基底 80%/24 段 
み イ ラン レイ ブ 2 = 全 暗転 1 生 守 5 | 目 鐘 び 道具 納 通 プク リー ン ヒ ッ ト の 回 数 に よ リ ダメ ー ジ が 増加 。 
員 oyAPc 60 着地 まで ー 強制 基底 70% プ ヒッ ト 時 壁 バ パウ ンド 効 果 (56) 必ず クリ ー ン ヒッ トン 着地 硬 直 
0 ウイン ダ ※1 g 全 R 9 4 13 中 被 CH 判定 プ ヒ ッ ト ス トッ プ 27 ノ ※3 
1 ご 8 対 打 遇 無 /1 段 目 ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 /2 段 目 ヒ ッ ト 時 江 張 り 付け や られ 
タイ ラン レイ ブ 5+ 効果 (80/ 張 り 付き 32) 気絶 値段 目 0.25 倍 、2 段 目 0 倍 ノ ケ ズリ 値 :1 段 目 1.5 
ver.8 NEAR 芝 転 後 | !!G715| 31 15 | 倍 、2 段 目 2 倍 ノ 2 段 目 強制 基底 70%/1 段 目 ヒッ ト or ガ ー ド 時 の み 2 段 目 C 可 2 
段 目 飛び 道具 綱 通 
全体 20 プ 1 て 19 無 敵 Z19~21 対 打撃 無敵 DI 中 は 1 フレ ー ム 毎 に テン ショ ン ゲ 
9 シ 計 ー ジ 0.1 増 加 、 DI 使用 不能 持続 時 間 : 体力 210 (半分 ) 以上 は 360F、 209 以 下 は 
イン スト ー ル ー ー ー 較 暗転 後 1 5 全体 20 | 360+qF(g は 210- 現 在 の 体力 値 )、 ヒ ッ ト ス トッ プ 中 & 暗 転 中 も 持続 時 間 は 
経過 する 終了 時 : 硬直 36、 被 CH 判定 、 テン ショ ン ゲ ー ジ 0、 ネガ ティ ブ ベ ナル 
ティ 直前 、 テ ンション バラ ンス 激 洲 気絶 値 増加 、 気絶 上 限 値 低下 
ドラ ゴン イン スト ー ル 中 4 3 63+ 了 較 全体 127/ 効 果 は ラウ ンド 中 永続 、 テ ンション ゲー ジ の 自動 増加 は 無し プ 効 果 中 
セカ ンド 暗転 後 64 は テン ショ ン ゲ ー ジ の 増加 量 が 209% に 低下 、 体 力 が 減少 する 
本 7+ B as 
ナパ ー ム デス 全体 人 思 和 12 | 26+ 着 地 1 22 撃 必殺 準備 76/ 着 地 まで 被 CH 判定 


84 に な る 


DIM ドコ ルイ ンス トー ル の 路 ※ 
突 トウ クリ ー ン ヒッ ト 時 の ヒッ トス トッ プ は 27 


:・ そ れ ぞ れ の クリ ー ン ヒッ ト 制定 グラ ンド ヴァ イ バ パー は フィ ニッ シュ 時 の 柄 の 先 、 サ イド ワイ ンダ ー は 突き 出し た 腕 の 周囲 、 フ ァ フ 
※1: サ イド ワイ ンダ ー の クリ ー ン ヒッ ト 時 は 、 ダメ ー ジ が 「35 十 25 メ クリ ー ン ヒッ ト 回 数 」 と な る 


※3: ヒッ ト 時 に 増加 する 相手 テン ショ ン ゲー ジ 及 び バ パー スト ゲー ジ は ダメ ー ジ 値 を 70% と し て 計算 


ー ル は 突き 出し た 拳 の 上 側 、 バン ディ ッ ト ブ リン ガ 
: タ イラ ン レ イブ の ダメ ー ジ は (25 十 25 メ クリ ー ン 
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ソル ニテ バッ ドガ イ ・ ヴェ ノム ・…… 
カイ ニキ スク ・… テス タメ ント 
メイ 5uesssss 3 
ミリ アニ = レイ 

エディ ・…… 

ポチ ョ ムキ ン ・… 

チッ プ ニ = ニ ザ ナ フ ・ 

ファ ウス ト 

梅 喧 ・ 

蔵 土 縁 紗 夢 ・ 聖 崎 士 団 ソル 
ジョ ニー・…*: クリ フ ・……・…・ 
アク セル = ニ ロ ウ ・ ジャ ステ ィ ス ・ 


TEE Me 
hw きい ( 
ッ ク 距 離 な どか 大 きく 


) 防御 方 法 。 「 立 」 は 
立ち ガー ド 、「 属 」 は し ゃ Ms ! 判 
中 ガー ド 、 「 裕 F」 は 空中 フ ォ ル トレ ス で 防げ る | 定 生 押 」 は 全 全 の や られ 定 定 、 4 
と 及 い の 技 に 関し て は 投 無敵 」 は 投げ られ 判定 、「 上 半身 無敵 」 は 
ム の : 立ち P を 避け られ る 高 さ 、 「 藤 上 無 英 (人 次 
は 半 ee 勢 )」 は カイ の スタ ン エ ッ ジ を 避け られ る 高 さ 、 
ャ ンプ キャ ン | 「 下 半身 無敵 」、「 足 元 無敵 」、 as 」【 
セル 、「R」 は ロマ キャ vw ォ ー ス ロマ キ 表記 され た 部 位 の や ら 
ャ ン で きる こと を 示す を 示す (部 位 は あく まで 
@ 発 生 : 技 動作 が 始ま ら 発生 1! 財 間際 効果 (^4)」 
する まで の 時 間 景 C \ 入 る 『 醒 田 較 部 分 に は ヒッ ト の 仕 
が 変わ る 。 9 の が 一 革 
「CH 時 〇 〇 効果 」、 地上 ヒ 
1 6 上 ヒッ ト 時 〇 〇 効果 」 な ど 
「 暗 転 ま で 」、 相手 が 動き ゝ て か ら 攻 撃 合 は ヒッ ト す れ ば 効果 
発生 する まで を 「 暗 転 後 の 発生 」 と し の は ダウ イ 


ナイ < ン ライ ド ダ ウン 効果 と 壁 張 
り 付き 効果 s は 「( ダ ウン 復帰 不 租 時 間 効果 時 
間 )」 で 表し て いる 。 よ ろ け 効果 に は 「 よ ろ け 効 
果 (最大 〇 〇 )」 と いう よう に 、 相手 
か っ た 場合 の よろ け 時 間 
で よろ け 効 果 の ある 技 は 通 
ター ヒッ ト で よろ け 効 果 の ある 技 ( メジ ンタ 
ー ヒ ッ ト 時 の 数 値 。 攻撃 レ ベル 以上 に の け 反 
りや ガー ド 硬 直 が 長い も の は 、「 立 ち ヒ ッ ト 時 
の け 反 り 〇 〇 」 や 「 地 上 (空中 ) ガー ド 時 ガー ド 

ィ ) 受 発 生 する 場合 は 、 硬直 〇 〇 」 と 表記 。 そ の ほか 効果 の 種類 に は 
持続 (攻撃 判定 の 無い 時 間 ) 2 段 目 の 持続 」 と い | 次 の も の が ある 
う 形 で 表記 「 浮 か せ 」 相手 を 浮か せる 
人 @ 硬 直 : 攻撃 判定 く な ら 技 の 動作 が 「 ダ ウン 」 相手 は ダウ ン 
終了 する まで の 時 間 。 動作 終了 後 も 攻 ン す る 

道具 な ど は 、 「 横 吹っ飛び 」 模 方 向 に 9 

する ま で の 時 間 を 「 全 人 1 ] と いう 形 で 表記 「 地 面 バ ウン ド 」 地面 に た た き 付 けた 後に 
@ 硬 直 差 : 相手 に ガー ド さ せ た 後 の 、 両 か せる 
直 時 間 の 差 。+ な ら 相 手 より も カ け 、 一 な 「 壁 バウ ンド 」 壁 に た た き 付 けた 後に 跳ね 
ら 相 手 が 先 に 動き 出す こと を 表す 。 基 本 的 に 返る 


5 ド ダ ウン 」 


導 果 時 間 ロ 


[りき] 


地面 を 滑り な が ら 
目 手 は 空中 判定 


[引き寄せ 」 相手 を 引き 寄せ る 


「 強 制 し ゃ が ませ 」 


が み 状 態 に する 


「 強 制 立た せ 」 プ し 


「 タ ウン 引き 午 が し 効果 
和 常 の ヒッ ト 効 果 が あり 、 


上 を 受け な し 


場合 で も 通 


96」 


*、 こ て の 項 に お いて は 「 基 底 」 と 略 


「 攻 撃 力 X0.125」 だ が 、 


技 は 「 攻 撃 力 メ 0.125X 
し ゃ が み 状 態 」 


攻撃 を < 


「 〇 〇 被 CH 判定 」 発生 


の 間 に 攻 撃 を くら うと カウ ンタ 


こと を 表す 


「 ダ ウン 復帰 不能 時 間 」 


間 を 表記 し て ある 。 た た 


立ち 状態 の 相手 を し ゃ 


ゃ が み 状 態 の 相手 を 立た 


て は 以下 を 参照 の 


タダ ウン 中 の 相手 に 


も の 。 た だ し 、 基 克 


以降 の 連続 技 に 


く は 「 基 底 ダ メー ジ 


)」 と な 
の 間 は し ゃ が み 居 
が みや られ に な る こ 


特殊 な 技 の みそ の 時 
し 、 特殊 な を ヒッ ト 効 果 


が ある 場合 は 「 ヒ ッ ト 効 果 ( 〇 〇 )」 で 表記 


「FR タ イミ ング 〇 〇 一 


る フレ ー 


ム の 間 、 フォ ー ス ロマ キャ + 


] 


133SQ ぐ 21UDO の 


ーSystem Dqtq 一 


シス テム デー タタ 


体力 と 防御 力 の 関係 / 根 性 値 ・ 気 絶 上 限 値 


本 作 は 体力 が 一 律 同 じ で 、 キャ ラ 毎 に 設 
定 さ れ た 防御 力 に よっ て ダメ ー ジ が 変わ る 
仕組 み と な っ て いる 。 つ まり 、 同じ 連続 技 
を 決め た 場合 で も 防御 力 が 異な る キャ ラ に 
決め る と 、 与え る ダメ ー ジ が 変わ る の だ 

下記 に ソル を 基準 と し た 防御 力 の 系 数 を 


値 を 与え る る こと に な る 。 数 値 が ソル より も 
高い ほど 防御 力 が 低く 、 ソル より 低い 数 値 の 
キャ ラ ほ ど 防 御 力 が 高い と いう 仕組 み だ 。 
また 、 根性 値 は 体力 が 低く な っ た と き に 
掛か る ダメ ー ジ 補正 の こと 。 残り 体力 に よ 
り 段 階 的 に 補正 が 掛か る 。 こ ちら は 全 6 パタ 


日 L 上 LEND に LBH 


表 に し た の で 参考 に し て ほし い 。 例え ば 、 チ 
ッ プ は ソル に 与え る ダメ ー ジ に 1.3 倍 し た 数 
今 防 御 カ 根性 値 気絶 上 限 値 


キャ ラ 名 | 防御 力 (系 数 )| 根性 値 | 気絶 上 限 値 
1.00 | 


ヴェ ノム 


ー ン に 分 類 さ れる 。 気 絶 上 限 値 は 上 限 に 到 
達し た と き に 気絶 状態 と な る 数 値 だ 


キャ ラ 名 | 防 御 力 (系 数 ) 


同じ 連続 技 で も 防御 力 や 根性 値 で 威力 は 大 きく 異な る 
体力 満 タ メン の チッ プ に 対し て この ダメ ー ジ で も ……、 


根性 値 


気絶 上 限 値 


根性 値 補正 の 掛か っ て いる ポチ ョ ムキ ン に 対し て は こ 


ロロ | 一 INIO|O|IOININ | の | 一 


1.08 2 | eo | 22 
1.06 3 70 ディ ズィー 
121 3 55 スレ イヤ ー 
106 o 60 | イノ 
ポチ ョ ムキ ン 較 軒 7 80 | ザッ パ 
チッ プ 130 | 4 50 | 隊 2PE2AS 
ファ ウス ト 1.00 還 還 66 ロボ カイ 
梅 喧 1.18 5 55 シム A1 
ジャ ム 1.06 3 EE 証 較 間 吾 店 十 田 ソル 
1.00 4 70 クリ フ 
1.06 1 eo ジャ ステ ィ ス 
1.06 5 65 


の 通り 。 終 盤 は 特に 注意 し よう 


ダッ シュ & バ ックス テッ プ デ ー タ 


バッ クス テッ プ は 、 全 キ ャ ラ 共 通 で 入力 直後 か ら 打撃 無敵 と な る 。 
た だ し 、 無敵 の 終了 時 間 は キャ ラ ご と に 違う の で 、 下 の 表 を 参考 に 
し て も らい た い 。 ポ チョ ムキ ン や ザッ パ は 動作 中 ほとん どの 時 間 が 
無敵 と な っ て お り 、 非常 に 優秀 。 ま た 、 無敵 時 間 以 外 に も 全体 動作 
の 短い キャ ラ は 仕切 り 直 し の 手段 と し て 使い や すい 。 

右 の 表 は 空中 ダッ シュ 、 空中 バッ クダ ッシュ の 性 能 表 だ 。 空 中 ダ 
ッシュ に は 動作 開始 か ら 一 定時 間 、 行動 不能 の 時 間 が 存在 する 。 こ 
の 時 間 は 攻撃 が 出せ な い ほ か 、 空中 ガー ド も で き な い の で 注意 し よ 
う 。 連 続 技 に 空中 ダッ シュ を 挟む 場合 も 、 行動 不能 時 間 を 計算 し て 
遅 め に 技 を 出す 必要 が ある 。 な お 、 空中 ダッ シュ 、 空中 バッ クダ ッ 
シュ は どちら も 動作 中 フォ ルト レス で き な い 。 地 上 ダッ シュ と 違い 
フォ ルト レス を 利用 し た 急 停止 な ど が で き な い の で 覚え て お こう 。 


介 バ ックス テッ プ 性 能 表 


キャ ラ 名 全体 無敵 時 間 キャ ラ 名 
上 議 テス タメ ント 
ディ ズィー 
20 
| 9 | 
| ファ ゥ スト 関 還 7 | 革 7833) 
| 9 | 3C5 四 
7 アバ ( 極 諸刃 ) 
11 が 層 較 聖 騎士 団 ソ ル 
16 8 | クリ フ 
16 9 ジャ ステ ィ ス 
13 7 


命 空 中 ダッ シュ ・ 空 中 バッ クス テッ プ の 性 能 表 


空中 ダッ シュ 空中 バッ クス テッ プ 

全体 。 | 行動 不能 時 間 | 全体 | 行動 不能 時 間 

20 | 6 12 | 6 | 
0 12 6 
21 6 12 剛 

12 5 12 6 ] 

エディ 18 9 18 8 | 
ポチ ョ ムキ ン - - - - 
16 6 12 6 
PE 30 11 
17 6 12 | 6 

15 は GA 

17 6 12 | 6 | 
18 7 11 6 

_2o 6 12 6 | 

22 7 12 嘱 : 敵 結 
18 7 12 |  e 
16 6 12 6 

。 1 | 9 8 6 

23 6 RB 本 HBs 証 8 
20 6 14 。 @ 
20 6 12 6 
17 7 12 6 

アバ (通常 ) 17 7 12 1 寺 較 史 
| アバ ( 諸 到 ) 14 7 12 由 
| アバ ( 極 語 ) 較 請 褒 7 2 8 
聖 崎 士 団 ソル 16 6 12 6 
次 叶 プ ッ 21 6 12 6 
24 6 24 6 


※ ジ ャ ステ ィ ス の 数 値 は オメ ガ シ フ ト 中 の も の 


ー フ レー ム 活 用 術 一 


シス テム クム 豆 称 大 


| 攻撃 発生 と 硬直 差 を 考え て 反撃 | | ジャ ンプ 移行 


反撃 を 考え る 場合 フレ ー ム 表 に ある 「 攻 妖 
撃 発生 」 と 「 硬 直 差 」 に 注目 。 例 えば 、 硬直 差 が 
が -10F の 技 を ガー ド し た 場合 、 直後 に 攻撃 発 
生 10F 以 下 の 技 を 出せ ば 反撃 が 確定 する 。 技 
が 届か な か っ た り 、 攻撃 発生 の 最初 が 当 た 
ら な いと いっ た 場合 が ある の で 、 フレ ー ム 表 


ジャ ンプ は 入力 直後 すぐ に 跳ぶ わけ で な 
く 、 最初 に 必ず ジャ ンプ 移行 へ の 準備 動作 が 
ある 。 こ れ が ジャ ンプ 移行 。 ジ ャ ンプ 移行 中 
に 攻撃 を 当て れ ば 地上 ヒッ ト す る 。 ジ ャ ンプ 
移行 が 早い キャ ラ は 空中 に 逃げ や すく 、 逆 に 
遅い キャ ラ は 、 地上 で 攻撃 を くら いや すい 


の 上 右 地 河 Ao 時 波 指 対 叶 
まみ ゃ て 8 一 ふさ 。 ら 礁 賠 
光 琴 ささ さ コテ AS 一 さ へ で 


だ け で 完全 に 判断 で き な い が か が 、 目安 に な る 。 | の 地 ジ 
| ャ 
急 地 上 通常 技 の 最速 攻撃 発生 表 キッ プ 
技 名 攻撃 発生 キャ ラ 名 技 名 攻撃 発生 う 
立ち K | 3 し ゃ が み K、 目 は な 中 
5 ば 9 4 の 人 近 距 離 立ち 5 。 | ? たる 
立ち P、 し ゃ が み P | 5 軸 ペ し ゃ が み P、 輝 ジ 撃 
LIKE PSRUIL IRISscRH テス タメ ント も 5 【 
立ち K、 し ゃ が み P、 し |  。 問 遇 負 介 条 詳 。。 近 距 胡 立 ち S を 
ゃ が み K ディ ズィー 立ち P 近 距離 立ち S 5 K プ ら 
し ゃ が み P 5 | スレ イヤ ー 較 議 還 区 2 4 と 
立ち P 5 イノ 立ち P 4 
立ち P、 し ゃ が み P、 【 無 】 立 ち P、 し ゃ が み P、 
近 距 離 立ち S ザッ パ 【 幽 】 し ゃ が み S、 5 
立ち P 5 【 剣 】 近 距 離 立 ち S 
立ち P、 し ゃ が み K | 5 ッ ト し ゃ が み K 5 = = 
立ち P 3 立ち K、 立ち HS 5 下記 以外 の キャ ラ 
立ち P、 し ゃ が み FP、 【 通 常 】【 諸 刃 】 立 ち P 3 ファ ウス ト 、 ジョ ニー、 
し ゃ が み HS ッ 立ち K 3 アク セル 、 ヴェ ノム 、 テス タ 
立ち K 6 立ち P、 し ゃ が み P | 5 メン ト 、 ス レイ ヤー、 ア バ 
立ち P 4 | し ゃ が み P 8 ロボ カイ 、 ポチ ョ ムキ ン 


| 直前 ガー ド か ら 反 撃 

直前 ガー ド は 通常 ガー ド に 比べ て 、 間合い が 離れ ず 通常 ガー ド よ 
り も 早く 動き 出せ る 。 そ の た め 、 普段 ガー ド し て 反撃 が 間に合わ な 
い 技 で も 反撃 が 狙え る の だ 。 例 えば 、 ス レイ ヤー の P マ ッ パ ハン チ 
は 硬直 差 -1F で 技 の 攻撃 レベ ル は 5。 下 表 を 見 る と 攻撃 レベ ル 5 の 技 
の 場合 、 通常 ガー ド の 硬直 時 間 は 18F。 一 方 、 直前 ガー ド の 硬直 時 
間 は 14F な の で 、 直前 ガー ド し た 場合 は 通常 ガー ド よ り 4F 早 く 動き 
出せ る 。 つ まり 、 硬直 差 -]F と 合わ せ て 、 5F 先 に 動け る 。 つ まり 、 最 
速 で 出せ ば 攻撃 発生 5F の ディ ズィー の 立ち P が 反撃 で 決ま る の だ 
通常 技 を 最速 の タイ ミン グ で 入力 する の は 難し いも の の 、 ボタ ン の 
ズラ シ 押 し や 擦り 押し で 
精度 を 上 げ ら れる 。 通常 
ガー ド で 反撃 の 無い 技 に 
は 、 直前 ガー ド を 狙っ て 
みよ う 


突進 系 必殺 技 に 直前 ガー ド を 狙 


うと 効果 的 。 ガ ー ド 後 は 動き 出 菩 
し が 早い だ け で な く 、 間 合い も 重 
近い の で 反撃 し や ゃ すい 


急 宮 防御 法 の 硬直 時 間 


相手 の 技 の 攻撃 
レベ ル | 


防御 法 


、 直前 ガー ド 7 8 10 12 14 
_ 通 常 ガー ド に 導き 16 18 
フォ ルト レス | 11 | 13 | 15 | 18 20 
直前 ガー ド 2 9 1 
通常 ガー ド 9 1 | 13 | 16 19 
フォ ルト レス | 11 当 語 M 20 23 


| フレ ー ム 表 か ら コ ン ボ を 作る ! 


地上 連続 技 を 考え る 場合 、 技 レ ベル の の け ぞ り 時 間 に 注 目 。 例 え 
ば 、 テス タメ ント の 【 遠 距離 立ち S つ 更 十 K】 と いう ガト リン グ は 、 遠 
距離 立ち 5 を 立ち 状態 に 当て る と 、 14F の け ぞ る 。 一 方 、 し ゃ が み 状 
態 の 相手 に 当て る と 1F 延 び て 15F に 。 廿 K の 攻撃 発生 は 15F な の で 、 
立ち 状態 の 相手 に は 連続 ヒッ ト せ ず 、 し ゃ が み 状 態 に は コン ボ に な 
る 。 く らい 状態 別 の の け ぞ りな ど は 、 下段 の 表 を 参考 に 。 


フレ ー ム 表 で 技 の 攻撃 レベ ル を 確認 
| 表 と 照ら し 合わ せる と 、 の け ぞ り 時 間 
が 分 か る 。 し ゃ が み ガ ー ド や カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト は 、 の け ぞ り 時 間 が 長い ぞ 


後 は 、 ガ トリ ング ルー ト の 中 で 、 の け 
ぞ り 時 間 よ り 早 い 攻 撃 発生 の 技 を 探せ 
ば いい 。 長 時 間 の コン ボ は 補正 を 受け 
る の で 、 間に合わ な い 場 合 が ある ー 


あ カ ウンター ヒッ ト 時 の の け ぞ り 時 間 


攻撃 レベ ル Lv1 


通常 ヒッ ト 時 の の け ぞ り 時 間 ( 立 ちく らい 時 ) 
通常 ヒッ ト 時 の の け ぞ り 時 間 ( し ゃ が みく らい 時 ) 


空中 ヒッ ト 時 の 基本 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 
ト 時 の 強制 停止 時 間 
ッ ト 時 の 増加 量 


と 


ュー 
デ 
^> 
いっ 
の 】 
葉 
ポ 
に 
ふく. 
ご 
ざ 】 
Re) 
ム 
こう 
3 
ゃ っ 
いい 


ーOther system 一 


ぞ その め の シ ステ ム 


サイ ク バ ー ス ト 0 ボタン を 人 


サイ ク バ ー ス ト と は 、 通常 状 態 は も ちろ ん 、 攻撃 を くら っ て いる 
と き や 吹 き 飛び 中 、 ダウ ン 中 で も 可能 な キャ ラク ター の 周り に 円 状 
に 発生 する 打撃 無敵 の 打撃 技 だ 。 体 力 ゲ ー ジ の 下 に 表示 され て い 
る BURST ゲ ー ジ が MAX の と き に 、D と それ 以外 の ボタ ン 二 つ を 同時 
押し で 発動 で きる 。 細 か い 性 能 に つい て は 、 右 表 参 照 の こと 

攻撃 判定 の 大 き さ や 発生 速度 は 、 一 部 を 除き 全 キ ャ ラ 共 通 。 の け 
ぞ り や 吹き 飛び 、 よろ け な ど の 相手 に は ヒッ ト しない ので 、 コン ボ 
に は 組み 込め な い 。 唯 一 、 気絶 時 の 相手 に は 当て る こと が で きる 

BURST ゲ ー ジ は 最初 は MAX で 始ま り 、 ラウ ンド 間 で 持 越 し 。 使 用 
後 は 時 間 経 過 で 回 復 し 、 相手 の 攻撃 を くら っ た 場合 も 回 復 す る 。 全 
3 段階 で 自 キャ ラ の 体力 が 少な い ほど 、 時 間 経 過 に よる 回 復 は 早い 


青色 サイ ク バ ー ス ト 


や られ 状態 か ら 発動 する の か が 、 青色 の サイ ク バ ー ス ト 。 黄色 サイ 
ク バ ー ス ト と 違い 、 攻撃 後 は 着地 まで 無防備 な 状態 が 続く 。 空 中 の 
高い 位置 で 使用 する と 、 その 分 無防備 状態 が 長く な る の で 注意 し た 
い 。 実 戦 で も 主 に コン ボ か ら の 脱出 に 使う 。 補 正 の 緩い 始動 コン 
ボ 時 に 使う と 効果 的 だ ろ 
う 。 ま た 、 画面 端 の エ デ 
ィ イィ 相手 の よう に 、 強力 な 
固め 連係 を ガー ド し て い 
る と き に も 有効 だ 。 


青色 サイ ク バ ー ス ト は 、 攻撃 後 
着地 まで 無防備 。 攻 撃 を 確実 に 計 
ヒッ ト さ せ て 、 反撃 を 避け た い - 

ロマ ン キ ャ ン セ ル 


攻撃 の 硬直 動作 を キャ ン セ ル し 、 通常 状態 に 戻る の が ロマ ン キ ャ 
ン セ ル 。 テ ンション ゲー ジ を 50% 消 費 す る 。 主 な 使い どこ ろ は 連 
続 技 の 発展 。 同 じ 50% 消 費 す る 覚醒 必殺 技 よ り 、 ダメ ー ジ の 大 き な 
連続 技 を 作る こと が 可能 だ 。 ほ か に も 、 大 き な 技 の スキ を 消し て 反 
撃 を 防い だ り 、 連係 を 強引 に 継続 し た い 場 合 に 便利 だ 


二 間 い ル 赤 

印 エ 

ロマ ン キ ャ ン セ ル は ほぼ 攻 そ 
すべ て の 打撃 技 に 対応 、 議 5 を ト 
攻撃 を 当て た と きのみ 使 貞 。 ド そら 
用 が 可能 で 、 任意 の タイ 昌 請 i が バン 
ミン グ で 発動 で きる 。 潤一 そ ャ 
び 道 具 に は 使用 で を な い 。 人 mmmeSA の の a な セ 


| カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
相手 の 攻撃 発生 前 に 攻 芝 を 東和 
て る と (例外 で 硬直 中 で も ) カウ “ 
ンタ ー ヒ ッ ト が 発生 する 。 そ の 
効果 は の け ぞ り 時 間 の 下 長 と 気 
絶 値 う 倍 。 ま た 、 一 部 の 技 に は 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の み ヒ ッ ト 
効果 が 変化 する も の が ある 


急 使 用 状況 に よる 違い 


| エフ ェクト | バー スト ゲー ジ | 


使用 時 の 状態 


の 色 消費 量 
通常 状態 黄色 2 


1) 19 | 


の _ | ゲー ジ MAXK | (投げ られ 判定 あり ) | 「| 
や られ 状態 E バー スト ゲー ジ 19 
※2 | er | 1 ノ 3 回 和 無防備 ※1 


※1: ア バ の み 発 生 17F 
※2: の け ぞ り 中 、 よろ け 中 、 吹き 飛び 中 、 ダウ ン 中 、 ガー ド 中 


争 サ イク バー スト を 使え な い 状況 


1 気絶 中 ② 投 げ 技 や 覚醒 必殺 技 を くら っ た 後 、 ダ ウン 復帰 を する か 完 
全 に 起き 上 が る まで の 間 3③ 上 記 や られ 中 に 覚醒 必殺 技 を 出さ れ た 後 
$ 自 分 が 技 を 出し て いる 間 ( 硬 直 中 も 含む ) 


黄色 サイ ク バ ー ス ト 


通常 状態 か ら 発動 する と 、 黄色 サイ ク バ ー ス ト に な る 。 出 始め か 
ら 攻 撃 発生 、 さ ら に 着地 まで 打撃 に 対し て 無敵 に な る 。 ヒ ッ ト 時 は 、 
テン ショ ン ゲ ー ジ が MAX に な る の が 魅力 的 。 外 し て も ほとん ど ス キ 
が 無い の で 、 リス ク は 少な い 。 実戦 で は 、 動き の 大 き な 突 進 技 に 狙 
う の が いい 。 逆 に 、 密度 
の 濃い 連係 だ と 、 タ イミ 
ング が ずれ て 青色 サイ ク 
バー スト に な りや すい の 
で 注意 し よう 。 


ヒッ ト さ せれ ば テン ショ ン ゲ ー 
ジ が MAX に 。 今後 の 展開 が 大 幅 四 
有利 に な る 。 な お 、 今 作 か ら ヒ 際 * 
ッ ト 後 相手 は ダウ ン 復 帰 可 能 ーー で 6 
フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 

特定 の 技 の 後 、 タイ ミン グ よ く D ボ タン 以外 の 3 ボタ ン 同 時 押し | 
フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル は 、 特定 の タイ ミン グ で それ を 強制 的 
に 中 断 し 通常 状態 に 戻る シス テム 。 ロ マン キャ ン セ ル と 効果 は 同じ 
だ が 、 使用 条件 や 対応 技 に 特徴 が あめ る た め 、 同じ 使い 方 も で きる し 、 
全く 違っ た 使い 方 も で きる 。 消費 する テン ショ ン ゲ ー ジ が 25% と 
少な いこ と も あっ て 使用 機会 が 多い が 、 入力 タイ ミン グ は シビ ア 


と ー ミ ー 


ーー に も び 

の す ル 道 

フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ sc、 を 人 能 に 
ル は 、 特定 の 技 に の み 対 方 と フ 
応 特定 の タイ ミン グ で 」 抽 和 に EL る を 【 
発動 する の で 、 攻撃 を 当 敵 で Ma 間 ら ロ 
て る 前 で も 可能 だ 。 飛び ーー デ ー 生計 
と レー も 掛 キ 

道具 や 移動 東 に も 全 用 可 。 に 。 和 細 和 か ャ 
一 部 の 技 は 当て る と よ NN 
ろ け が 誘発 。 無 防備 な 状 ト て は 
態 に な る 。 よ ろ け 中 は の る る 玩 
け ぞ り と 違い 投げ る こと に 
が 可能 だ 。 ま た 、 相手 は 』 還る ヵ 
レバ ガチ ャ で 、 よ ろ け 時 間 委 2 シ ピ 
を 回 復 可能 。 1 定 
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太 シ ステ ム 


空中 や られ 中 に レバ ー+D 以 外 の ボタ ン 
応じ て 補正 が か か り 、 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 
は 短く な る 。 長 い コ ン ボ の 後半 は 空中 復帰 
し や すく な る 、 と いっ た 具合 だ 


ダウ ン 復 帰 
ダウ ン 復 帰 は 、 空中 や られ か ら 通 常に 復 
帰す る 回 避 動 作 。 空 中 で くら っ た 攻撃 の ダ 
ウン 復帰 不能 時 間 が 経過 し て か ら で な いと 


デッド アン グル アタ ッ ク | 
デッド アン グル アタ ッ ク は 、 ガー ド 硬 直 
中 に レバ ー 獲 or 叶 方 向 二 D 以 外 の ボタ ン 二 
つ 押 し で 出せ る 。 ダメ ー ジ は 小さ いも の の 、 


使え た い 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 は 特殊 な や な お 、 ダウ ン 復 帰 可能 な 状態 で 追撃 され 無敵 が 長い の で 切り 返し や すい 
られ を 除き 、 攻 撃 レベ ル が 高い 技 ほど 長く る と 、 連 続 ヒ ッ ト を 示す BEAT の 表示 が 黒く 生存 テ 
硬 デ 
な る 。 ま た 、 コン ボ を くら っ て いる 時 間 に 変わ り 、 つ な が っ て いな いこ と が 分 か る が を ド 
き ャ ン 
前 方 or 後方 ダウ ン 復帰 ニュ ー ト ラル ダウ ン 復 帰 投 セ ル 
ミル レア 
前 方 or 後方 ダウ ン 復 帰 は 、 各 方 向 キ ダウ レバ パー ニ ュー トラ ル か ら 取る ダウ ン 復帰 は と タ 
ン 復 帰 で 出せ て 、 小 さく 跳ね て 復帰 する 。 、 軌 作 修 正 が 無く 、 直 前 の 吹っ飛び 方 向 に 依存 。 返 江 
画面 端 な ら 前 方 ダウ ン 復 帰し て 脱出 する な あま り 低い 位置 で は で き な い 短 所 が ある も の 2 
いび 体 ド 


ど 、 状況 に より 使い 分 ける と いい 


の 、 着地 まで が 早い と いう 長所 が ある 


の る 受 低 ダ と 復 着 し 全 
記 14 ウ き 帰 地 て 価 
を の 復 相 で 件 

取 無 帰 病 反 手 が 出 の 

る 贅 直 その 時 し 小 

2 し で 空い 

方 と 後 ココ 記 6 き 市 ニ て さ 

向 な は 5 る コ ュ も い 

で る 白 ーー 場 ン 」 ガ P 

る ー 合 ボ ト L や 

まま ー が が ラ よ K 

る 財 ーー る 衣 ケ れ 季 

間 = 4 し ウ る に 

は 最 計 ふる ーー 詳 記 た ン 場 対 


| フォ ルト レス ディ フェ ンス | 


フォ ルト レス ディ フェ ンス の 操作 は 、 ガ ー ド 方 向 +PorKorSorHS の 
いずれ か 二 つ 同 時 押し 。 キ ャ ラ の 周り を 緑 の エ フェ クト が 回 転 し 、 
使 有 中 は テン ショ ン ゲ ー ジ が 時 間 で 徐々 に 減少 。 攻 撃 を ガー ド す る 
と 、 ガー ド し た 技 の 攻撃 レベ ル が 高い ほど 、 大 きく テン ショ ン ゲ ー 
ジ が 減る 。 詳 し い 効果 は 、 以下 の 三 つ の カコ ミ を 参照 の こと 

な お 、 フォル トレ ス デ ィ フ ェ ン ス 使 用 後 は 一 定時 間 テ ンション ゲ 
ー ジ が た まり に くい デメ リッ ト が ある 


ノッ ク バ ッ ク 増 加 還 


ケズ リ ・ ガ ー ド バラ ンス 上 上昇 無 効 ド 
必殺 技 に よる ケズ リ ダ メ ー ジ 無効 
化 で きる 。 ま た 、 ガー ド バ ラ ンス が | 向 識 
上 昇 し な い の で 、 その 上 昇 を 抑制 で 

きる 。75% 以 上 に な る と 危険 な の で 、 

これ で 調整 する と いい だ ろう に ー 


フォ ルト レス ディ フェ ンス する と 、 | 敵 
ノッ ク バ ッ ク (ガー ド 時 に 反動 で 後ろ ) 


に 下がる 動作 ) が 大 きく な る の で 、 空 ! 


空中 ガー ド 不 能 技 を 防御 


通常 で は 空中 ガー ド で き な い 地上 
通常 技 や ー 部 の 必殺 技 を 、 空中 フォ 
ルト レス ディ フェ ンス で ガー ド で き 


振り させ や すい 。 た だ し 、 同時 に 硬 
直 も 延び る の で 注意 し よう 


| 直前 ガー ド 


攻撃 を 受け る 直前 (正確 に は 8F 前 ) に ガー ド す る と 直前 ガー ド が 
成立 。 ノ ッ ク バ ッ ク が 小さ く 、 ガー ド 硬 直 が 軽減 され る た め 、 反撃 
し や すく な る (硬直 時 間 は 、 PO05 の 表 を 参照 。。 ま た 、 テン ショ ン バ 
ラン ス が 上 昇 し 、 テ ンション ゲー ジ が た まり や すい 状態 に な る 。 


る 。 テ ンション ゲー ジ を 大 きく 減少 
する が 、 その 効果 は 絶大 だ 


スラ ッシュ バッ ク | 


スラ ッシュ バッ ク は 、 テン ショ ン ゲ ー ジ を ほん の 少し 消費 し て 、 
レバ ー ガ ー ド 方 向 +S$・HS 同 時 押し で 発動 。2F 以 内 に 攻撃 を 受け る と 
成功 し 、 硬直 が 地上 が 3F、 空中 が 2F と 劇 的 に 短く な る 。 ま た 、 成功 
後 の 44F 間 は 受付 猫 予 SF に な る た め 、 連続 で 出し や すく な る 。 

た だ し 、 失敗 時 の リス 


eo ク は 大 きい 。 空 振り 時 は 
ルン 乾 ろ ダー. だ が 
02 る が * が メ すぐ に 動け て 攻撃 も 出せ 
グー が リッ る が 、 一 定時 間 ガ ー ド が 
で き な い 状態 に な る 。 


昇 。 た だ し 、 硬直 軽減 効果 で 連 人 
続 ガー ド が 途切れ る た め 、 ガー 識 
ド バ ラ ンス が 上 昇 し ゃ すい 。 連 蘭 
発 は 諸刃 の 剣 な の だ < 


普段 反撃 で き な い 技 に も 反撃 可 軒 
能 に 。 さらに 、 テ ンション ゲー 
ジ 、 テ ンション バラ ンス の 増加 、 
ブッ ク バ ッ ク が 軽減 され る 
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攻 山 シス テム 


ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン 


キャ ラ ご と に 設定 され て いる ルー ト に 治 
っ て 攻撃 ボタ ン を 押し て いく と 出せ る 、 通 
常 技 に よる 連続 攻撃 。 そ れ が ガト リン グ コ 
ン ビ ネー ショ ン だ 。 正確 に は 、 通常 技 の 硬 
直 を キャ ン セ ル し て 、 次 の 通常 技 に つなげ 
る シス テム 。 相手 に 通常 技 が 当たっ て いる 


ダス ト ア タッ ク 


と きのみ 可能 で 、 空振り 時 に は で き な い 。 
ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン に は 、 連続 
ヒッ ト す る も の 、 し な いも の 、 足 払い や ダ 
スト アタ ッ ク に つなが る も の な ど さ ま ざま 。 
ルー ト は キャ ラ ご と に 異な る の で 、 これ で 
攻め の バリ エー ショ ン を 増やそ う 


立ち 状態 で D り ボタ ン を 押す と 出せ る の が 、 
ダス ト ア タッ ク 。 全 キャ ラ 共 通 の シス テム 
で 、 中 段 攻 撃 。 し ゃ が み ガ ー ド を 崩せ る 
ヒッ ト 後 は 相手 を 特殊 な 軌道 で 上 空 に 吹 
き 飛 ば し 、 レバ ー を 上 に 入れ る こと で 相手 


を 追い か ける ホー ミン グ ジ ャ ン プ に 移行 す 
る 。 ホ ー ミ ング ジャ ンプ 中 は 、 ヒ ッ ト し た 
ジャ ンプ 攻撃 を (レバ ー を 上 方 向 に 入れ 続 
ける と ) ホー ミン グ ジ ャ ン プ で キャ ン セ ル 
で きる の で 、 連続 し て 攻撃 を 当て られ る 。 


キャ ン セ ル と は ? 


キャ ン セ ル と は 、 技 の 硬直 を キャ ン セ ル し 
て 次 の 技 に つなぐ こと 。 通常 技 同士 の キャ ン 
セル な ら ガ トリ ング コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 そ の 


ほか 、 必殺 技 で キャ ン セ ル す る も の を 必殺 技 
キャ ン セ ル 、 ジャ ンプ で キャ ン セ ル す る も の 
を ジャ ンプ キャ ン セ ル と 呼ぶ 


し ゃ が み 状 態 で D を 押す と 足 払い 攻撃 が 
出る 。 全 キャ ラ 共 通 の シス テム で 、 下段 攻 
撃 で 、 ヒ ッ ト 時 に は ダウ ン を 奪え る の が 特 
徴 だ 。 キ ャ ラ に よっ て は 、 必殺 技 や ジャ ン 
プ で キャ ン セ ル で きる 技 も ある 


ダス ト ア タッ ク を ヒッ ト 


| 覚醒 必殺 技 

テン ショ ン ゲ ー ジ が 50% 以 上 た まっ て いる 時 に (一 部 、 100% 消 
費 す る も の あり ) 特定 の コマ ンド を 入力 する と 、 それ を 消費 し て 覚 
醒 必 殺 技 を 出す こと が で きる 。 使 用 する と 画面 が 暗転 する の が 特 
徴 だ 。 技 の 性 質 は 、 打撃 や 投げ 、 攻撃 補助 な ど さ ま ざま だ が 、 どれ 
も 戦況 を 左右 する 強力 な 攻撃 と な る 。 な お 、 暗転 が 始ま る まで の 時 
間 や 暗転 後に 攻撃 発生 する まで は 、 技 に よっ て 大 きく 異な る 


胃 暗転 前 に 無敵 の ある 技 が 多く 、 打撃 
剛 系 の 覚醒 必殺 技 は 総じて 高 威力 。 連 
続 技 に 使っ て も いい し 、 割り 込み に 
使っ て も いい 。 技 の 特徴 を 生か せ ば 、 

これ まで の 闘い が 大 きく 変わ る 


覚醒 必殺 技 の 中 に は 、 攻撃 で な く 特 還 
殊 な 攻撃 補助 の も の も ある 。 状 況 や 
タイ ミン グ が 大 事 だ が 、 戦況 を 一 変 
する 効果 が ある 。 こ こ ぞ 、 と いう ポ 
イン ト で 使っ て いこ う 


覚醒 必殺 技 で サイ ク バ ー ス ト 封 じ ! 
覚醒 必殺 技 の 暗転 か ら そ の 最 中 は 、 相手 の サ イク バー スト ゲー ジ に X 
印 が 付き 使用 で き な く な る 。 つ まり 、 邪 魔 を され ず に 確実 に ダメージ を 


与え られ る の だ 。 さ ら に 覚醒 必殺 技 が ヒッ ト す る と 、 そ の や られ 中 も サ 
イク バー スト 不能 と な る 。 通 常 投 げ 一 覚醒 必殺 技 一 追撃 と 決め れ ば 、 追 
撃 の 1 ヒッ ト 目 まで 、 サイ ク バ ー ス ド で 割り 込め を い コ ン ボ に な る 


させ た ら 、 し ば らく 上 方 向 に レバ ー を 入れ る 。 ホ ー ミ ング ジャ ンプ で 相手 を 追い か け 、 HS ー ー 
や D な ど を 数 発 当て る 。 背景 が 青く な っ た ら 通 常 状態 な の で 、 空中 ガト リン グ に つない で いこ う 。 人生 あ 


っ 


に 
リ 
| 
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. ひ 計 江 は 本 暗 
る 


(rr させ 


フォ ー ス ブレ イク 


テン ショ ン ゲ ー ジ 25% を 消費 する 強力 な 必殺 技 。 発 動 時 に 一 瞬 
光る の が 特徴 だ 。 フ ォ ー ス ブレ イク の 出 始め に は 、 対 打撃 無敵 や 投 
げ 無 敵 な ど が 多く 、 立ち 回 り で 活躍 する 機会 が 多い 。 ま た 、 威力 が 
高い も の 、 特殊 な や られ を 誘発 する 
の も ある 。 

な お 、 一 部 覚醒 必殺 技 
と 同じ 暗転 を 伴い 、 サイ 
ク バ ー ス ト を 使用 不能 に 
する 性能 を 持っ て いる 。 


フォ ー ス ブレ イク は 、 基本 的 に 
は 通常 必殺 技 の 強化 版 だ が 、 一 
部 その 技 で 独立 し た も の も ある 
どちら も 高 性 能 で 強力 だ 


時 こさ : 、 ] 
ワ に ーー 
aa 
ーー 


一 撃 必 殺 は 、 決ま れ ば 必ず KO0. で きる 強力 な 技 。 た だ 、 それ に は 、 
P・K・S・HS 同 時 押し 操作 の 一 撃 準備 が 必要 。 そ の 後 、 特定 の コマ ンド 
で 発動 で きる 仕組 み だ 。 一 撃 必 殺 準 備 を 使う と 、 テ ンション ゲー ジ を 
一 撃 必 殺 ゲ ー ジ に 変換 させ る 。 こ の ゲー ジ は 時 間 で 徐々 に 減少 し 、 無 
く な る と 今度 は 体力 が 
徐々 に 減っ つて いく 。 一撃 
準備 後 は 早め に 発動 し な 
いと 、 逆 に ピン チ の 状況 
に な る と いう わけ だ 。 


決ま れ ば 、 相手 の 残り 体力 に 関 
係 無く 1 発 KO. の 強力 な 技 
実戦 で は な か な か 狙う 機会 が 無 
い 。 気絶 中 に 狙う くら いか 
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全休 シス テム 


テン ショ ン ゲ ー ジ | ダウ ン 追 い 打 ち | 


画面 下 に 表示 され て いる ゲー ジ が テン シ 
ョ ン ゲ ー ジ 。 テ ンション ゲー ジ は 現在 の 残 
量 に 応じ て 、 分 か りや すく 色 が 変化 する 
25% 未 満 は 青色 、 25% 以 上 は 緑色 、 50% 以 
上 は 赤色 、 75% 以 上 は 紫色 、 満 タ ン の 100% 
に な る と 黄色 に な る 

テン ショ ン ゲ ー ジ は 、 下 表 に ある 使用 行 
動 で 消費 する 。 技 を 出す こと で 一 定量 消費 
する も の や 、 時 間 に よ り 徐 々 に 消費 する も 
の な ど さ ま ざま だ 。 い ずれ も テン ショ ン ゲ 
ー ジ を 消費 する だ け あ っ て 、 強力 な も の や 
特別 な 行動 を 取れ る こと が 特徴 だ 

テン ショ ン ゲ ー ジ の 増加 は 、 ア クティ ブ 


覚醒 必殺 技 + オ スラ ッシュ バッ ク 以 外 の 使用 行動 直後 は 、 
一 定時 間 テ ンション ゲー ジ が た まり に くい 状況 に な る 


ガー ド バ ラ ンス 


き や 攻 撃 す る 動き を する と た まる 。 逆 に ネ 
ガ テ ィ ブ プ レイ 、 何 も し な い 消 極 的 な 行動 
や 相手 か ら 遠 ざか る 動き を する と 、 減り は 
し な いも の の た まり に くい 状態 に な る 。 常 
に アク ティ ブ プ レイ を し 続け れ ば 、 自然 と 
テン ショ ン ゲ ー ジ が た まる わけ だ 
最後 に 注意 点 。、 ネ ガ テ ィ ブ な 行動 を 続け 
る と 、 テ ンション ゲー ジ 上 に "DANGER" と 表 
示 。 それ で も この 行動 を 止め な い 場 合 に は 、 
や が て ネガ ティ ブ ペ ナル ティ に な る 。 こ の 
状態 は 大 変 危 険 で 、 テ ンション ゲー ジ が 0 に 
な り 、 一 定時 間 テ ンション ゲー ジ が た ま ら 
すず 非常 に 気絶 し や すい 。 ペナ ル テ ィ な の で 、 
な る べく この 状況 は 避け よう 

切 テ ンション ゲー ジ 使 用 行動 

人 @ 覚 醒 必殺 技 

@ フ ォ ー ス ブレ イク 

信 ロ マン キャ ン セ ル 

@ フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 

フォ ルト レス ディ フェ ンス 

⑱ デ ッ ド アン グル アタ ッ ク 

但 ス ラッ シュ バッ ク 


体力 ゲー ジ の 下 に 表示 され て いる 細い ゲ 
ー ジ が ガー ド バ ラ ンス 。 相手 の 攻撃 を ガー 
ド す る と 増加 し 、 攻撃 を くら うと 減少 する 
ゲー ジ の 残 量 が 、 攻撃 を くら っ た 際 に 受け 
る ダメ ー ジ に 影響 する 。 基 本 的 に 初期 値 以 
上 だ と ダメ ー ジ に 補正 が 掛 ら ず 、 初期 値 以 
下 だ と 減少 補正 が か か る 

また 、 ガー ド バ ラ ンス が 75% 以 上 に な る 
と ゲー ジ か が 点滅 、 そ の 状態 で 攻撃 を くら う 
と 無 条 件 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト に な る 。 こ れ 
を 利用 すれ ば 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 限 定 の 連 
続 技 を 意図 的 に 狙う こと が 可能 だ 

な お 、 ガー ド バ ラ ンス は 一 定時 間 何 も 無 
いと 、 徐 々 に 初期 値 に 戻る 。 た だ し 、 ガー ド 
バラ ンス の 回 復 や 増減 量 は 一 定 で は な く 、 
キャ ラ に よっ て 差 が ある の で 注意 し よう 
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令 ガ ー ド バラ ンス 増減 の 仕組 み 
初期 値 半 分 


相手 の 攻撃 を ガー ド す る と 一 定量 増加 
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点滅 時 は くら っ た 攻撃 が 無 条 件 で 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト に 
75% 以 上 


攻撃 を 受け ず に いる と 初期 値 まで 徐々 に 減少 


相手 の 攻撃 を くら うと 一 定量 減少 


初期 値 以下 の 場合 は 、 連続 ヒッ ト が 
途切れ た 時 点 で 初期 値 に 


ダウ ン 後 一 定時 間 や られ 判定 が 残る た 
め 、 ダウ ン し て いる 相手 に 追い 打ち が 可能 
補正 が か か る た め ダ メー ジ は 小さ め だ 。 と 
いっ て も 、 小 技 な ら 数 多く 当て られ る 。 チ 
リ も 積もっ て 、 そ こそ この ダメ ー ジ な る 
瀬 死 の 相手 に 有効 だ 。 な お 、 あえ て ダウ ン 
復帰 させ て 、 打撃 や 空中 投げ で 攻め る の も 
ー つ の 戦法 。 ダ ウン 追い 打ち する と 横 方 向 
に 吹っ飛ぶ の で 、 前 方 ダウ ン 復帰 し て も 真 
上 に 飛ぶ 。 画面 端 な ら 捕 まえ や すい だ ろう 
ダウ ン 引 き 剥 が し 

特定 の 技 に は ダウ ン 引 き 剥 が し 性 能 が あ 
る 。 こ れ ら の 技 で ダウ ン 追 い 打ち する と 、 通 
常 の 空中 や られ 状態 に た る 。 つ まり 、 そこ に 
空中 コン ボ が 可能 だ 。 一 部 の キャ ラ し か が 所持 
し て いな い が 、 こ れ で コン ボ を 発展 させ よう 。 
呈 : 宣 | 。 旨 *、 


相殺 / 気 絶 | 


相殺 お 互い の 攻撃 判定 が ぶつ か る と 白 
い エ フェ クト と 共に 相殺 が 発生 。 そ の まま 
な ら 動 作 を 継続 だ が 、 いずれ か の ボタ ン を 
押せ ば 、 キャ ン セ ル し て 次 の 行動 に 移 れ る 

し 8 


で 


ン 


一 


エエ 


ォ せ QAWYHN ヽ 由 


で テー で きい IO 中 の 回 は へ 関 四 


と 


き V 


二 
旧 テー 填 史 人 


Ji て 


PSR 


気絶 攻撃 に は 気絶 値 と 呼ば れる 値 が 設 
定 さ れ て お り 、 これ が 一 定量 た まる と 無 防 
備 な 気絶 の 状態 に な る 。 時 間 で 気絶 値 は 回 
復 す る が 、 連続 で 攻撃 を くら うと 危険 だ 
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で ざ 論 て 導 交 て 中 


JC 詩 画 可 玉座 回 
は 高 商 Wrr の ut ナミ バー 半 Y せ 
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